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Rozdzial 1

Wstep

1.1 Czym jest Yii

Yii jest wysoko wydajnym, opartym na komponentach frameworkiem PHP
do szybkiego programowania nowoczesnych stron internetowych. Nazwa Yii
(wymawiana [ji:]) oznacza w jezyku chiniskim “prosto i ewolucyjnie”. Moze
to by¢ réwniez rozumiane jako akronim dla Yes It Is!

1.1.1 Dla jakich zastosowan Yii jest najlepszy?

Yii jest frameworkiem ogdlnego przeznaczenia, co oznacza, ze moze byé¢ wy-
korzystany do stworzenia kazdego rodzaju aplikacji internetowych korzystajacych
z PHP. 7Z uwagi na architekture opartg na komponentach i zaawansowane
wsparcie dla mechanizméw pamieci podrecznej jest on odpowiedni do tworze-

nia rozbudowanych aplikacji, takich jak: portale, fora, systemy zarzadzania
trescia (CMS), projekty komercyjne (e-sklepy), ustugi sieciowe i inne.

1.1.2 Jak wyglada poréwnanie Yii z innymi frameworkami?

Jesli korzystale$ juz z innych frameworkéw, na pewno docenisz, jak Yii wy-
pada na ich tle:

o Jak wigkszos¢ frameworkow, Yii wykorzystuje architekture MVC (Model-
Widok-Kontroler) i wspiera organizacje kodu zgodna z tym wzorcem.

e Yii opiera sie na filozofii, ktéra méwi, ze kod powinien by¢ napisany w
prosty, ale jednoczesnie elegancki sposéb. Yii nigdy nie bedzie upieraé
sie przy przeprojektowaniu kodu jedynie w celu doktadnego trzymania
sie zasad wzorca projektowego.

e Yii jest w pelni rozwinietym frameworkiem dostarczajacym sprawdzo-
nych i gotowych do uzycia funkcjonalnosci: konstruktoréw zapytari
oraz ActiveRecord dla baz danych relacyjnych i NoSQL, wsparcia dla
tworzenia RESTful API oraz wielopoziomowych mechanizméw pamieci
podrecznej i wielu, wielu innych.
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e VYii jest ekstremalnie rozszerzalny. Mozesz dostosowaé lub wymienié
praktycznie kazdy fragment podstawowego kodu. Dodatkowo Yii wy-
korzystuje architekture rozszerzen, dzieki czemu mozesz w prosty sposéb
stworzy¢ i opublikowaé swoje wlasne moduty i widzety.

o Podstawowym celem, do ktérego Yii zawsze dazy, jest wysoka wy-
dajnosé.

Yii nie jest efektem pracy pojedynczego programisty - projekt wspiera zaréwno
grupa do$wiadczonych deweloperéw!, jak i ogromna spolecznosé progra-
mistyczna, nieustannie przyczyniajac sie do jego rozwoju. Deweloperzy
trzymaja reke na pulsie najnowszych trendéw Internetu, za pomoca prostych

i eleganckich interfejséw wzbogacajac Yii w najlepsze sprawdzone rozwiazania
i funkcjonalnosci, dostepne w innych frameworkach i projektach.

1.1.3 Wersje Yii

Yii aktualnie dostepny jest w dwéch gtéwnych wersjach: 1.112.0. Wersja 1.1
jest kodem starszej generacji, obecnie w fazie utrzymaniowej. Wersja 2.0 jest
catkowicie przepisang wersja Yii z uwzglednieniem najnowszych protokotéw
i technologii, takich jak Composer, PSR, przestrzenie nazw, traity i wiele
innych. 2.0 reprezentuje aktualng generacje frameworka i na niej skupi sig¢
gléwnie praca programistéw w ciggu najblizszych lat.

Ten przewodnik opisuje wersje 2.0.

1.1.4 Wymagania i zaleznosci

Yii 2.0 wymaga PHP w wersji 7.4.0 lub nowszej i pracuje najwydajniej na
najnowszej wersji PHP. Aby otrzymaé¢ wiecej informacji na temat wymagan i
indywidualnych funkcjonalnosci, uruchom specjalny skrypt testujacy system
dolgczony w kazdym wydaniu Yii.

Uzywanie Yii wymaga podstawowej wiedzy o programowaniu obiekto-
wym w PHP (OOP), poniewaz Yii jest frameworkiem czysto obiektowym.
Yii 2.0 wykorzystuje ostatnie udoskonalenia w PHP, jak przestrzenie nazw?
traity®. Zrozumienie tych konstrukeji pomoze Ci szybciej i tatwiej rozpoczac
prace z Yii 2.0.

i

1.2 Aktualizacja z wersji 1.1

Pomiedzy wersjami 1.1 1 2.0 Yii jest ogrom réznic, poniewaz framework zostat
calkowicie przepisany w 2.0. Z tego tez powodu aktualizacja z wersji 1.1
nie jest tak trywialnym procesem, jak w przypadku aktualizacji pomiedzy

"https://www.yiiframework.com/team/
’https://www.php.net/manual/pl/language . namespaces . php
Shttps://www.php.net/manual/pl/language.oop5.traits.php


https://www.yiiframework.com/team/
https://www.php.net/manual/pl/language.namespaces.php
https://www.php.net/manual/pl/language.oop5.traits.php
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pomniejszymi wersjami. W tym przewodniku zapoznasz si¢ z najwickszymi
réznicami dwéch gtéwnych wersji.

Jesli nie korzystales wezesniej z Yii 1.1, mozesz pominaé te sekcje i przejsé
bezposrednio do “Pierwszych krokéw®.

Zwréé uwage na to, ze Yii 2.0 wprowadza znacznie wiecej nowych funk-
cjonalnodci, niz wymienionych jest w tym podsumowaniu. Wskazane jest
zapoznanie sie z trescig calego przewodnika, aby poznaé je wszystkie. Jest
bardzo prawdopodobne, ze niektére z mechanizméw, ktére poprzednio mu-
siales stworzy¢ samemu, teraz sa czescig podstawowego kodu.

1.2.1 Instalacja

Yii 2.0 w pelni korzysta z udogodnieri Composera?, bedacego de facto me-
nadzerem projektéw PHP. Z jego pomocg odbywa sie zaréwno instalacja
podstawowego frameworka, jak i wszystkich rozszerzen. Aby zapoznaé sie
ze szczegbdlowa instrukeja instalacji Yii 2.0, przejdZ do sekcji Instalacja Yii.
Jesli cheesz stworzy¢ nowe rozszerzenie lub zmodyfikowaé istniejace w wersji
1.1, aby bylo kompatybilne z 2.0, przejdz do sekcji Tworzenie rozszerzeri.

1.2.2 Wymagania PHP

Yii 2.0 wymaga PHP w wersji 5.4 lub nowszej, ktora zostala znaczaco ulep-
szona w stosunku do wersji 5.2 (wymaganej przez Yii 1.1). Z tego tez powodu
juz na poziomie samego jezyka pojawito sie sporo réznic, na ktére nalezy
zwrocié¢ uwage. Ponizej znajdziesz krétkie podsumowanie gléwnych réznic
dotyczacych PHP:

e Przestrzenie nazw®.

Funkcje anonimowe®.
Skrécona sktadnia zapisu tablic [...elementy...] uzywana zamiast array(...elementy...).
Krétkie tagi echo <7= uzywane w plikach widokéw. Mozna ich uzywaé
bezpiecznie, poczawszy od PHP 5.4.

Klasy i interfejsy SPL”.

Opéznione statyczne wigzania®.
Data i czas”.

Traity!0.

Rozszerzenie intl**. Yii 2.0 korzysta z rozszerzenia PHP int1 do wspar-
cia obstugi internacjonalizacji.

111

“https://getcomposer.org/
Shttps://www.php.net/manual/pl/language .namespaces .php
Shttps://www.php.net/manual/pl/functions.anonymous . php
"https://www.php.net/manual/pl/book.spl.php
8https://www.php.net/manual/pl/language.oop5.late-static-bindings.php
‘https://www.php.net/manual/pl/book.datetime . php
https://wuw.php.net/manual/pl/language.oop5.traits.php
Yhttps://www.php.net/manual/pl/book.intl.php
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1.2.3 Przestrzen nazw

Najbardziej oczywista zmiana w Yii 2.0 dotyczy uzywania przestrzeni nazw.
Praktycznie kazda z podstawowych klas je wykorzystuje, np. yii\web\Request.
Prefiks “C” nie jest juz uzywany w nazwach, a sam schemat nazewnictwa od-
powiada teraz strukturze folderéw - dla przyktadu yii\web\Request wskazuje,
ze plik klasy to web/Request.php znajdujacy sie w folderze frameworka Yii.
Dzigki mechanizmowi tadowania klas Yii mozesz uzy¢ dowolnej podstawo-
wej klasy frameworka bez koniecznosci bezposredniego dolaczania jej kodu.

1.2.4 Komponent i obiekt

Yii 2.0 rozdzielil klase CComponent z 1.1 na dwie: BaseObject i Component.
Lekka klasa BaseObject pozwala na zdefiniowanie wlasciwosci obiektu po-
przez gettery i settery. Klasa Component dziedziczy po BaseObject i dodat-
kowo wspiera obstuge zdarzen oraz zachowan.

Jesli Twoja klasa nie wymaga ww. wsparcia, rozwaz uzycie BaseObject
jako klasy podstawowej. Tak jest zazwyczaj w przypadku klas reprezentujacych
najbardziej podstawowsg strukture danych.

1.2.5 Konfiguracja obiektu

Klasa BaseObject wprowadza ujednolicong forme konfigurowania obiektéw.
Kazda klasa dziedziczaca po BaseObject powinna zadeklarowaé¢ swéj kon-
struktor (jesli tego wymaga) w nastepujacy sposéb, dzigki czemu zostanie
poprawnie skonfigurowana:

class MyClass extends \yii\base\BaseObject

{
public function __construct($paraml, $param2, $config = [])
{
// ... inicjalizacja przed skonfigurowaniem
parent::__construct($config);
}
public function init()
{
parent::init();
// ... inicjalizacja po skonfigurowaniu
}
}

W powyzszym przykladzie ostatnim parametrem konstruktora musi by¢ ta-
blica konfiguracyjna, zawierajaca pary nazwa-wartos$é stuzace do zainicjowa-
nia wlagciwosci na koncu konstruktora. Mozesz nadpisa¢ metode init(),
aby wykona¢ dodatkowy proces inicjalizacyjny po zaaplikowaniu konfigura-
cji.



1.2. AKTUALIZACJA Z WERSJI 1.1 5

Dzieki tej konwencji mozesz tworzy¢ i konfigurowaé nowe obiekty, uzywajac
tablicy konfiguracyjnej:

$object = Yii::createObject([
'class' => 'MyClass'’,
'propertyl' => 'abc',
'property2' => 'cde',

1, [$paraml, $param2]);

Wiecej szczegdtéw na temat konfiguracji znajdziesz w sekeji Konfiguracje.

1.2.6 Zdarzenia (Events)

W Yii 1 zdarzenia byty tworzone poprzez definiowanie on-metody (np., onBeforeSave).
W Yii 2 mozesz uzy¢ dowolnej nazwy. Uruchomienie zdarzenia nastepuje po-
przez wywolanie metody trigger():

$event = new \yii\base\Event;
$component->trigger ($eventName, $event);

Aby dolaczyé uchwyt do zdarzenia, uzyj metody on():

$component->on($eventName, $handler);
// a aby od lgczyé uchwyt uzyj:
// $component->off($eventName, $handler);

Zdarzenia zostaly wzbogacone w wiele udoskonalenn. Wiecej szczegdtéw na
ten temat znajdziesz w sekcji Zdarzenia (Events).

1.2.7 Aliasy Sciezek

Yii 2.0 rozszerza funkcjonalnosé aliaséw Sciezek zaréwno na $ciezki plikéw
oraz folderéw, jak i adresy URL. Yii 2.0 wymaga teraz tez, aby nazwa
aliasu zaczynala sie znakiem @ w celu odréznienia jej od zwyczajnych Sciezek
plikéw/folderéw lub URLi. Dla przykladu: alias eyii odnosi sie do fol-
deru instalacji Yii. Aliasy Sciezek sa wykorzystywane w wiekszosci miejsc w
podstawowym kodzie Yii, choéby cachePath - mozna tu przekazaé¢ zaréwno
zwykla Sciezke, jak i alias.

Alias sciezki jest mocno powiazany z przestrzenia nazw klasy. Zalecane
jest, aby zdefiniowaé¢ alias dla kazdej podstawowej przestrzeni nazw, dzieki
czemu mechanizm automatycznego tadowania klas Yii nie bedzie wymagal
dodatkowej konfiguracji. Dla przyktadu: dzieki temu, ze eyii odwotuje sie do
folderu instalacji Yii, klasa taka jak yii\web\Request moze by¢ automatycznie
zatadowana. Jesli uzywasz zewnetrznych bibliotek, jak np. Zend Framework,
mozesz zdefiniowaé alias @zend odnoszacy sie do folderu instalacji tego fra-
meworka. Od tej pory Yii bedzie réwniez w stanie automatycznie zatadowaé
kazda klase z tej biblioteki.

Wiecej o aliasach $ciezek dostepne jest w sekcji Aliasy.
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1.2.8 Widoki

Najbardziej znaczaca zmiang dotyczaca widokéw w Yii 2 jest uzycie specjal-
nej zmiennej $this. W widoku nie odnosi sie ona juz do aktualnego kontrolera
lub widzetu, lecz do obiektu widoku, nowej koncepcji przedstawionej w 2.0.
Obiekt widoku jest klasa typu View, ktéra reprezentuje czesé wzorca MVC.
Jesli potrzebujesz odwotaé sie do kontrolera lub widzetu w widoku, mozesz
uzy¢ $this->context.

Aby zrenderowaé czesciowy widok wewnatrz innego widoku, mozesz uzy¢
$this->render () zamiast dotychczasowego $this->renderPartial(). Wywolanie
render musi teraz tez by¢ bezposrednio wyechowane, poniewaz metoda render ()
zwraca rezultat renderowania zamiast od razu go wys$wietlac.

echo $this->render('_item', ['item' => $item]);

Oprécz wykorzystania PHP jako podstawowego jezyka szablonéw, Yii 2.0
oficjalnie wspiera dwa popularne silniki szablonéw: Smarty i Twig (The
Prado nie jest juz wspierany). Aby uzy¢ ktéregokolwiek z tych silnikéw, mu-
sisz skonfigurowaé komponent aplikacji view poprzez ustawienie wiasciwosci
$renderers. Po wiecej szczegdléw przejdz do sekeji Silniki szablondow.

1.2.9 Modele

Yii 2.0 korzysta z Model jako bazowego modelu, podobnie jak CModel w 1.1.
Klasa CFormModel zostata calkowicie usunieta, w Yii 2 nalezy rozszerzy¢ Model,
aby stworzy¢ klase modelu formularza.

Yii 2.0 wprowadza nowg metode scenarios(), stuzaca do deklarowania
scenariuszy, jak i do oznaczania, w ktérym scenariuszu atrybut bedzie wy-
magal walidacji, moze by¢ uznany za bezpieczny lub nie itp. Dla przyktadu:

public function scenarios()

{
return [
'backend' => ['email', 'role'],
'frontend' => ['email', '!role'],
1;
}

Widzimy tutaj dwa zadeklarowane scenariusze: backend i frontend. W scena-
riuszu backend obydwa atrybuty, email i role, sa traktowane jako bezpieczne
i moga by¢ przypisane zbiorczo. W przypadku scenariusza frontend, email
moze by¢ przypisany zbiorczo, ale role juz nie. Zaréwno email jak i role
powinny przejs¢ proces walidacji.

Metoda rules () wciaz stuzy do zadeklarowania zasad walidacji. Zauwaz,
ze 7z powodu wprowadzenia scenarios(), nie ma juz walidatora unsafe.

Jesli metoda rules() deklaruje uzycie wszystkich mozliwych scenariuszy
i jesli nie masz potrzeby deklarowania atrybutéw unsate (niebezpiecznych), w
wiekszosci przypadkéw nie potrzebujesz nadpisywaé metody scenarios().
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Aby dowiedzie¢ sie wiecej o modelach, przejdz do sekcji Modele.

1.2.10 Kontrolery

Yii 2.0 uzywa Controller jako bazowej klasy kontrolera, podobnie do CController
w Yii 1.1. Action jest bazowa klasa dla akcji.

Najbardziej oczywista implikacja tych zmian jest to, ze akcja kontrolera
powinna zwracaé¢ zawartosé, ktérg chcesz wyswietli¢, zamiast wyswietlaé jg
bezposrednio:

public function actionView($id)

{
$model = \app\models\Post::findOne($id);
if ($model) {
return $this->render('view', ['model' => $modell]);
} else {
throw new \yii\web\NotFoundHttpException;
}
}

Przejdz do sekcji Kontrolery, aby poznaé¢ wiecej szczegéléw na ten temat.

1.2.11 Widzety

Yii 2.0 korzysta z Widget jako bazowej klasy widzetéw, podobnie jak cwidget
w Yii 1.1.

Dla lepszego wsparcia frameworka w aplikacjach IDE Yii 2.0 wprowa-
dzil nowa skladnie uzywania widzetéow. Uzywane sa teraz metody begin(),
end() i widget () w nastepujacy sposéb:

use yii\widgets\Menu;
use yii\widgets\ActiveForm;

// Zwréé uwage na koniecznosé uzycia "echo", aby wyswietlié rezultat
echo Menu::widget(['items' => $items]);

// Przekazujemy tablicg, aby zainicjalizowaé w,lasciwosct obiektu
$form = ActiveForm::begin([
'options' => ['class' => 'form-horizontal'],
'fieldConfig' => ['inputOptions' => ['class' => 'input-xlarge'l],
IDR
. pola formularza w tym miejscu ...
ActiveForm: :end();

Wiecej szczegdléw na ten temat znajdziesz w sekcji Widzety.

1.2.12 Skérki i motywy (Theming)

Skérki dzialaja zupeie inaczej w 2.0. Oparte sa teraz na mechanizmie
mapowania $ciezki, ktéry przeksztalca zrédtowy plik widoku w plik widoku
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skorki. Dla przykiadu, jesli mapa Sciezki dla skérki to ['/web/views' =>
' /web/themes/basic'], to skérkowa wersja pliku widoku /web/views/site/index.php
to /web/themes/basic/site/index.php. Dzicki temu skérki moga byé uzyte dla
dowolnego pliku widoku, nawet w przypadku widoku wyrenderowanego poza
kontekstem kontrolera lub widzetu.

Nie ma réwniez juz komponentu CThemeManager. Zamiast tego theme jest
konfigurowalna wiasciwoscia komponentu aplikacji view.

Sekcja Skorki i motywy (Theming) zawiera wigcej szczeg6téw na ten te-
mat.

1.2.13 Aplikacje konsolowe

Aplikacje konsolowe uzywaja teraz kontroleréw tak jak aplikacje webowe.
Kontrolery konsolowe powinny rozszerza¢ klase yii\console\Controller,
podobnie jak CConsoleCommand W 1.1.

Aby uruchomi¢ polecenie konsoli, uzyj yii <route>, gdzie <route> oznacza
Sciezke kontrolera (np. sitemap/index). Dodatkowe anonimowe argumenty
sg przekazywane jako parametry do odpowiedniej metody akcji kontrolera,
natomiast nazwane argumenty sg przetwarzane wedtug deklaracji zawartych
w options().

Yii 2.0 wspiera automatyczne generowanie informacji pomocy poprzez
bloki komentarzy.

Aby dowiedzieé¢ sie wiecej na ten temat, przejdz do sekcji Komendy kon-
solowe.

1.2.14 TI18N

Yii 2.0 usunat wbudowany formater dat i liczb na rzecz modutu PECL intl
PHP!2,

Thumaczenia wiadomosci odbywaja sie teraz poprzez komponent aplikacji
i18n, w ktérym mozna ustali¢ zestaw Zrédet tresci, dzieki czemu mozliwy jest
ich wybér dla réznych kategorii wiadomosci.

W sekcji Internacjonalizacja znajdziesz wiecej szczegétéw na ten temat.

1.2.15 Filtry akcji

Filtry akcji sa implementowane od teraz za pomoca zachowan (behavior).
Aby zdefiniowaé¢ nowy filtr, nalezy rozszerzy¢ klase ActionFilter. Uzycie
filtru odbywa sie poprzez dolaczenie go do kontrolera jako zachowanie. Dla
przyktadu: aby uzy¢ filtra yii\filters\AccessControl, dodaj ponizszy
kod w kontrolerze:

public function behaviors()

{

2https://pecl.php.net/package/intl


https://pecl.php.net/package/intl
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return [
'access' => [
'class' => 'yii\filters\AccessControl',
'rules' => [
['allow' => true, 'actiomns' => ['admin'], 'roles' => ['@']],

Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w sekcji Filtry.

1.2.16 Zasoby (Assets)

Yii 2.0 wprowadza nowy mechanizm tzw. pakietéw zasobow, ktéry zastapit
koncepcje pakietéow skryptowych z Yii 1.1.

Pakiet zasobéw jest kolekcja plikéw zasobéw (np. plikéw JavaScript,
CSS, obrazkéw, itd.) zgromadzonag w folderze. Kazdy pakiet jest repre-
zentowany przez klase rozszerzajaca AssetBundle. Zarejestrowanie pakietu
poprzez metode register() pozwala na udostepnienie go publicznie. W
przeciwienistwie do rozwigzania z Yii 1, strona rejestrujaca pakiet bedzie au-
tomatycznie zawieraé¢ referencje do plikéw JavaScript i CSS wymienionych
na jego liscie.

Sekcja Zasoby (Assets) zawiera szczegdtowe informacje na ten temat.

1.2.17 Klasy pomocnicze

Yii 2.0 zawiera wiele powszechnie uzywanych statycznych klas pomocniczych
(helperéw), takich jak:

e Html

e ArrayHelper

e StringHelper

e FileHelper

e Json
W sekcji Klasy pomocnicze znajdziesz wiecej informacji na ten temat.

1.2.18 Formularze

Yii 2.0 wprowadza koncepcje pola do budowy formularzy, korzystajac z klasy
ActiveForm. Pole jest kontenerem skladajgcym sie z etykiety, pola wprowa-
dzenia danych formularza, informacji o bledzie i/lub tekstu podpowiedzi,
reprezentowanym przez obiekt klasy ActiveField. Uzywajac pdl, mozesz
stworzy¢ formularz w sposéb o wiele prostszy i bardziej przejrzysty niz do

tej pory:

<?php $form = yii\widgets\ActiveForm::begin(); 2>
<?= $form->field($model, 'username') ?>
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<?= $form->field($model, 'password')->passwordInput() 2>
<div class="form-group">
<?= Html::submitButton('Login') 2>
</div>
<?php yii\widgets\ActiveForm::end(); ?>

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat, przejdz do sekcji Tworzenie formu-
larzy.

1.2.19 Konstruktor kwerend

W 1.1 budowanie kwerend bylto rozrzucone pomiedzy kilka klas, tj. cDbCommand,
CDbCriteria i CDbCommandBuilder. Yii 2.0 reprezentuje kwerende bazodanowa
w postaci obiektu Query, ktéry moze byé zamieniony w komende SQL za
pomoca QueryBuilder. Przykladowo:

$query = new \yii\db\QueryQO;
$query->select('id, name')
->from('user')
->1imit (10);

$command = $query->createCommand() ;
$sql = $command->sql;
$rows = $command->queryAll();

Co najlepsze, taki sposéb tworzenia kwerend moze by¢ réwniez wykorzystany
przy pracy z Active Record.
Po wiecej szczeg6téw udaj sie do sekcji Konstruktor kwerend.

1.2.20 Active Record

Yii 2.0 wprowadza sporo zmian w mechanizmie Active Record. Dwie naj-
bardziej znaczace to konstruowanie kwerend i obstuga relacji.

Klasa cpbCriteria z 1.1 zostala zastapiona przez ActiveQuery w Yii 2.
Klasa ta rozszerza Query, dzieki czemu dziedziczy wszystkie metody kon-
struowania kwerend. Aby rozpoczgé budowanie kwerendy, wywotaj metode
find ):

// Pobranie wszystkich *aktywnych#* klientdw ¢ posortowanie po ich ID:
$customers = Customer::find()

->where(['status' => $activel)

->orderBy('id')

->all();

Deklaracja relacji polega na prostym zdefiniowaniu metody gettera, ktory
zwréci obiekt ActiveQuery. Nazwa wlasciwosci okreslonej przez tego get-
tera reprezentuje nazwe stworzonej relacji. Dla przykladu: w ponizszym
kodzie deklarujemy relacje orders (w 1.1 konieczne bylo zadeklarowanie re-
lacji wewnatrz wydzielonej specjalnie metody relations()):
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class Customer extends \yii\db\ActiveRecord

{
public function getOrders()
{
return $this->hasMany('Order', ['customer_id' => 'id']);
}
}

Od tej pory mozna postugiwaé sie $customer->orders, aby uzyska¢ dostep
do tabeli zaméwieri klientéw poprzez relacje. Dodatkowo mozna réwniez
poshuzy¢ sie nastepujacym kodem, aby wywotaé relacyjng kwerende dla za-
danych warunkow:

$orders = $customer->getOrders()->andWhere('status=1')->all();

Przy “gorliwym” pobieraniu relacji (eager”, w przyciwieristwie do leniwego
pobierania “lazy”) Yii 2.0 dziala inaczej niz w wersji 1.1. W 1.1 tworzono
kwerende JOIN, aby pobraé zaréwno gtéwne, jak i relacyjne rekordy. W Yii
2.0 wywolywane sa dwie komendy SQL bez uzycia JOIN - pierwsza pobiera
gléwne rekordy, a druga relacyjne, filtrujac je przy uzyciu kluczy gtéwnych
rekordow.

Aby zmniejszy¢ zuzycie CPU i pamieci, zamiast zwraca¢ obiekty ActiveRecord,
do kwerendy pobierajacej duza ilo$¢ rekordéw mozesz podpiaé¢ metode asArray (),
dzieki czemu zostana one pobrane jako tablice. Przykladowo:

$customers = Customer::find()->asArray()->all();

Inng istotng zmiang jest to, ze nie mozna juz definiowa¢ domyslnych wartosci
atrybutéw poprzez publiczne wlasciwosci. Jesli potrzebujesz takich definicji,
powinienes przypisaé¢ je wewnatrz metody init w klasie rekordu.

public function init()
{

parent::init();

$this->status = self::STATUS_NEW;
}

Nadpisywanie konstruktora klasy ActiveRecord w 1.1 wigzalo sie z pewnymi
problemami, co nie wystepuje juz w wersji 2.0. Zwréé jednak uwage na to, ze
przy dodawaniu parametréw do konstruktora mozesz potrzebowa¢ nadpisaé
metode instantiate().

W nowym rekordzie aktywnym znajdziesz wiele innych zmian i udogod-
nieri. Aby zapoznaé sie z nimi, przejdZz do sekcji Rekord aktywny.

1.2.21 Zachowania Active Record

W 2.0 zrezygnowalismy z bazowej klasy zachowania CActiveRecordBehavior.
Jesli cheesz stworzyé zachowanie dla rekordu aktywnego, musisz rozszerzyé
bezposrednio klase Behavior. Jesli klasa zachowania ma reagowaé¢ na zda-
rzenia, powinna nadpisywaé¢ metode events (), jak zaprezentowano ponizej:
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namespace app\components;

use yii\db\ActiveRecord;
use yii\base\Behavior;

class MyBehavior extends Behavior

{
/7
public function events()
{
return [
ActiveRecord: :EVENT_BEFORE_VALIDATE => 'beforeValidate',
1;
}
public function beforeValidate($event)
{
/.
}
}

1.2.22 Klasa User i IdentityInterface

Klasa cwebUser z 1.1 zostala zastapiona przez User i nie ma juz klasy CUserIdentity.
Zamiast tego nalezy zaimplementowaé interfejs IdentityInterface, ktéry
jest znacznie bardziej wygodny i oczywisty w uzyciu. Szablon zaawansowa-
nego projektu zawiera przyklad takiego wiasnie uzycia.

Po wiecej szczegdtow zajrzyj do sekcji Uwierzytelnianie, Autoryzacja i
Szablon zaawansowanego projektu's.

1.2.23 Zarzadzanie adresami URL

Zarzadzanie adresami URL w Yii 2 jest bardzo podobne do tego znanego z
1.1. Gléwnym ulepszeniem tego mechanizmu jest teraz wsparcie dla para-
metréw opcjonalnych. Dla przykladu: warunek dla adresu zadeklarowany
ponizej obejmie zaréwno post/popular jak i post/1/popular. W 1.1 konieczne
byloby napisanie dwéch warunkéw, aby osiggnaé to samo.

[
'pattern' => 'post/<page:\d+>/<tag>',
'route' => 'post/index’,
'defaults' => ['page' => 1],

]

Przejdz do sekcji Zarzadzania adresami URL po wigcej informacji.
Istotng zmiang konwencji nazw dla adreséw jest to, ze nazwy kontroleréw
i akcji typu “camel case” sg teraz konwertowane do malych liter, z kazdym

Bhttps://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/
README . md


https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/README.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/README.md
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stowem oddzielonym za pomoca myslnika, np. ID kontrolera CamelCaseController
zostanie przeksztalcone w camel-case.
Zapoznaj sie z sekcjg dotyczacg ID kontroleréw i ID akcji.

1.2.24 Korzystanie z Yii 1.1 i 2.x jednoczesnie

Jesli chciatbys skorzysta¢ z kodu napisanego dla Yii 1.1 w aplikacji Yii 2.0,
prosimy o zapoznanie sie z sekcja Uzywanie Yii 1.1 i 2.0 razem.
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Error: not existing file: start-prerequisites.md
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2.1 Instalacja Yii

Yii mozesz zainstalowaé¢ na dwa sposoby, korzystajac z Composera! lub
pobierajac plik archiwum.

Preferowanym sposobem jest ten pierwszy, poniewaz pozwala na instalacje i
aktualizacje dodatkowych rozszerzen oraz samego Yii przy uzyciu zaledwie
jednej komendy.

Standardowa instalacja Yii skutkuje pobraniem i wstepnym skonfiguro-
waniem frameworka wraz z szablonem projektu.

Szablon projektu jest aplikacja Yii zawierajacg podstawowe funkcjonalnosci,
takie jak logowanie, formularz kontaktowy itp.

Struktura jego kodu zostata stworzona w oparciu o zalecany sposéb pisania
aplikacji opartych na Yii, dlatego moze stuzyé jako dobry punkt wyjsciowy
dla stworzenia Twojego bardziej zaawansowanego projektu.

W tej oraz kilku kolejnych sekcjach opiszemy jak zainstalowac¢ Yii z tak
zwanym “podstawowym szablonem projektu” oraz jak zaimplementowaé w
nim nowe funkcjonalnosci. Oprécz podstawowego, Yii dostarcza réwniez
drugi, zaawansowany szablon projektu?, przystosowany dla programistéw
tworzacych wielowarstwowe aplikacje.

Informacja: Podstawowy szablon projektu jest odpowiedni dla
90zaawansowanego szablonu projektu, jest organizacja kodu. Jesli
dopiero zaczynasz swoja przygode z Yii, zalecamy zapoznaé sie z
podstawowym szablonem, ze wzgledu na jego prostote oraz funk-
cjonalnosé.

2.1.1 Instalacja z uzyciem Composera
Instalacja Composera

Jesli nie posiadasz jeszcze Composera, to mozesz go zainstalowaé korzystajac
z instrukcji zamieszczonej na stronie getcomposer.org®. W systemach ope-
racyjnych Linux i Mac OS X nalezy wywotaé¢ nastepujace komendy:

curl -sS https://getcomposer.org/installer | php
mv composer.phar /usr/local/bin/composer

W systemie Windows nalezy pobraé¢ i uruchomié¢ Composer-Setup.exe?.
W przypadku napotkania jakichkolwiek probleméw nalezy zapoznaé sie

z sekcjg Rozwiazywania probleméw w dokumentacji Composera®.

"https://getcomposer.org/
2https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/
README . md
3 .
https://getcomposer.org/download/
‘https://getcomposer.org/Composer-Setup. exe
Shttps://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting . md


https://getcomposer.org/
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/README.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/README.md
https://getcomposer.org/download/
https://getcomposer.org/Composer-Setup.exe
https://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting.md
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Jesli dopiero rozpoczynasz przygode z Composerem, zalecamy przeczytanie
przynajmniej sekcji Podstaw uzycia® w dokumentacji Composera.

W tym przewodniku zakladamy, ze Composer zostal zainstalowany glo-
balnie”, dzieki czemu jest dostepny z uzyciem komendy composer. Jesli jednak
zamiast tego uzywasz pliku composer.phar w lokalnym folderze, pamietaj, zeby
odpowiednio zmodyfikowaé podane tu przyktadowe komendy.

Jesli jestes juz posiadaczem Composera, upewnij sie, ze jest on zaktuali-
zowany do najnowszej wersji (komenda composer self-update).

Uwaga: Podczas instalacji Yii, Composer bedzie potrzebowat
pobraé¢ sporo informacji z API serwisu Github. Ilos¢ zapytan
zalezy od liczby powigzanych wtyczek, rozszerzen i moduléw,
ktérych wymaga Twoja aplikacja, i moze by¢ wigksza niz limit
zapytaii API GitHuba. Jesli faktycznie tak bedzie, Compo-
ser moze poprosi¢ o Twoje dane logowania w serwisie Github,
aby uzyska¢ token dostepowy API Githuba. Przy szybkim taczu
napotkanie limitu moze nastapié¢ szybciej niz Composer jest w
stanie obstuzy¢ zapytania, zatem zalecane jest skonfigurowanie
tokenu dostepowego przed instalacja Yii.

Instrukcja opisujaca jak tego dokonaé¢ znajduje sie w
dokumentacji Composera dotyczacej tokenéw API Githuba®.

Installing Yii

Teraz mozesz przej$é juz do instalacji samego Yii, wywolujac ponizsze ko-
mendy w katalogu dostepnym z poziomu sieci web:

composer create-project --prefer-dist yiisoft/yii2-app-basic basic

Komenda ta zainstaluje najnowszg stabilng wersje szablonu aplikacji Yii w
katalogu basic. Mozesz oczywiscie wybraé¢ inng nazwe.

Informacja: Jesli komenda composer create-project zwréci blad,
sprawd?, czy przypadkiem nie jest on juz opisany w dokumen-
tacji Composera w sekcji Rozwigzywania probleméw®. Kiedy
uporasz si¢ juz z bledem, mozesz wznowi¢ przerwang instalacje

uruchamiajac komende; composer update W folderze bvasic.

Wskazéwka: Jesli cheesz zainstalowad najnowsza wersje deweloperska

Yii, uzyj ponizszej komendy, ktéra dodaje opcje stabilnoscit?:

Shttps://getcomposer.org/doc/01-basic-usage.md
"https://getcomposer.org/doc/00-1intro.md#globally
Shttps://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting. md#
api-rate-limit-and-oauth-tokens
“https://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting.md
YOhttps://getcomposer.org/doc/04-schema.md#minimum-stability


https://getcomposer.org/doc/01-basic-usage.md
https://getcomposer.org/doc/00-intro.md#globally
https://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting.md#api-rate-limit-and-oauth-tokens
https://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting.md#api-rate-limit-and-oauth-tokens
https://getcomposer.org/doc/articles/troubleshooting.md
https://getcomposer.org/doc/04-schema.md#minimum-stability
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composer create-project --prefer-dist --stability=dev
yiisoft/yii2-app-basic basic

Pamietaj, ze wersja deweloperska Yii nie powinna by¢ uzywana w
wersjach produkcyjnych Twojej aplikacji, poniewaz moga wystapié
w niej niespodziewane btedy.

2.1.2 Instalacja z pliku archiwum

Instalacja Yii z pliku archiwum sklada sie z trzech krokow:

11

1. Pobranie pliku archiwum z yiiframework.com™".

2. Rozpakowanie pliku archiwum do katalogu dostepnego z poziomu sieci

web.

. Zmodyfikowanie pliku config/web.php przez dodanie sekretnego klucza

do elementu konfiguracji cookievalidationKey (jest to wykonywane au-
tomatycznie, jesli instalujesz Yii uzywajac Composera):

// 11! wprowadZ sekretny klucz tutaj - jest to wymagane do walidacji
ciasteczek
'cookieValidationKey' => 'enter your secret key here',

2.1.3 Inne opcje instalacji

Powyzsze instrukcje pokazuja, jak zainstalowaé Yii oraz utworzy¢ podstawowa,
gotowg do uruchomienia aplikacje web. To podejscie jest dobrym punktem
startowym dla wigkszosci projektéw, zar6wno malych jak i duzych. Jest to
szczegdlnie korzystne, gdy zaczynasz nauke Yii.

Dostepne sa réwniez inne opcje instalacji:
e Jedli chcesz zainstalowaé¢ wylgcznie framework i samemu zbudowaé

aplikacje, zapoznaj sie z rozdzialem Tworzenie aplikacji od podstaw.

o Jesli cheesz utworzy¢ bardziej zaawansowana aplikacje, przystosowana

do programowania dla wielu srodowisk, powinienies rozwazy¢ instalacje
zaawansowanego szablonu aplikacji?.

2.1.4 Instalowanie zasobdéw

Yii uzywa menadzeréw pakietéw Bower!® i/lub NPM™ do instalacji biblio-
tek zasobéw (CSS i JavaScript). Proces pobierania tych bibliotek korzy-
sta z Composera, pozwalajac na rozwiazywanie zaleznosci pakietow PHP i

"https://wuw.yiiframework.com/download/

2https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/
README . md

Bhttps://bower.io/

Yhttps://www.npmjs.com/


https://www.yiiframework.com/download/
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/README.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/README.md
https://bower.io/
https://www.npmjs.com/
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CSS/JavaScript w tym samym czasie, za pomoca serwisu asset-packagist.org!®
lub wtyczki composer asset plugin'®.
Po wiecej informacji siegnij do sekcji dokumentacji Zasobéw.

Mozesz, rzecz jasna, réwniez zarzadzaé¢ swoimi zasobami za pomoca na-
tywnego klienta Bower/NPM, korzysta¢ z CDN, albo tez calkowicie zrezy-
gnowac z instalacji zasobéw. Aby zablokowaé¢ automatyczne pobieranie za-
sobow podczas uzywania Composera, dodaj ponizsze linie w pliku ‘compo-
ser.json’:

"replace"|:| {
"bower-asset/jquery": ">=1.11.0",
"bower-asset/inputmask": ">=3.2.0",
"bower-asset/punycode": ">=1.3.0",

"bower-asset/yii2-pjax": ">=2.0.0"

Uwaga: w przypadku zablokowania instalacji zasobéw przez
Composera, odpowiedzialnos¢ za ich instalacje i rozwiazywanie
zaleznosci spada na Ciebie. Przygotuj si¢ na potencjalne nie-
zgodnosci w plikach zasobéw pochodzacych z réznych rozszerzen.

2.1.5 Weryfikacja instalacji

Po zakoriczeniu instalacji, skonfiguruj swéj serwer (zobacz nastepna sekcje)
lub uzyj wbudowanego serwera PHP'7, uruchamiajac ponizsza komende w
konsoli z poziomu folderu web w projekcie:

php yii serve
Uwaga: Domyslnym portem, na ktérym serwer HT'TP nastuchuje,
jest 8080. Jesli jednak ten port jest juz w uzyciu lub tez chcesz
obstuzy¢ wiele aplikacji w ten sposéb, mozesz podaé inny numer

portu, dodajac argument —port:

php yii serve --port=8888

Mozesz teraz uzy¢ swojej przegladarki, aby uzyskaé dostep do zainstalowanej
aplikacji Yii przechodzac pod adres:

http://localhost:8080/

https://asset-packagist.org
Yhttps://github. com/fxpio/composer-asset-plugin
https://www.php.net/manual/en/features.commandline . webserver . php


https://asset-packagist.org
https://github.com/fxpio/composer-asset-plugin
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Congratulations!

You have successfully created your Yii-powered application.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullameo laboris nisi ut aliquip ex ea exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea exercitation ullameo laboris nisi ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis aute irure dolor in commodo consequat. Duis aute irure dolor in commodo consequat. Duis aute irure dolor in
reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. fugiat nulla pariatur. fugiat nulla pariatur.
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Powinienie$ zobaczy¢ strone z napisem “Congratulations!” ("Gratula-
cjel). Jesli nie, sprawdz, czy zainstalowane elementy srodowiska spelniaja
wymagania Yii. Mozesz sprawdzi¢ minimalne wymagania na dwa sposoby:

e Skopiuj plik /requirements.php dO /web/requirements.php, a nastepnie

przejdz do przegladarki i uruchom go przechodzac pod adres http://localhost/requirements.php

e Lub tez uruchom nastepujace komendy:

cd basic

php requirements.php
Powinienies skonfigurowaé¢ swoja instalacje PHP tak, aby spelniala mini-
malne wymogi Yii. Najwazniejszym z nich jest posiadanie PHP w wersji
5.4 lub wyzszej. Powinienies réwniez zainstalowaé rozszerzenie PDO'® oraz
odpowiedni sterownik bazy danych (np. pdo_mysql dla bazy danych MySQL),
jesli Twoja aplikacja potrzebuje bazy danych.

2.1.6 Konfigurowanie serweré6w WWW
Informacja: Mozesz pominaé ta sekcje, jesli tylko testujesz Yii,

bez zamiaru zamieszczania aplikacji na serwerze produkcyjnym.

Aplikacja zainstalowana wedtug powyzszych instrukcji powinna dzialaé¢ bez-
problemowo zaréwno na serwerze HTTP Apache'® jak i serwerze HTTP
Nginx?°, na systemie operacyjnym Windows, Mac OS X oraz Linux, posiadajacym

8https://www.php.net/manual/en/pdo. installation.php
Yhttps://httpd.apache.org
nttps://nginx.org
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zainstalowane PHP 5.4 lub nowsze. Yii 2.0 jest réwniez kompatybilne z fa-
cebookowym HHVM?!, sg jednak przypadki, gdzie Yii zachowuje si¢ inaczej
w HHVM niz w natywnym PHP, dlatego powinienes zachowaé szczegdélna
ostroznosé¢ uzywajac HHVM.

Na serwerze produkcyjnym mozesz skonfigurowaé swéj host tak, aby apli-
kacja byla dostepna pod adresem https://www.example.com/index.php zamiast
https://www.example.com/basic/web/index.php. Taka konfiguracja wymaga wska-
zania gtéwnego katalogu serwera jako katalogu basic/web. Jesli chcesz ukry¢
index.php W adresie URL, skorzystaj z informacji opisanych w dziale routing
i tworzenie adreséw URL.

W tej sekcji dowiesz sig, jak skonfigurowaé¢ Twdj serwer Apache lub Nginx,
aby osiagnaé te cele.

Informacja: Ustawiajac basic/web jako gtéwny katalog serwera,
unikasz niechcianego dostepu uzytkownikéw koncowych do pry-
watnego kodu oraz wrazliwych plikéw aplikacji, ktore sg prze-
chowywane w katalogu basic. Zablokowanie dostepu do tych fol-
deréw jest jednym z wymogow bezpieczeristwa aplikacji.

Informacja: W przypadku, gdy Twoja aplikacja dziata na wspélnym
srodowisku hostingowym, gdzie nie masz dostepu do modyfiko-
wania konfiguracji serwera, nadal mozesz zmienié¢ strukture apli-
kacji dla lepszej ochrony. Po wiecej informacji zajrzyj do dziatu
Wspéldzielone srodowisko hostingowe.

Zalecane ustawienia Apache

Uzyj nastepujacej konfiguracji serwera Apache w pliku httpd. conf lub w konfi-
guracji wirtualnego hosta. Pamietaj, ze musisz zamienic $ciezke path/to/basic/web
na aktualna $ciezke do basic/web Twojej aplikacji.

# Ustaw g, lowny katalog na "basic/web"”
DocumentRoot "path/to/basic/web"

<Directory "path/to/basic/web">
# uzyjg mod_rewrite do wsparcia ", ladnych URL%"
RewriteEngine on

# jesli $showScriptName jest ustawione na false w UrlManager, nie
pozwalaj na dostgp do URL7 za pomocg nazwy skryptu
RewriteRule ~index.php/ - [L,R=404]

# Jesli katalog lub plik istnieje, uzZyj go bezposSrednio
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d

https://hhvm. com
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# W innym przypadku przekieruj zZgdanie na index.php
RewriteRule . index.php

# ...inne ustawienia. .
</Directory>

Zalecane ustawienia Nginx

Aby uzyé Nginx?? powinienies zainstalowaé¢ PHP jako FPM SAPI?3. Mozesz
uzy¢ przedstawionej ponizej konfiguracji Nginx, zastepujac jedynie $ciezke
path/to/basic/web aktualna sciezka do basic/web Twojej aplikacji oraz mysite.test
aktualng nazwa hosta.

server {
charset utf-8;
client_max_body_size 128M;

listen 80; ## nas,luchuj ipv4
#listen [::]:80 default_server ipuvbonly=on; ## nas,luchuj ipv6

server_name mysite.test;
root /path/to/basic/web;
index index.php;

access_log /path/to/basic/log/access.log;
error_log /path/to/basic/log/error.log;

location / {
# Przekieruj wszystko co nie jest prawdziwym plikiem na index.php
try_files $uri $uri/ /index.php$is_args$args;

# odkomentuj ponizsze aby unikngé przetwarzania zZgdan do nieistniejgcych
plikow przez Yii

#location ~ \.(jslcsslpngljpglgifl/swf/icolpdf/mov/flalzip/rar)$ {
# try_files $uri =404;
#}

#error_page 404 /404.html;

# zablokuj dostep do plikéw php w folderze /assets
location ~ ~/assets/.*\.php$ {

deny all;
}

location ~ \.php$ {
include fastcgi_params;
fastcgi_param SCRIPT_FILENAME $document_root$fastcgi_script_name;
fastcgi_pass 127.0.0.1:9000;
#fastcgi_pass uniz:/var/run/php5-fpm.sock;
try_files $uri =404;

nttps://wiki.nginx.org/
https://www.php.net/install.fpm
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}

location ~* /\. {
deny all;
}
}

W przypadku uzycia tej konfiguracji, powinienie$ ustawié¢ rowniez cgi.fix_pathinfo=0
w pliku php.ini, aby zapobiec wielu zbednym wywotaniom stat().
Nalezy réwniez pamietaé, ze podczas pracy na serwerze HTTPS musisz
dodaé fastcgi_param HTTPS on;, aby Yii prawidlowo wykrywalo, ze polaczenie
jest bezpieczne.

Zalecane ustawienia NGINX Unit

Mozesz uruchomié¢ aplikacje oparte na Yii korzystajac z NGINX Unit?* z
modulem jezyka PHP. Ponizej znajdziesz przykltadowa konfiguracje.

{
"listeners": {
"%:80": {
"pass": "routes/yii"
¥
},
"routes": {
"yiit: [
{
"match": {
"uri": [
"1 /assets/*",
"*.php",
ll*.php/*ll
]
},
"action": {
"pass": "applications/yii/direct"
}
},
{
"action": {
"share": "/path/to/app/web/",
"fallback": {
"pass": "applications/yii/index"
}
}
}

}’

Znttps://unit.nginx.org/
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"applications": {

"yiitv: {
"type": "php",
"user": "www-data",
"targets": {
"direct": {
"root": "/path/to/app/web/"
1,
"index": {
"root": "/path/to/app/web/",
"script": "index.php"
}
}
}

Mozesz réwniez skonfigurowaé?® swoje srodowisko PHP lub przygotowaé

spersonalizowany plik php.ini w tej samej konfiguracji.

Konfiguracja IIS

Zalecane jest hostowanie aplikacji na wirtualnym hoscie (strona Web), gdzie
podstawowa $ciezka dokumentéw wskazuje na folder path/to/app/web i strona
Web jest skonfigurowana do uruchamiania PHP. W folderze web musisz umiescié¢
plik web.config (path/to/app/web/web.config). Zawartos¢ tego pliku powinna
wygladaé jak ponizej:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2?>
<configuration>

<system.webServer>

<directoryBrowse enabled="false" />

<rewrite>
<rules>
<rule name="Hide Yii Index" stopProcessing="true">
<match url="." ignoreCase="false" />
<conditions>

<add input="{REQUEST_FILENAME}" matchType="IsFile"
ignoreCase="false" negate="true" />
<add input="{REQUEST_FILENAME}" matchType="IsDirectory"
ignoreCase="false" negate="true" />
</conditions>
<action type="Rewrite" url="index.php" appendQueryString="true" />
</rule>
</rules>
</rewrite>
</system.webServer>
</configuration>

https://unit.nginx.org/configuration/#php
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Sprawdz réwniez ponizsze oficjalne poradniki firmy Microsoft, opisujace jak
poprawnie skonfigurowa¢ PHP dla IIS:

1. Jak uruchomi¢ swojg pierwsza strone Web na 11526

2. Konfiguracja strony Web PHP dla 11827

2.2 Uruchamianie aplikacji

Po zainstalowaniu Yii posiadasz dzialajacg aplikacje Yii dostepng pod adre-
sem https://hostname/basic/web/index.php lub https://hostname/index.php, zaleznie
od Twojej konfiguracji. Ta sekcja wprowadzi Cie do wbudowanych funkcjo-
nalnosci aplikacji, pokaze jak zorganizowany jest jej kod oraz jak aplikacja
obstuguje zadania.

Informacja: Dla uproszczenia zakladamy, ze ustawiles gléwny
katalog serwera na basic/web, wedlug poradnika “Instalacja Yii”,
oraz skonfigurowates adres URL tak, aby Twoja aplikacja byla
dostepna pod adresem https://hostname/index.php. Dla Twoich
potrzeb dostosuj odpowiednio adres URL w naszych opisach.

Nalezy pamictaé, ze w przeciwienistwie do samego frameworka, po zainsta-
lowaniu szablonu projektu nalezy on w catosci do Ciebie. Mozesz dowolnie
dodawaé¢, modyfikowaé lub usuwaé kod, zaleznie od Twoich potrzeb.

2.2.1 Funkcjonalnosé

Zainstalowana podstawowa aplikacja posiada cztery strony:

e strone gléwna, ktéra jest wyswietlana przy wywotaniu adresu https://hostname/index.php,

e strona informacyjna About,

e strona kontaktowa Contact, gdzie wyswietlany jest formularz kontak-
towy, pozwalajacy uzytkownikowi skontaktowac sie z Toba przez email,

e strona logowania Login, gdzie wyswietlany jest formularz logowania,
ktéry moze by¢ uzyty do uwierzytelniania uzytkownikéw. Zaloguj sie
danymi “admin/admin”, przez co pozycja Login z menu zamieni si¢ na
Logout.

Wszystkie te strony posiadaja wspdlne nagtéowek i stopke. Nagléwek zawiera
gléwne menu pozwalajace na nawigacje po innych stronach.

Powinienes réwniez widzie¢ pasek narzedzi na dole okna przegladarki.

Jest to uzyteczne narzedzie do debugowania?® dostarczone przez Yii, zapisujace

2nttps://docs.microsoft.com/en-us/iis/manage/creating-websites/
scenario-build-a-static-website-on-iis

2"https://docs.microsoft.com/en-us/iis/application-frameworks/
scenario-build-a-php-website-on-iis/configure-a-php-website-on-iis

nttps://github.com/yiisoft/yii2-debug/blob/master/docs/guide/README . md
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i wyswietlajace wiele informacji, takich jak wiadomosci logéw, statusy od-
powiedzi, zapytania do baz danych i wiele innych.

Dodatkowo do aplikacji Web dostarczono skrypt konsolowy nazwany yii,
ktory jest ulokowany w gléwnym katalogu aplikacji. Skrypt moze by¢ uzyty
do uruchomienia w tle zadan dla aplikacji, ktére sa opisane w sekcji Komendy
konsolowe.

2.2.2 Struktura aplikacji

Najwazniejsze katalogi oraz pliki w Twojej aplikacji to (zakladajac, ze gtéwny
katalog aplikacji to basic):

basic/ bazowa Sciezka aplikacji
composer. json plik uzywany przez Composer, opisuje informacje
paczek
config/ zawiera wszystkie konfiguracje, w tym aplikacji
console.php konfiguracja konsoli aplikacji
web.php konfiguracja aplikacji Web
commands/ zawiera klasy komend konsoli
controllers/ zawiera klasy kontroleréw
models/ zawiera klasy modeli
runtime/ zawiera pliki wygenerowane przez Yii podczas pracy,
takie jak logi i pliki cache
vendor/ zawiera zainstalowane paczki Composer'a, w tym
framework Yii
views/ zawiera pliki widokéw
web/ Sciezka aplikacji Web, zawiera dostgpne publicznie
pliki
assets/ zawiera opublikowane przez Yii pliki zasobéw
(javascript oraz css)
index.php skrypt wejsciowy dla aplikacji
yii skrypt wykonujacy komendy konsolowe Yii

Ogdlnie pliki aplikacji moga zosta¢ podzielone na dwa typy: pliki w katalogu
basic/web oraz pliki w innych katalogach. Dostep do pierwszego typu mozna
uzyskac przez HTTP (np. przez przegladarke), podczas gdy reszta nie moze,
i nie powinna by¢, dostepna publicznie.

Yii implementuje wzér architektoniczny model-widok-kontroler (MVC)?9,
ktory jest odzwierciedleniem przedstawionej wyzej organizacji katalogéw.
Katalog models zawiera wszystkie klasy modeli, katalog views zawiera wszyst-
kie skrypty widokéw oraz katalog controllers zawiera wszystkie klasy kon-
troleréw.

Ponizszy schemat pokazuje statyczng strukture aplikacji.

Pnttps://wikipedia.org/wiki/Model-view-controller
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entry script

application
component

filter

Kazda aplikacja zawiera skrypt wejSciowy web/index.php, ktoéry jest je-
dynym publicznie dostepnym skryptem PHP w aplikacji. Skrypt wejsciowy
pobiera przychodzace zadanie i tworzy instancje aplikacji do przetworzenia
tego zadania. Aplikacja obstuguje zadanie z pomocg komponentéw, po czym
wysyla zadanie do elementéw MVC. Widzety sa uzywane w widokach, aby
pomée zbudowaé zlozone i dynamiczne elementy interfejsu uzytkownika.

2.2.3 Cykl zycia zadania

Ponizszy schemat pokazuje jak aplikacja przetwarza zgdania.
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1. Uzytkownik tworzy zapytanie do skryptu wejSciowego web/index.php.

2. Skrypy wejsciowy taduje konfiguracje aplikacji oraz tworzy instancje
aplikacji w celu przetworzenia zadania.

3. Aplikacja obstuguje zadanie route’a z pomoca komponentu zadania
aplikacji.

4. Aplikacja tworzy instancje kontrolera do obstugi zadania.
5. Kontroler tworzy instancje akcji i wykonuje filtrowanie dla akcji.

6. Jesli warunek dowolnego z filtréw nie jest spelniony, akcja jest zatrzy-
mana.

7. W przeciwnym wypadku wywolywana jest akcja.
8. Akcja wezytuje model danych, prawdopodobnie z bazy danych.
9. Akcja renderuje widok, dostarczajac mu model danych.

10. Wynik zwracany jest do komponentu odpowiedzi aplikacji.

11. Komponent odpowiedzi wysyta wynik do przegladarki uzytkownika.
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2.3 Witaj swiecie

Ta sekcja opisuje jak utworzyé nowsa strone “Witaj” w Twojej aplikacji. Aby
to osiagnadé, musisz utworzyé¢ akcje i widok:
e Aplikacja wysle zadanie strony web do akcji
o Nastepnie akcja wlaczy widok, ktéry pokazuje uzytkownikowi stowo
“Witaj”.
Podczas tego poradnika nauczysz sie trzech rzeczy:

1. Jak utworzy¢ akcje, ktéra bedzie odpowiadaé na zadania,
2. Jak utworzy¢ widok, aby wyeksponowaé tres¢ odpowiedzi,

3. Jak aplikacja wysyta zadania do akcji.

2.3.1 Tworzenie akcji

Do zadania “Witaj” utworzysz akcje say, ktéra odczytuje parametr message
z zadania oraz wyswietla ta wiadomos$é uzytkownikowi. Jesli zadanie nie
dostarczy parametru message, akcja wyswietli domyslnie wiadomosé “Witaj”.

Informacja: Akcje sa obiektami, do ktérych uzytkownik moze
bezposrednio odnie$é sie, aby je wywola¢. Akcje sa pogrupo-
wane w kontrolery. Wynikiem uzycia akcji jest odpowiedz, ktora
otrzyma koncowy uzytkownik.

Akcje musza by¢ deklarowane w kontrolerach. Dla uproszczenia, mozesz
zdeklarowaé akcje say w juz istniejacym kontrolerze SiteController. Kontro-
ler jest zdefiniowany w klasie controllers/SiteController.php. Oto poczatek
nowej akcji:

<7php
namespace app\controllers;
use yii\web\Controller;

class SiteController extends Controller

{
// ...obecny kod...
public function actionSay($message = 'Hello')
{
return $this->render('say', ['message' => $messagel);
}
}

W powyzszym kodzie, akcja say jest zdefiniowana jako metoda o nazwie
actionSay w klasie SiteController. Yii uzywa prefixu action do rozréznienia
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metod akcji od zwyktych metod w klasie kontrolera. Nazwa po prefixie action
kieruje do ID akcji.

Podczas nazywania Twoich akcji powinienes zrozumieé¢ jak Yii traktuje
ID akcji. Odwotanie do ID akcji zawsze wystepuje z malych liter. Jesli ID ak-
cji potrzebuje wielu stéw, beda one laczone myslnikami (np. create-comment).
Nazwy metod akcji sa przypisywane do ID akcji przez usuniecie myslnikéw
z 1D, przeksztalcenie piewszej litery w stowie na duza litere oraz dodanie
prefixu action. Dla przyktadu akcja o ID create-comment odpowiada metodzie
akcji 0 nazwie actionCreateComment.

Metoda akcji w naszym przykladzie przyjmuje parametr $message, ktérego
warto$¢ domyslna to "Hello" (w ten sam spos6b ustawiasz domyslng wartosé
dla kazdego argumentu funkeji lub metody w PHP). Kiedy aplikacja otrzy-
muje zadanie i okresla, ze akcja say jest odpowiedzialna za jego obstuge, apli-
kacja uzupelni parametr znaleziony w zadaniu. Innymi stowy, jesli zadanie
zawiera parametr message z wartos$cig "Goodbye" to do zmiennej $message W
akcji bedzie przypisana ta wartosé.

W metodzie akcji wywolana jest funkcja render (), ktéra renderuje nam
widok pliku o nazwie say. Parametr message jest réwniez przekazywany do
widoku, co sprawia, ze moze byé w nim uzyty. Metoda akcji zwraca wynik
renderowania. Wynik ten bedzie odebrany przez aplikacje oraz wyswietlony
koricowemu uzytownikowi w przegladarce (jako czesé¢ kompletnej strony HTML).

2.3.2 Tworzenie widoku

Widoki sa skryptami, ktére tworzysz w celu wyswietlenia tresci odpowiedzi.
Do zadania “Hello” utworzysz widok say, ktéry wypisuje parametr message
otrzymany z metody akcji.

<7php

use yii\helpers\Html;

2>

<?= Html::encode($message) ?>

Widok say powinien byé zapisany w pliku views/site/say.php. Kiedy wywotana
jest metoda render () w akcji, bedzie ona szukata pliku PHP nazwanego wg
schematu views/ControllerID/ViewName.php.

Zauwaz, ze w powyzszym kodzie parametr message jest przetworzony za
pomoca metody encode() przed wyswietleniem go. Jest to konieczne w
przypadku parametréw pochodzacych od uzytkownika, wrazliwych na ataki
XSS? przez podanie zlosliwego kodu JavaScript.

Naturalnie mozesz umiesci¢ wiecej zawartosci w widoku say. Zawartosé
moze zawieraé¢ tagi HTML, czysty tekst, a nawet kod PHP. Tak naprawde,
widok say jest tylko skryptem PHP, ktory jest wywolywany przez metode
render (). Zawartos¢ wyswietlana przez skrypt widoku bedzie zwrécona do

3%https://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_scripting
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aplikacji jako wynik odpowiedzi. Aplikacja z kolei przedstawi ten wynik
koricowemu uzytkownikowi.

2.3.3 Préba

Po utworzeniu akcji oraz widoku mozesz uzyskaé¢ dostep do nowej strony
przez przejscie pod podany adres URL:

https://hostname/index.php?r=site’,2Fsay&message=Hello+World

My Company Home  About Contact  Login

Hello World

©® My Company 2014 Powered by Yii Frame w
’

Wynikiem wywolania tego adresu jest wyswietlenie napisu “Hello World”.
Strona dzieli ten sam nagléwek i stopke z innymi stronami aplikacji.

Jedli pominiesz parametr message w adresie URL, zobaczysz na stronie
tylko “Hello”. message jest przekazywane jako parametr do metody actionSay
i, jesli zostanie pominiety, zostanie uzyta domyslna wartosé "Hello".

Informacja: Nowa strona dzieli ten sam nagléwek i stopke z in-
nymi stronami, poniewaz metoda render () automatycznie osa-
dza wynik widoku say w tak zwanym uktadzie strony, ktory, w
tym przypadku, znajduje si¢ W views/layouts/main.php.

Parametr r w powyzszym adresie URL wymaga glebszego objasnienia. Ozna-
cza on route’a, identyfikator akcji unikatowy w obrebie aplikacji. Format ro-
ute’a to ControllerID/ActionID. Kiedy aplikacja otrzymuje zadanie, sprawdza
ten parametr, a nastepnie uzywa czesci ControllerID, aby ustali¢, ktéra klasa
kontrolera powinna zostaé¢ zainstancjowana dla przetworzenia tego zadania.
Nastepnie, kontroler uzywa czesci ActionID do ustalenia, ktéra akcja powinna
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zostaé uzyta. W tym przykladzie, route site/say bedzie odczytany jako klasa
kontrolera SiteController oraz akcja say. W rezultacie zostanie wywolana
metoda SiteController::actionSay().

Informacja: Tak jak i akcje, kontrolery réwniez posiadaja swoje

ID, ktére jednoznacznie identyfikuje je w aplikacji. 1D kontro-

leréw uzywajg tych samych zasad nazewnictwa, co ID akcji. Na-

zwy klas kontroleréw uzyskiwane sa z ID kontroleréw przez usuniecie
myslnikéw z ID, zamiane pierwszej litery na wielkg w kazdym

stowie oraz dodanie przyrostka Controller. Dla przykladu ID kon-

trolera post-comment odpowiada nazwie klasy kontrolera PostCommentController.

2.3.4 Podsumowanie

W tej sekcji zobaczyles czesé kontroleréw oraz widokéw wzorca architekto-
nicznego MVC. Utworzytes akcje jako czes¢ kontrolera do obstugi specyficz-
nego zadania. Utworzyles tez widok, ktéry prezentuje zawartosé odpowiedzi.
W tym prostym przykladzie nie zostal zaangazowany zaden model, poniewaz
dane jakimi si¢ postugiwaliSmy byly zawarte w parametrze message.

Nauczyles sie tez czegos o routingu w Yii, ktory dziata jak most pomiedzy
zadaniami uzytkownika a akcjami kontroleréw.

W nastepnej sekcji nauczysz sie jak utworzyé model oraz dodaé¢ nowa
strone zawierajacg formularz HTML.

2.4 Praca z formularzami

Ta sekcja opisuje jak utworzyé¢ nowa strone z formularzem pobierajacym
dane od uzytkownika. Strona bedzie wyswietlata formularz z dwoma po-
lami do uzupelienia: nazwa oraz email. Po otrzymaniu tych dwéch danych
od uzytkownika, wyswietlimy z powrotem wprowadzone wartosci w celu ich
potwierdzenia.

Aby to osiggnaé, oprécz utworzenia akcji i dwéch widokow, bedziesz mu-
sial utworzy¢ model.

W tym poradniku nauczysz sie jak:

e utworzy¢ model reprezentujacy dane wprowadzone przez uzytkownika

przez formularz,
e zadeklarowaé zasady do sprawdzenia wprowadzonych danych,
e zbudowaé¢ formularz HTML w widoku.

2.4.1 Tworzenie modelu

Dane ktére pobierzemy od uzytkownika beda reprezentowane przez klase
modelu EntryForm, ktéra pokazana jest ponizej. Jest ona zapisana w pliku
models/EntryForm.php. Po wiecej szczegdléw odnosnie konwencji nazewnictwa
plikéw zajrzyj do sekcjiautotadowania klas
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<7php
namespace app\models;

use Yii;
use yii\base\Model;

class EntryForm extends Model

{
public $name;
public $email;
public function rules()
{
return [
[['name', 'email'l], 'required'],
['email', 'email'],
1;
}
}

Klasa EntryForm rozszerza Model, podstawowsa klase dostarczona przez Yii,
gléwnie uzywang do reprezentowania danych z formularzy.

Informacja: Model jest uzywane jako rodzic dla klasy modeli
NIFE powiagzanych z tabela bazy danych. ActiveRecord jest ro-
dzicem dla klas modeli powigzanych z tabelami bazy danych.

Klasa EntryForm zawiera dwa elementy publiczne, name oraz email, ktére sg
uzywane do przechowania danych wprowadzonych przez uzytkownika. Za-
wiera réwniez metode nazwang rules(), ktéra zwraca zestaw zasad do wali-
dacji wprowadzonych danych. Zadeklarowane zasady oznaczaja:

e wartosci w polach name oraz ‘email sa wymagane

e warto$é¢ pola email musi by¢ prawidlowym adresem email
Jedli posiadasz uzupeliony obiekt EntryForm danymi wprowadzonymi przez
uzytkownika, mozesz wywotaé jego funkcje validate (), aby uruchomic procedure
sprawdzania poprawnosci danych. W przypadku wystapienia bledéw w wali-
dacji, wartos¢ hasErrors zostanie ustawiona na true. Mozesz zobaczy¢ jakie
bledy wystapily za pomoca metody getErrors().

<7php
$model = new EntryForm();
$model->name = 'Qiang';
$model->email = 'bad';
if ($model->validate()) {
// Dobrze!
} else {
// Zle!

// Use $model->getErrors()
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2.4.2 'Tworzenie akcji

Nastepnie musisz utworzyé¢ akcje o nazwie entry w kontrolerze site, ktéra

uzyje Twojego nowego modelu. Proces tworzenia i uzywania akcji byt wytlumaczony
w sekcji Witaj swiecie.

<7php

namespace app\controllers;

use Yii;
use yii\web\Controller;
use app\models\EntryForm;

class SiteController extends Controller

{
// ...obecny kod...
public function actionEntry()
{
$model = new EntryForm();
if ($model->load(Yii: :$app->request->post()) && $model->validate())
{
// walidacja otrzymanych danych w modelu
// zrdéb cos sensownego z modelem
return $this->render('entry-confirm', ['model' => $modell);
} else {
// w przypadku b, ledéw walidacji wyswietlana jest strona z
b, ledams
return $this->render('entry', ['model' => $modell]);
}
}
}

Akcja tworzy na poczatku obiekt EntryForm. Nastepnie probuje uzupemmié mo-
del danymi ze zmiennej $_P0ST, dostarczanymi w Yii przez metode post ().
Jesli model zostal prawidlowo uzupehiony(np. jesli uzytkownik wystal for-
mularz HTML), akcja wywola metode validate (), aby upewnic sie, ze wpro-
wadzone dane sg prawidlowe.

Informacja: Wyrazenie Yii::$app reprezentuje instancje aplika-

cji, ktéra jest globalnie dostepnym singletonem. Jest réwniez
lokatorem ustug, ktéry dostarcza komponenty takie jak request,
response lub db do wsparcia specyficznej funkcjonalnosci. W powyzszym
kodzie uzyty jest komponent request aby uzyskaé¢ dostep do da-

nych w zmiennej $_POST.

Jesli wszystko jest w porzadku, akcja wyrenderuje widok o nazwie entry-confirm
w celu potwierdzenia prawidlowego przestania danych przez uzytkownika.
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Jedli nie zostaly wystane zadne dane lub dane zawieraja bledy, zostanie wy-
renderowany widok entry, w ktérym bedzie pokazany formularz HTML wraz
z wiadomosciami bledéw walidacji.

Uwaga: W tym prostym przykladzie po prostu renderujemy
strone z potwierdzeniem prawidlowego przestania danych. W
praktyce powinienes rozwazy¢ uzycie refresh() lub redirect (),

aby unikna¢ probleméw z ponownym przestaniem formularza3!.

2.4.3 Tworzenie widoku

Na koniec utwoérz dwa pliki o nazwach entry-confirm oraz entry. Beda one
renderowane przez akcje entry, tak jak to przed chwilg opisaliSmy.

Widok entry-confirm wyswielta po prostu dane name oraz email. Powinien
byé¢ zapisany w pliku views/site/entry-confirm.php.

<7php

use yii\helpers\Html;

2>

<p>Wpisa le$ nastegpujgce informacje:</p>

<ul>
<li><label>Nazwa</label>: <?= Html::encode($model->name) ?2></1i>
<li><label>Email</label>: <?= Html::encode($model->email) ?></1li>
</ul>

Widok entry wys$wietla formularz HTML. Powinien byé zapisany w pliku
views/site/entry.php.

<7php

use yii\helpers\Html;

use yii\widgets\ActiveForm;

2>

<?php $form = ActiveForm::begin(); 2>

<?= $form->field($model, 'name') 2>
<?= $form->field($model, 'email') 2>
<div class="form-group">
<?= Html::submitButton('Wyslij', ['class' => 'btn btn-primary']) 2>

</div>

<?php ActiveForm::end(); 2>

Widok uzywa poteznego widzetu nazwanego ActiveForm do budowania for-
mularza HTML. Metody begin() oraz end () renderuja odpowiednio otwierajace
i zamykajace tagi formularza. Pomiedzy wywotaniami tych dwéch metod,

3nttps://en.wikipedia.org/wiki/Post/Redirect/Get
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pola do wprowadzania sg tworzone przez metode field(). Nastepnie, po
polach do wprowadzania danych, wywolywana jest metoda submitButton()
do wygenerowania przycisku “Wyslij”, ktéry wysyta formularz.

2.4.4 Préba

Aby zobaczy¢ jak to dziala, uzyj przegladarki i przejdz pod dany adres:

https://hostname/index.php?r=site}2Fentry

Zobaczysz strone wyswietlajaca formularz z dwoma polami. Przed kazdym
polem znajduje sie etykieta opisujaca to pole. Jesli klikniesz przycisk “Wyslij”
nie wpisujac zadnych danych, lub jesli nie wprowadzisz prawidlowego adresu
email, zobaczysz wiadomosé bledu wys$wielong pod polem ktérego ona doty-
Czy.

My Company

Name

[ ]

Name cannot be blank.

Email

[ ]

Email cannot be blank.

Submit

© My Company 2014 Powered by Yii Frame w
’

Po wpisaniu prawidlowej nazwy, adresu email oraz kliknieciu przycisku
“Wyslij”, zobaczysz nowsa strone wyswietlajacg dane, ktére wlasnie wprowa-
dzites.
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My Company Home  About Contact  Login

You have entered the following information:

+ Name: Qiang Xue
« Email: tester@example.com

© My Company 2014 Powered by Yii Frame w
[

“Wyjasnienie magii”

Mozesz sie zastanawiaé¢ jak dziala ten formularz HTML, poniewaz wydaje sie
prawie magicznym to, ze wyswietla etykiete do kazdego pola oraz wyswietla
komunikat bledu, jesli wprowadzisz bltedne dane, bez przeladowania strony.

Wstepna walidacja jest wykonywana po stronie klienta uzywajac Java-
Scriptu, kolejnie dopiero po stronie serwera przez PHP. ActiveForm potrafi
wyodrebnié zasady walidacji, ktére zadeklarowate§ w EntryForm, przeksztalcié
je w wykonywalny kod JavaScript oraz uzy¢ go do walidacji danych. Jesli
zablokowales JavaScript w swojej przegladarce, walidacja wciaz bedzie wy-
konywana po stronie serwera, jak pokazano w metodzie actionEntry(). Gwa-
rantuje to poprawnosé¢ danych w kazdych okolicznosciach.

Ostrzezenie: Walidacja po stronie klienta jest opcja, ktéra za-
pewnia wygodniejsza wspdlprace aplikacji z uzytkownikiem. Wa-
lidacja po stronie serwera jest zawsze wymagana, niezaleznie, czy
walidacja po stronie klienta jest wlaczona, czy tez nie.

Etykiety dla pél w formularzu generowane sg przy pomocy metody field(),
uzywajacej nazw wlasciwosci z modelu. Dla przykladu, etykieta Name zostanie
wygenerowana dla wlasciwosci name.

Mozesz dostosowywacé etykiety w widoku, uzywajac ponizszego kodu:

<?= $form->field($model, 'name')->label('Your Name') 2>
<?= $form->field($model, 'email')->label('Your Email') 2>
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Informacja: Yii dostarcza wiele podobnych widzetéw, ktére
pomoga Ci szybko tworzy¢ zlozone i dynamiczne widoki. Tak jak
nauczysz si¢ pozniej, pisanie nowego widzetu jest ekstremalnie
tatwe. Bedziesz mogt przeksztalcié Twoj kod widoku na widzet
do wielokrotnego uzytku, aby uprosci¢ rozwdéj swoich widokéw w
przysztosci.

2.4.5 Podsumowanie

W tej sekcji poradnika dotknelismy kazdej czesci struktury MVC. Nauczyles
sie jak utworzy¢ klase modelu, aby reprezentowata dane uzytkownika oraz je
walidowala.

Nauczyles sie takze, jak pobiera¢ dane od uzytkownikéw oraz jak wyswietlaé
pobrane dane w przegladarce. To zadanie mogloby zabra¢ Ci wiele czasu
podczas pisania aplikacji, jednak Yii dostarcza wiele widzetéw, ktére bardzo
je ulatwiaja.

W nastepnej sekcji nauczysz si¢ pracy z baza danych, ktéra jest wyma-
gana w niemalze kazdej aplikacji.

2.5 Praca z bazami danych

Ta sekcja opisuje jak utworzyé nowa strone, ktéra bedzie wyswietlala dane
krajéw pobrane z tabeli bazy danych o nazwie country. Aby to osiggnad,
musisz skonfigurowaé swoje potaczenie z bazg danych, utworzy¢ klase Active
Record, zdefiniowaé akcje oraz utworzyé widok.

W tej sekcji nauczysz sie:
konfigurowania potaczenia z baza danych,
tworzenia klasy Active Record,
tworzenia zapytan o dane przy uzyciu klasy Active Record,
wyswietlania danych w widoku wraz ze stronicowaniem.

Zauwaz, ze w celu przejscia tej sekcji nalezy mieé¢ juz podstawows wiedze
o bazach danych. W szczegélnosci powinienes wiedzieé, jak utworzyé¢ baze
dancyh oraz jak wywotaé komende SQL uzywajac klienta bazy danych.

2.5.1 Przygotowanie bazy danych

Aby rozpoczaé¢, musisz utworzyé¢ baze danych o nazwie yii2basic, z ktorej
bedziesz pobieral dane do swojej aplikacji. Mozesz utworzy¢ baze SQLite,
MySQL, PostgreSQL, MSSQL lub Oracle, poniewaz Yii posiada wbudowane
wsparcie dla wielu aplikacji bazodanowych. Dla uproszczenia w naszym
przykltadzie wykorzystamy MySQL.

Nastepnie, utworz tabele o nazwie country i wstaw przykladowe dane.
Mozesz uzyc ponizszej komendy:
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CREATE TABLE ~country™ (
“code™ CHAR(2) NOT NULL PRIMARY KEY,
“name”~ CHAR(52) NOT NULL,
“population” INT(11) NOT NULL DEFAULT 'O’
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

INSERT INTO ~country™ VALUES ('AU','Australia',24016400);
INSERT INTO ~country™ VALUES ('BR','Brazil',205722000);

INSERT INTO ~country™ VALUES ('CA','Canada',35985751);

INSERT INTO "country  VALUES ('CN','China',1375210000) ;

INSERT INTO ~country™ VALUES ('DE','Germany',81459000);

INSERT INTO ~country™ VALUES ('FR','France',64513242);

INSERT INTO ~country™ VALUES ('GB','United Kingdom',65097000) ;
INSERT INTO ~country™ VALUES ('IN','India',1285400000);

INSERT INTO ~country~ VALUES ('RU','Russia',146519759);

INSERT INTO ~country™ VALUES ('US','United States',322976000);

W tym miejscu masz juz utworzona baze danych o nazwie yii2basic, posiadajaca
tabele country z trzema kolumnami. Tabela zawiera 10 wierszy danych.

2.5.2 Konfiguracja polaczenia z baza danych

Przed przystapieniem do tej czesci, upewnij sie, ze masz zainstalowane roz-
szerzenie PDO3? oraz sterownik PDO dla bazy danych ktérej uzywasz (np.
pdo_mysql dla MySQL). Jest to podstawowe wymaganie, jesli Twoja aplikacja
uzywa relacyjnej bazy danych.

Jesli posiadasz zainstalowane powyzsze rozszerzenia, otworz plik config/db.php
i zmieni parametry na odpowiednie do Twojej bazy danych. Domy¢lnie plik
zawiera ponizszy fragment:

<7php

return [
'class' => 'yii\db\Connection',
'dsn' => 'mysql:host=localhost;dbname=yii2basic',
'username' => 'root',
'password' => '',
'charset' => 'utf8',

1;

Plik config/db.php jest typowym narzedziem konfiguracyjnym opartym na
plikach. Ten szczegdlny plik konfiguracyjny okresla parametry potrzebne
do utworzenia oraz zainicjalizowania instancji Connection, dzigki czemu
bedziesz mégt wywoltywaé komendy SQL do swojej bazy przez aplikacje.

Powyzsza konfiguracja moze by¢ dostepna z poziomu kodu aplikacji uzywajac
wyrazenia Yii: :$app->db.

32https://www.php.net/manual/en/book.pdo. php
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Informacja: Plik config/db.php bedzie zalaczony do gléwnej
konfiguracji aplikacji config/web.php, ktéra okresla jak instancja
aplikacji powinna zosta¢ zainicjalizowana. Po wiecej informacji
zajrzyj do sekcji Konfiguracje.

2.5.3 Tworzenie klasy Active Record

Do pobrania i reprezentowania danych z tabeli country utwérz pochodnag klase
Active Record o nazwie Country, kolejnie zapisz ja w pliku models/Country.php.

<7php
namespace app\models;
use yii\db\ActiveRecord;

class Country extends ActiveRecord
{
}

Klasa Country rozszerza klase ActiveRecord. Nie musisz pisa¢ w niej zadnego
kodu! Posiadajac tylko powyzej podany kod, Yii odgadnie nazwe powigzane;j
tabeli z nazwy klasy.

Informacja: Jesli nie mozna dopasowaé tabeli do nazwy klasy,
mozesz nadpisa¢ metode tableName (), aby wskazywala na konkretng
powiazang tabele.

Uzywajac klasy Country mozesz w tatwy sposéb manipulowaé¢ danymi z tabeli
country, tak jak pokazano w ponizszych przyktadach:

use app\models\Country;

// pobiera wszystkie wiersze tabeli “country’ ¢ porzgdkuje je wed,lug
kolumny "name"
$countries = Country::find()->orderBy('name')->all();

// pobiera wiersz, ktérego kluczem g, léwnym jest "US"
$country = Country::findOne('US');

// wysSwietla "United States”
echo $country->name;

// modyfikuje nazwe kraju na "U.S.A." i zapisuje go do bazy danych
$country->name = 'U.S.A.';
$country->save();

Informacja: Active Record jest poteznym narzedziem do dostepu
i manipulacji danymi w bazie danych w sposob zorientowany
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obiektowo. Wiecej szczegétowych informacji znajdziesz w sek-
cji Active Record. Alternatywnie, do taczenia sie z bazg danych
mozesz uzy¢ niskopoziomowej metody dostepu do danych nazwa-
nej Data Access Objects.

2.5.4 Tworzenie akcji

Aby przedstawi¢ kraje uzytkownikowi musisz utworzy¢ nowa akcje. Zamiast
umieszczaé nowa akcje w kontrolerze site, tak jak w poprzednich sekcjach,
bardziej sensownym rozwiazaniem jest utworzenie nowego kontrolera odpo-
wiedzialnego za wszystkie akcje dotyczace danych z tabeli country. Nazwij
nowy kontroler CountryController, a nastepnie utwérz w nim akcje index, tak
jak na ponizszym przykladzie:

<7php
namespace app\controllers;

use yii\web\Controller;
use yii\data\Pagination;
use app\models\Country;

class CountryController extends Controller

{

public function actionIndex()

{
$query = Country::find();

$pagination = new Pagination([
'defaultPageSize' => 5,
'totalCount' => $query->count(),

D;

$countries = $query->orderBy('name')
->offset($pagination->offset)
->1limit ($pagination->limit)
->allQ);

return $this->render('index', [
'countries' => $countries,
'pagination' => $pagination,

D;
}

Zapisz povvstzy'kod.WIIﬂjku controllers/CountryController.php.

Akcja index wywoluje metode Country::£ind(), pochodzaca z klasy Active
Record, ktéra buduje zapytanie bazodanowe i wyszukuje wszystkich danych z
tabeli country. Aby ograniczy¢ liczbe zwracanych krajéow w kazdym zadaniu,
zapytanie jest stronicowane przy pomocy obiektu Pagination. Obiekt Pagination
stuzy dwoém celom:
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e Ustawia klauzule offset i 1imit do komend SQL reprezentowanych przez
zapytanie tak, aby zwracaly tylko jedna strone¢ na raz (maksymalnie 5
wierszy na strone),

e Jest uzywany w widoku do wyswietlania stronicowania jako listy przy-
ciskéw z numerami stron, co bedzie wyjasnione w kolejnej sekcji.

Na koricu akcja index renderuje widok o nazwie index, do ktérego przekazuje
dane krajow oraz informacje o ich stronicowaniu.

2.5.5 Tworzenie widoku

W katalogu views utwoérz nowy katalog o nazwie country. Bedzie on uzywany
do przechowywania wszystkich plikéw widokéw renderowanych przez kon-
troler country. W katalogu views/country utwérz plik o nazwie index.php
zawierajacy ponizszy kod:

<7php
use yii\helpers\Html;
use yii\widgets\LinkPager;
2>
<h1>Kraje</hi>
<ul>
<?php foreach ($countries as $country): ?>
<1li>
<?= Html::encode("{$country->name} ({$country->code})") ?2>:
<?= $country->population ?>
</1i>
<?php endforeach; ?>
</ul>

<?= LinkPager::widget(['pagination' => $pagination]) ?>

Widok posiada dwie czesci. Pierwsza czes¢ odpowiada za wyswietlenie da-
nych krajow jako nieuporzadkowana lista HI'ML, natomiast druga czes¢ ren-
deruje widzet LinkPager na podstawie dostarczonych mu informacji z akcji.
Widzet LinkPager wyswietla liste przyciskow z numerami stron. Klikniecie w
ktoérykolwiek z nich zmienia dane z listy na dane odpowiadajace wybranej
stronie.

2.5.6 Sprawdz jak to dziala

Aby zobaczy¢ jak dziala powyzszy kod, uzyj przegladarki i przejdz pod po-
dany adres URL:

https://hostname/index.php?r=country/2Findex
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Countries

AU (Australia): 24016400
« BR (Brazil): 205722000

CA (Canada): 35985751
« CN (China): 1375210000
« FR (France): 64513242

© My Company 2016 Powered by Yii Framework | w
’

Na poczatku zobaczysz strone pokazujaca pie¢ krajéw. Ponizej listy znaj-
duje si¢ paginacja z czterema przyciskami. Jesli klikniesz przycisk “2”, zoba-
czysz strone wyswietlajaca pie¢ innych krajéw z bazy danych: druga strona
wierszy. Zauwaz, ze adres URL w przegladarce réwniez si¢ zmienit na

https://hostname/index.php?r=country/2Findex&page=2

Za kulisami, Pagination dostarcza wszystkich niezbednych funkcjonalnosci
do stronicowania zbioru danych:

e Poczatkowo Pagination prezentuje pierwsza strong, ktéra odzwiercie-
dla zapytanie “SELECT” tabeli country z klauzula LIMIT 5 OFFSET 0. W
rezultacie pobieranych i wy$wietlanych jest pie¢ pierwszych krajow.

e Widzet LinkPager renderuje przyciski stron uzywajac adreséw URL
tworzonych przez metode createUrl(). Adresy zawieraja parametr
zapytania page, ktéry reprezentuje rézne numery stron.

e Jedli klikniesz przycisk “2”, zostanie uruchomione i przetworzone nowe
zadanie dla route’a country/index. Pagination odczytuje parametr
query z adresu URL, a nastepnie ustawia aktualny numer strony na
2. Nowe zapytanie o kraje bedzie zawieralo klauzule LIMIT 5 OFFSET 5 i
zwroci pieé¢ kolejnych krajéw do wyswietlenia.

2.5.7 Podsumowanie

W tej sekcji nauczyles sie jak pracowaé z baza danych. Nauczyles sie réwniez
jak pobieraé i wyswietla¢ dane ze stronicowaniem przy pomocy Pagination
oraz LinkPager.
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W nastepnej sekcji nauczysz sie jak uzywaé poteznego narzedzie do ge-
nerowania kodu nazwanego Gii*3, aby poméc Ci w szybki sposéb implemen-
towaé¢ niektére powszechnie wymagane funkcjonalnosci, takie jak operacje
CRUD dla zadan z danymi w bazie danych. Kod, ktéry wlasnie napisalismy,
moze byé w calosci automatycznie wygenerowany w Yii przy uzyciu narzedzia

Gii.

2.6 Generowanie kodu za pomoca Gii

Ta sekcja opisuje jak uzywaé¢ Gii** do automatycznego generowania kodu,
ktéry implementuje podstawowe funkcjonalnosci do aplikacji Web. Uzywanie
Gii do automatycznego generowania kodu jest po prostu kwestia wprowadze-
nia odpowiednich informacji w formularzach zgodnie z instrukcjami widocz-
nymi na podstronach Gii.

W tym poradniku nauczysz si¢:
aktywowaé Gii w Twojej aplikacji,
uzywaé Gii do generowania klas Active Record,
uzywaé¢ Gii do generowania kodu implementujacego operacje CRUD
dla tabel bazy danych,
dostosowaé kod wygenerowany przez Gii,

2.6.1 Poczatki z Gii

Gii* jest modulem dostarczonym przez Yii. Mozesz aktywowaé Gii konfigurujac
wlasciwo$é modules aplikacji. Zaleznie od tego, jak utworzyles swoja aplikacje,
moze sie okazaé, ze ponizszy kod jest juz zawarty w pliku konfiguracyjnym
config/web.php:

$config = [ ... 1;

if (YII_ENV_DEV) {
$config['bootstrap'][] = 'gii';
$configl['modules']['gii'] = [
'class' => 'yii\gii\Module',
1;
}

Powyzsza konfiguracja sprawdza, czy aplikacja jest w srodowisku rozwojo-
wym - jesli tak, dotacza modut gii okreslajac klase modutu yii\gii\Module.

Jesli sprawdzisz skrypt wejsciowy web/index.php Twojej aplikacji, zauwazysz
linie kodu, ktéra ustawia YII_ENV na wartosé dev.

defined('YII_ENV') or define('YII_ENV', 'dev');

33https://github.com/yiisoft/yii2-gii/blob/master/docs/guide/README . md
34nttps://github.com/yiisoft/yii2-gii/blob/master/docs/guide/README . md
3https://github.com/yiisoft/yii2-gii/blob/master/docs/guide/README . md
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Dzigki temu Twoja aplikacja ustawiana jest w tryb rozwojowy, co uaktywnia
modul Gii. Mozesz teraz uzyskaé¢ dostep do Gii przez przejscie pod podany

adres URL:

https://hostname/index.php?r=gii

Uwaga: Jesli prébujesz dostaé si¢ do Gii z maszyny innej niz
localhost, dostep domyslnie bedzie zablokowany ze wzgledéw bez-
pieczenstwa. Mozesz dodaé¢ dozwolone adresy IP nastepujaco:

'gii' => [

'class' => 'yii\gii\Module',

'allowedIPs' => ['127.0.0.1"',

ol

'192.168.0.%"',

'192.168.178.20'] // adjust this to your needs

Welcome to Gii

Start the fun with the following code generators:

Model Generator

This generator generates an ActiveRecord class for the
specified database table.

Start »

Form Generator

This generator generates a view script file that displays
a form to collect input for the specified model class.

Start »

A Product of Yii Software LLG

2.6.2 Generowanie klasy Active Record

CRUD Generator

This generator generates a controller and views that
implement CRUD (Greate, Read, Update, Delete)
operations for the specified data model.

Start »

Module Generator

This generator helps you to generate the skeleton code
needed by a Yii module.

Start »

Controller Generator

This generator helps you to quickly generate a new
controlier class, one or several controller actions and
their corresponding views.

Start »

Extension Generator

This generator helps you to generate the files needed by
a Yii extension.

Start »

Powered by Yii Fram ®
’

Aby uzy¢ Gii do wygenerowania klasy Active Record, wybierz “Model Gene-
rator” z odnos$nikéw na stronie gtéwnej Gii. Nastepnie uzupelnij formularz

nastepujaco:

e Table Name: country
e Model Class: Country
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Model Generator >
CRUD Generator ’
Controller Generator >
Form Generator >
Module Generator >
Extension Generator >

A Product of i Software LLC

Model Generator

This generator generates an ActiveRecord class for the specified database table.

Table Name

country

Model Class

Country E]

Namespace

app\models

Base Class

yindb\ActiveRecord
Database Connecfion ID

Al relations

Generate Labels from DB Comments

Code Template
default /proj i2-app! ryii i2-gii
Click on the above cenerate button to generate the files selected below:
Code File

models\Country. php

Action b

create o

Powered by i Framework

Nastepnie kliknij przycisk “Preview”. Powinienes§ zauwazy¢ na liscie plik
models/Country.php, ktéry zostanie utworzony. Mozesz kliknaé w nazwe pliku
aby zobaczy¢ podglad jego zawartosci.

Podczas uzywania Gii, jesli posiadales juz utworzony plik o tej samej na-
zwie 1 bedziesz chcial go nadpisaé, kliknij w przycisk diff obok nazwy pliku,
aby zobaczy¢ réznice w kodzie pomiedzy wygenerowanym, a juz istniejagcym

plikiem.
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+ =+ O D models\Country.php +locow

* @property integer $id
* @property string $name
* @property string Scode
a7
13 14 class Country extends ‘yii\db\ActiveRecord
1415 {

28 29 return [
[['id'], 'integer’],
[['name'], 'string’, 'max' =» 56],
[['code'], 'string’, 'max' => 15],

iH

return [
'id" = 'I07,
‘name’ => "Mame',
‘code’ => "Code’,

Podczas nadpisywania istniejacego juz pliku musisz zaznaczy¢ opcje “overw-
rite”, a nastepnie kliknaé¢ przycisk “Generate”. Jesli tworzysz nowy plik, wy-
starczy klikniecie “Generate”.

Nastepnie zobaczysz strone potwierdzajacg, ze kod zostal pomyslnie wy-
generowany. Jesli nadpisywales istniejacy juz plik, zobaczysz réwniez wia-
domos¢ o nadpisaniu go nowo wygenerowanym kodem.

2.6.3 Generowanie kodu CRUD

Akronim CRUD pochodzi od stéw tworzenie, odczytywanie, aktualizowanie
oraz usuwanie (Create-Read-Update-Delete) i reprezentuje cztery podsta-
wowe zadania dotyczace obstugi danych w wiekszosci serwiséw interneto-
wych. Aby utworzy¢ funkcjonalnosé¢ CRUD uzywajac Gii, wybierz na stronie
gléwnej Gii “CRUD Generator”. Do przykladu “country” uzupehij formularz
nastepujaco:

e Model Class: app\models\Country

e Search Model Class: app\models\CountrySearch

e Controller Class: app\controllers\CountryController
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Model Generator > CRU D G t
CRUD Generator >

This generator generates a controller and views that implement CRUD (Create, Read, Update, Delete) operations for the specified
Controller Generator b data model

Model Class
Form Generator > s

app\models\Country

Module Generator >

Search Model Class
Extension Generator >

app\models\Country Search

Controlier Class
app\controllers\CountryController
View Path

GridView

Enable 18N

default (/projects/yii2-app/vendor/yiisoft/yii2-giilgenerators/crud/default)

Nastepnie kliknij przycisk “Preview”. Zobaczysz liste plikéw, ktére zostang
wygenerowane, tak jak pokazano nizej.

@appiviews/country

Base Controller Class

GridView

Enable 118N

default (/projects/yii2-app/vendoriyiisoftyiiz-givgenerators/crud/default)

Click on the above Generate button to generate the files selected below: @ Unchanged

Code File Action c
controllers\CountryConfrolier php create ]
models\CountrySearch php create |

wslcountry\_form php create |
views\country\_search php create @l
views\country\create.php create £
views\country\index.php create !
views\country\update php create |
views\country\view php create ]

Jesli wezesniej utworzyles pliki controllers/CountryController.php Oraz views/country/index.php
(w sekcji baz danych tego poradnika), zaznacz opcje “overwrite”, aby je
zastapi¢ (poprzednia wersja nie posiada pelmego wsparcia CRUD).
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2.6.4 Sprawdzenie w dzialaniu

Aby zobaczy¢, jak dziala nowo wygenerowany kod, uzyj przegladarki, aby
uzyskaé¢ dostep do podanego adresu URL:

https://hostname/index.php?r=country’2Findex

Zobaczysz tabele prezentujgca kraje z bazy danych. Mozesz sortowaé tabele,
lub filtrowaé ja przez wpisanie odpowiednich warunkéw w nagléwkach ko-
lumn.

Dla kazdego wyswietlanego kraju mozesz zobaczy¢ jego szczegoty, zaktu-
alizowaé go lub usunaé¢. Mozesz réwniez kliknaé przycisk “Create Country”,
aby przejs¢ do formularza tworzenia nowego paristwa.

My Company Home About  Contact  Login

Home

Countries

Showing 1-10 of 10 items.

# Code Name Population

1 AU Australia 18886000 o1
2 BR Brazil 170115000 @/ 1
3 cA Canada 1147000 i)
4 CN China 1277558000 @/ 1
5 DE Germany 82164700 oy}
6 FR France 59225700 ®/ /10
7 GB United Kingdom 59623400 o/0
8 IN India 1013662000 @/ 1
9 RU Russia 146934000 ®./ 1
0 Us United States 278357000 @/ 1

© My Company 2014 Powered by Yii Frame w
»
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My Company Home  About Contact  Login

Home / Countries / United States

Update Country: United States

Code

us

Name

United States

Population

278357000

© My Company 2014 Powered by Yii Frame w
L4

Ponizej przedstawiamy liste plikéw wygenerowanych przez Gii, gdybys
chcial zbadaé jak zostaly zaimplementowane powyzsze funkcjonalnosci (lub
je edytowad):

e Kontroler: controllers/CountryController.php

e Model: models/Country.php and models/CountrySearch.php

o Widok: views/country/*.php

Informacja: Gii zostato zaprojektowane jako wysoce konfigu-
ralne i rozszerzalne narzedzie przeznaczone do generowania kodu.
Prawidlowe uzywane moze znacznie przyspieszy¢ szybkosé two-
rzenia Twojej aplikacji. Po wiecej szczegdléw zajrzyj do sekcji
Gii®.

2.6.5 Podsumowanie

W tej sekcji nauczytes sie jak uzywaé Gii do wygenerowania kodu, ktéry
implementuje pelnag funkcjonalno$¢é CRUD dla tresci zawartch w tabelach
bazy danych.

2.7 Dalsze kroki

Jesli przebyles juz caly dzial “Pierwsze kroki”’, powinienes mieé¢ utworzong
kompletng aplikacje Yii. Podczas tego procesu, nauczyles sie jak zaimple-

3https://github.com/yiisoft/yii2-gii/blob/master/docs/guide/README . md
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mentowaé zwykle niezbedne funkcjonalnosci, takie jak zbieranie danych od
uzytkownika wykorzystujac formularz HT'ML, odczytywanie danych z bazy
danych oraz wys$wietlanie ich wraz ze stronicowaniem. Nauczyles si¢ réwniez
jak korzysta¢ z Gii®" i generowaé kod automatycznie. Uzywanie Gii zmie-
nia proces rozwoju Twojej aplikacji w tak proste zadanie, jak uzupelnienie
formularza.

Ta sekcja podsumuje dostepne zasoby Yii, ktére pomoga Ci byé bardziej

produktywnym podczas uzywania frameworka.

e Dokumentacja

— Przewodnik po Yii%®: Jak sama nazwa wskazuje, jest to przewod-
nik, ktéry opisuje jak dziata Yii oraz dostarcza generalnych porad
o uzyciu Yii. Jest jednym z najwazniejszych poradnikéw, ktore
powinienes przeczytaé¢ przed napisaniem kodu w Yii.

— Dokumentacja klas3: Okresla korzystanie z kazdej klasy dostar-
czonej przez Yii. Powinna byé stosowana gléwnie przy pisaniu
kodu oraz checi zrozumienia, jak dziala poszczegdlna klasa, me-
toda lub wlasciwosé. Najlepiej uzywac jej po zrozumieniu dziatania
calego frameworka.

— Artykuly Wiki%?: Artykuly w Wiki sa pisane przez uzytkownikéw
Yii i sa oparte na ich doswiadczeniu. Wiekszosé z nich jest pi-
sana w stylu przepiséw kucharskich, pokazujac jak rozwigzaé¢ po-
szczegdlne problemy uzywajac Yii. Chociaz jakos$é tych artykutow
moze nie byé tak dobra jak przewodnik, sg one bardzo uzyteczne
oraz moga dostarcza¢ gotowych do uzycia rozwigzan.

— Ksigzki!

e Rozszerzenia®?: Yii moze pochwali¢ si¢ biblioteka tysiecy rozszerzen
uzytkownikow, ktére moga byé tatwo zainstalowane w Twojej aplikacji,
dzieki czemu tworzenie Twojej aplikacji jest jeszcze prostsze i szybsze.

e Spotecznosé

— Forum: https://forum.yiiframework.com/

— IRC chat: Kanatl #yii w sieci Libera (ircs://irc.libera.chat:
6697/yii)

— GitHub: https://github.com/yiisoft/yii2

— Facebook: https://www.facebook.com/groups/yiitalk/

— Twitter: https://twitter.com/yiiframework

— LinkedIn: https://www.linkedin.com/groups/yii-framework-1483367

— StackOverflow: https://stackoverflow.com/questions/tagged/
yii2

3"https://github.com/yiisoft/yii2-gii/blob/master/docs/guide-pl/README.md
3¥https://www.yiiframework.com/doc-2.0/guide-README . html
3nttps://www.yiiframework.com/doc-2.0/index.html
“Ohttps://www.yiiframework.com/wiki/?tag=yii2
https://www.yiiframework. com/books
“Ihttps://www.yiiframework.com/extensions/
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Rozdzial 3

Struktura aplikacji

3.1

Struktura aplikacji

Aplikacja Yii jest zorganizowana wedlug wzorca architektonicznego model-
widok-kontroler (MVC)!. Modele reprezentuja dane, logike biznesows i za-
sady walidacji, widoki sg odpowiedzialne za wyswietlanie informacji zwigzanych
z modelami, a kontrolery przyjmuja dane wejsciowe i przeksztalcaja je w po-
lecenia dla modeli i widokéw.

Opréez MVC, w aplikacjach Yii zdefiniowane sa nastepujace struktury:

skrypty wejsciowe: skrypty PHP dostepne bezposrednio dla uzytkownikéw
konicowych, odpowiedzialne za uruchomienie obstugi cyklu zycia zadania.
aplikacje: globalnie dostepne obiekty koordynujace dziatanie i zarzadzajace
komponentami aplikacji.

komponenty aplikacji: obiekty zarejestrowane w aplikacji, zapewniajace
dostepnos$é¢ dedykowanych ustug.

moduly: niezalezne pakiety kodu zawierajace kompletng wewnetrzng
strukture MVC. Aplikacja moze by¢ zorganizowana modutowo.

filtry: reprezentuja kod, ktéry musi by¢ wykonany przed i po obstuzeniu
kazdego z zadani kontrolera.

widzety: obiekty, ktére moga byé dolaczone w widokach. Moga za-
wiera¢ logike kontrolera i byé wykorzystane wielokrotnie w réznych
miejscach.

Ponizszy diagram ilustruje statyczng strukture aplikacji:

https://pl.wikipedia.org/wiki/Model-View-Controller
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entry script

Tl:l

0.* 0.. S
- application
m /9,,*./‘ e component

module Tl"*
‘0__*\ 0..*

controller filter

/\

view model

/'\

widget R asset bundle

3.2 Skrypty wejsSciowe

Skrypty wejsciowe sa pierwszym krokiem procesu bootstrapowania aplika-
cji. Aplikacja (zaré6wno Web jak i konsolowa) posiada pojedynczy skrypt
wejsciowy. Uzytkownicy koricowi wysylaja zadania do skryptéw wejsciowych,
ktore inicjuja instancje aplikacji i przekazuja do nich te zadania.

Skrypty wejsciowe dla aplikacji Web musza znajdowaé¢ si¢ w folderach
dostepnych dla Web, aby uzytkownicy koricowi mogli je wywoltaé. Zwykle
nazywane sg index.php, ale moga mieé¢ inne nazwy pod warunkiem, ze serwery
Web potrafia je zlokalizowac.

Skrypty wejsciowe dla aplikacji konsolowych trzymane sa zwykle w $ciezce
gléwnej aplikacji i nazywane yii (z sufiksem .php). Powinny byé¢ wykony-
walne, aby uzytkownicy mogli uruchomié aplikacje konsolowe za pomoca
komendy ./yii <éciezka> [argumenty] [opcje].

Skrypty wejsciowe wykonuja gléwnie nastepujaca prace:

e Definiujg globalne stale,

e Rejestrujg autoloader Composera?,

e Dolaczaja plik klasy Yii,

e Laduja konfiguracje aplikacji,

e Tworzg i konfigurujg instancje aplikacji,

’https://getcomposer.org/doc/01-basic-usage.md#autoloading
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o Wywoluja run(), aby przetworzy¢ wystane zadanie.

3.2.1 Aplikacje Web

Ponizej znajdziesz kod skryptu wejsciowego dla Podstawowego projektu sza-
blonu Web.

<7php

defined('YII_DEBUG') or define('YII_DEBUG', true);
defined('YII_ENV') or define('YII_ENV', 'dev');

// register Composer autoloader

require __DIR__ . '/../vendor/autoload.php';

// include Yii class file

require __DIR__ . '/../vendor/yiisoft/yii2/Yii.php';
// load application configuration

$config = require __DIR__ . '/../config/web.php';
// create, configure and rTun application

(new yii\web\Application($config))->run();

3.2.2 Aplikacje konsoli

Podobnie ponizej kod skryptu wejsciowego dla aplikacji konsolowej:

#!/usr/vin/env php
<7php
VAZ]

* Y11 console bootstrap file.

@link https://www.yiiframework.com/
@copyright Copyright (c) 2008 Yii Software LLC
@license https://www.yiiframework.com/license/

* % % %

*/
defined('YII_DEBUG') or define('YII_DEBUG', true);

// register Composer autoloader
require __DIR__ . '/vendor/autoload.php';

// include Yii class file
require __DIR__ . '/vendor/yiisoft/yii2/Yii.php';

// load application configuration
$config = require __DIR__ . '/config/console.php';

$application = new yiilconsole\Application($config);
$exitCode = $application->run();
exit($exitCode) ;
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3.2.3 Definiowanie stalych

Skrypty wejsciowe sg najlepszym miejscem do definiowania globalnych statych.
Yii wspiera nastepujace trzy stale:

e YIT_DEBUG: okresla czy aplikacja dziala w trybie debugowania. Podczas
tego trybu aplikacja przetrzymuje wiecej informacji w logach i zdradza
szczegbly stosu bledéw, kiedy rzucony jest wyjatek. Z tego powodu
tryb debugowania powinien byé¢ uzywany gtéwnie podczas fazy dewe-
loperskiej. Domyslng wartoscig YII_DEBUG jest false.

e YII_ENV: okresla srodowisko, w ktérym aplikacja dziata. Opisane jest
to bardziej szczegétowo w sekcji Konfiguracje. Domyslng wartoscia
YII_ENV jest 'prod', co oznacza, ze aplikacja jest uruchomiona w §rodowisku
produkcyjnym.

e YII_ENABLE_ERROR_HANDLER: okresla czy uruchomic obstuge bledéw przygotowana
przez Yii. Domys$lna wartoscia tej stalej jest true.

Podczas definiowania stalej czesto korzystamy z ponizszego kodu:

defined('YII_DEBUG') or define('YII_DEBUG', true);

co odpowiada:

if ('defined('YII_DEBUG')) {
define('YII_DEBUG', true);
}

Jak widaé pierwszy sposéb jest bardziej zwiezly i tatwiejszy do zrozumienia.

Definiowanie stalych powinno odby¢ sie na samym poczatku skryptu
wejsciowego, aby odniosto skutek podczas dotaczania pozostatych plikéw
PHP.
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Error: not existing file: structure-applications.md

o7
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3.3 Komponenty aplikacji

Aplikacje sa lokatorami ustug. Posiadajg one zestawy komponentéw apli-
kacji, ktére zajmuja sie dostarczaniem réznych serwiséw do obstugi zadan.
Dla przyktadu, komponent urlManager jest odpowiedzialny za przekierowa-
nia zgdan do odpowiednich kontroleréw, komponent db dostarcza serwisy
powiazane z bazami danych, itp.

Kazdy komponent aplikacji posiada unikalne 1D identyfikujace go w calej
aplikacji. Mozesz dostac si¢ do tego komponentu przez wyrazenie:

\Yii::$app->componentID

Dla przyktadu, mozesz uzy¢ \Yii::$app->db do uzyskania po laczenia z
bazg danych lub \Yii::$app->cache do uzyskania dostepu do pamieci podrecznej
zarejestrowanej w aplikacji.

Komponent jest tworzony przy pierwszym jego wywolaniu przez powyzsze
wyrazenie, kazde kolejne wywotanie zwréci tg sama instancje tego kompo-
nentu.

Komponentami aplikacji moze byé kazdy objekt. Mozesz je zarejestrowaé
przez skonfigurowanie parametru components w konfiguracji aplikacji. Dla
przyktadu:

L
'components' => [
// rejestracja komponentu "cache" przy uzyciu nazwy klasy
'cache' => 'yii\caching\ApcCache',

// rejestracja komponentu "db" przy uzyciu tablicy konfiguracyjnej
'db' => [

'class' => 'yii\db\Connection',

'dsn' => 'mysql:host=localhost;dbname=demo’,

'username' => 'root',

'password' => '',

]’

// rejestracja komponentu "search" przy uzyciu funkcji anonimoweyj
'search' => function () {
return new app\components\SolrService;

}’

Informacja: Mozesz zarejestrowaé tak wiele komponentéw jak
chcesz, jednak powinienes robié¢ to rozwaznie. Komponenty apli-
kacji sa podobne do zmiennych globalnych. Uzywanie zbyt wielu
komponentéw moze potencjalnie uczyni¢ Twéj kod trudniejszym
do testowania i utrzymania. W wielu przypadkach mozesz po
prostu utworzy¢ lokalny komponent i uzyé go, kiedy jest to ko-
nieczne.
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3.3.1 Bootstrapping komponentéw

Tak, jak bylo wspomniane wczesniej, komponent aplikacji zostanie zinstan-
cjowany tylko w momencie pierwszego wywotania. Czasami jednak chcemy,
aby komponent zostal zainstancjowany dla kazdego zadania, nawet jesli nie
jest bezposrednio wywolywany. Aby to osiagnaé, mozesz wylistowaé¢ ID kom-
ponentéow we wlasciwosci bootstrap aplikacji.

Dla przykladu, nastepujaca konfiguracja aplikacji zapewnia zatadowanie
komponentu log przy kazdym zadaniu:

'bootstrap' => [
"log',
1,
'components' => [
'log' => [
// konfiguracja komponentu “log’
1,
1,

3.3.2 Podstawowe komponenty aplikacji

Yii posiada podstawowe komponenty aplikacji ze stalymi ID oraz domyslng
ich konfiguracja. Dla przykladu, komponent request jest uzywany do zbiera-
nia informacji na temat zadania uzytkownika oraz przekazanie go do route’a;
db reprezentuje potaczenie z bazg danych, dzieki ktéremu mozesz wykonywacé
zapytania do bazy. Z pomocg tych podstawowych komponentéw aplikacja
jest w stanie obstuzy¢ zadania uzytkownikéw.

Ponizej znajduje sie lista predefiniowanych podstawowych komponentéw
aplikacji. Mozesz je konfigurowaé lub zmieniaé, tak jak z normalnymi kom-
ponentami. Podczas konfigurowania podstawowych komponentéw aplikacji,
w przypadku nie podania klasy, zostanie uzyta klasa domyslna.

e assetManager: zarzadzanie zasobami oraz ich publikacja. Po wiecej

informacji zajrzyj do sekcji Assets.

e db: reprezentuje polaczenie z baza danych, dzieki ktérej mozliwe jest
wykonywanie zapytan. Konfigurujac ten komponent musisz okreslié
klase komponentu, tak samo jak inne wymagane wlasciwosci, np. dsn.
Po wigcej informacji zajrzyj do sekcji Obiekty dostepu do danych (DAO).

e errorHandler: obstuguje bledy oraz wyjatki PHP. Po wiecej informacji
zajrzyj do sekcji Obstuga btedéw.

e formatter: formatuje dane wyswietlane uzytkownikom. Dla przyktadu
liczba moze zosta¢ wyswietlona z separatorem tysiecy. Po wiecej infor-
magcji zajrzyj do sekcji Formatowanie danych.

e i18n: wspiera ttumaczenie i formatowanie wiadomosci. Po wiecej in-
formacji zajrzyj do sekcji Internacjonalizacja.



60

ROZDZIAL 3. STRUKTURA APLIKACJI

log: zarzadza logowaniem informacji oraz bledéw Po wiecej informacji
zajrzyj do sekcji Logowanie.

yii\swiftmailer\Mailer: wspiera tworzenie oraz wysylanie emaili.
Po wiecej informacji zajrzyj do sekcji Wysylanie poczty.

response: reprezentuje odpowiedZ wysylanag do uzytkownikéw. Po
wiecej informacji zajrzyj do sekcji Odpowiedzi.

request: reprezentuje zadanie otrzymane od uzytkownika. Po wiecej
informacji zajrzyj do sekcji Zadania.

session: reprezentuje informacje przetrzymywane w sesji. Ten kom-
ponent jest dostepny tylko w aplikacjach WEB. Po wiecej informacji
zajrzyj do sekcji Sesje i ciasteczka.

urlManager: wspiera przetwarzania oraz tworzenie adreséw URL. Po
wiecej informacji zajrzyj do sekcji Przetwarzanie i tworzenie adreséw
URL

user: reprezentuje informacje dotyczace uwierzytelniania uzytkownika.
Ten komponent jest dostepny tylko w aplikacjach WEB. Po wiecej in-
formacji zajrzyj do sekcji Uwierzytelnianie.

view: wspiera renderowanie widokéw. Po wiecej informacji zajrzyj do

sekcji Widoki.
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Error: not existing file: structure-controllers.md
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Error: not existing file: structure-models.md
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Error: not existing file: structure-views.md
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Error: not existing file: structure-modules.md
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Error: not existing file: structure-filters.md

65



66

ROZDZIAL 3. STRUKTURA APLIKACJI

Error: not existing file: structure-widgets.md
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Error: not existing file: structure-assets.md
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Error: not existing file: structure-extensions.md



Rozdzial 4

Obstuga zgdan

4.1 Przeglad

Za kazdym razem kiedy aplikacja Yii obstuguje zadanie, przetwarza je w
podobny sposéb.

1. Uzytkownik wykonuje zgdanie do skryptu wej$ciowego web/index.php.

2. Skrypt wejsciowy laduje konfiguracje aplikacji i tworzy instancje apli-
kacji, aby obstuzyé zapytanie.

3. Aplikacja osiaga zadana $ciezke za pomoca komponentu zadania apli-
kacji.

4. Aplikacja tworzy instancje kontrolera, ktéry obstuzy zadanie.

5. Kontroler tworzy instancje akcji i przetwarza filtry dla akcji.

6. Jezeli jakikolwiek filtr si¢ nie wykona, akcja zostanie anulowana.
7. Jezeli wszystkie filtry przejda, akcja zostaje wykonana.

8. Akcja wezytuje model danych, by¢ moze z bazy danych.

9. Akcja renderuje widok dostarczajac go z modelem danych.

10. Wyrenderowana zawartos$é¢ jest zwracana do komponentu odpowiedzi
aplikacji.

11. Komponent odpowiedzi wysyta wyrenderowang zawartosé do przegladarki
uzytkownika.
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W tej sekcji opiszemy szczegdly dotyczace niektérych krokéw przetwa-
rzania zadania.

4.2 Bootstrapping

Bootstrapping to proces przygotowania srodowiska dziatania aplikacji przed
jej uruchomieniem, w celu przyjecia i przetworzenia przychodzacego zadania.
Mechanizm ten zachodzi w dwéch miejscach: skrypcie wejsciowym i w samej
aplikacji.

Skrypt wejsciowy zajmuje sie rejestracja autoloaderéw klas dla poszczegdlnych
bibliotek, wliczajac w to autoloader Composera poprzez jego plik autoload.php
i autoloader Yii poprzez plik klasy vii. Nastepnie skrypt wejsciowy laduje
konfiguracje i tworzy instancje aplikacji.

W konstruktorze aplikacji zachodzi nastepujacy proces bootstrappingu:

1. Wywotanie metody preInit (), ktéra konfiguruje niektére z wlasciwosci
aplikacji o wysokim priorytecie, takich jak basePath.

2. Rejestracja obs_lugi b leddw.
3. Inicjalizacja wlasciwosci aplikacji za pomoca utworzonej konfiguracji.

4. Wywolanie metody init(), ktéra uruchamia proces bootstrappingu
komponentéw za pomoca metody bootstrap().
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e Zaladowanie pliku manifestu dla rozszerzeri vendor/yiisoft/extensions.php.

e Utworzenie i uruchomienie komponentéw bootstrapowych zade-
klarowanych przez rozszerzenia.

e Utworzenie i uruchomienie komponentéw aplikacji i/lub modutéw,
zadeklarowanych we wilasciwosci bootstrapowej aplikacji.

Poniewaz proces bootstrappingu jest wykonywany przed obstuga kazdego
zadania, niezwykle istotnym jest, aby byl lekki i zoptymalizowany tak bar-
dzo, jak to tylko mozliwe.

Nalezy unikaé rejestrowania zbyt duzej ilosci komponentéw bootstrappin-
gowych. Wymagane jest to tylko w przypadku, gdy taki komponent powi-
nien uczestniczy¢ w calym cyklu zycia obstugi przychodzacego zadania. Dla
przyktadu, jesli modul wymaga zarejestrowania dodatkowych zasad przetwa-
rzania adreséw URL, powinien by¢ wymieniony we wiasciwosci bootstrapo-
wej, aby nowe zasady mogly by¢ wykorzystane do przetworzenia zadania.

W srodowisku produkcyjnym zaleca sie zastosowanie pamieci podreczne;j
kodu, takiej jak PHP OPcache! lub APC?, aby zminimalizowaé¢ czas ko-
nieczny do zaladowania i przetworzenia plikéw PHP.

Niektére duze aplikacje posiadajg bardzo skomplikowang konfiguracje,
skladajaca sie z wielu mniejszych plikéw konfiguracyjnych. W takim przy-
padku zalecane jest zapisanie w pamieci calej wynikowej tablicy konfiguracji
i zaladowanie jej stamtad bezposrednio przed utworzeniem instancji aplikacji
w skrypcie wejsciowym.

"https://www.php.net/manual/en/intro.opcache.php
“https://www.php.net/manual/en/book.apcu. php


https://www.php.net/manual/en/intro.opcache.php
https://www.php.net/manual/en/book.apcu.php
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Error: not existing file: runtime-routing.md
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Error: not existing file: runtime-requests.md
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Error: not existing file: runtime-responses.md
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Error: not existing file: runtime-sessions-cookies.md
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Error: not existing file: runtime-handling-errors.md
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Error: not existing file: runtime-logging.md
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Rozdzial 5

Kluczowe koncepcje

5.1 Komponenty

Komponenty sa gtéwnym budulcem aplikacji Yii. Komponenty to instancje
klasy Component lub jej potomnych. Trzy giéwne funkcjonalnosci, ktore
zapewniaja komponenty innym klasom to:

o Wiasciwosci

e Eventy (zdarzenia)

e Behaviory (zachowania)
Wszystkie razem i kazda z tych funkcjonalnosci osobno zapewnia klasom
Yii o wiele wiekszg elastycznosé i tatwosé uzycia. Dla przyktadu, dotgczony
yii\jui\DatePicker, komponent interfejsu uzytkownika, moze byé¢ uzyty w
widoku, aby wygenerowaé interaktywny kalendarz:

use yii\jui\DatePicker;

echo DatePicker: :widget ([
'language' => 'pl',
'name' => 'country',
'clientOptions' => [
'dateFormat' => 'yy-mm-dd',
1,
1PN

Wiasciwosci widzetu sa w tatwy sposéb konfigurowalne poniewaz jego klasa
rozszerza Component.

Komponenty zapewniaja duze mozliwosci, ale przez to sa tez bardziej
zasobozerne od standardowych obiektéw, poniewaz wymagaja dodatkowe;j
pamieci i czasu CPU dla wsparcia eventéw i behavioréw w szczegdlnosci.
Jesli komponent nie wymaga tych dwéch funkcjonalnosci, nalezy rozwazyé
rozszerzenie jego klasy z BaseObject zamiast Component. Dzigki temu kom-
ponent bedzie tak samo wydajny jak standardowy obiekt PHP, ale z dodat-
kowym wsparciem wlasciwosci.
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Rozszerzajac klase Component lub BaseObject, zalecane jest aby prze-
strzegaé nastepujacej konwencji:
e Przecigzajac konstruktor, dodaj parametr $config jako ostatni na liscie
jego argumentéw i przekaz go do konstruktora rodzica.
e Zawsze wywolywuj konstruktor rodzica na koricu przecigzanego kon-
struktora.
e Przecigzajac metode init (), upewnij sie, ze wywolujesz metode init ()
rodzica na poczgtku wlasnej implementacji metody init ().
Przyklad:

<7php
namespace yii\components\MyClass;
use yii\base\BaseObject;

class MyClass extends BaseObject
{

public $propl;

public $prop2;

public function __construct($paraml, $param2, $config = [1)

{

// ... inicjalizacja przed zaaplikowaniem konfiguracjt

parent::__construct($config);

}

public function init()
{

parent::init();

// ... inicjalizacja po zaaplikowaniu konfiguracjt

Postepowanie zgodnie z tymi zasadami zapewni konfigurowalnosé¢ Twojego
komponentu, kiedy juz zostanie utworzony. Dla przyktadu:

$component = new MyClass(l, 2, ['propl' => 3, 'prop2' => 4]);
// lub alternatyuwnie
$component = \Yii::createObject ([

'class' => MyClass::class,

'propl' => 3,
'prop2' => 4,
1, [1, 2D);

Informacja: Wersja z wywotaniem Yii: :createObject() wyglada
na bardziej skomplikowana, ale jest o wiele wydajniejsza, po-
niewaz jej implementacje zapewnia kontener wstrzykiwania zaleznosci.
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Klasa BaseObject wymusza nastepujacy cykl zycia obiektu:

1. Preinicjalizacja w konstruktorze. W tym miejscu mozna ustawié¢ domyslne
wartosci wlasciwosci.

2. Konfiguracja obiektu poprzez $config. Konfiguracja moze nadpisaé
domysdlne wartosci ustawione w konstruktorze.

3. Postinicjalizacja w metodzie init (). Metoda moze by¢ przeciazona w
celu normalizacji i sanityzacji wlasciwosci.

4. Wywolanie metody obiektu.

Pierwsze trzy kroki sa w calosci wykonywane w konstruktorze obiektu, co
oznacza, ze uzyskana instancja klasy jest juz poprawnie zainicjowana i sta-
bilna.
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Error: not existing file: concept-properties.md
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Error: not existing file: concept-events.md
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5.2 Behaviory

Behaviory sa instancjami klasy yii\base\Behavior lub jej pochodnych.
Behaviory, zwane takze domieszkami', pozwalaja na wzbogacenie funkcjo-
nalnosci juz istniejacej klasy komponentu bez koniecznosci modyfikacji jej
struktury dziedziczenia.

Dotaczenie behavioru “wstrzykuje” jego metody i wilasciwosci do kompo-
nentu, dzieki czemu sg one dostepne w taki sam sposob, jakby byly zde-
finiowane od razu w klasie komponentu. Ponadto behavior moze reagowaé
na eventy wywotane przez komponent, co pozwala na modyfikowanie spo-
sobu, w jaki kod komponentu jest wykonywany.

5.2.1 Definiowane behavioréow

Aby zdefiniowaé behavior, stwoérz klase, ktéra rozszerza yii\base\Behavior
lub jej klase potomna. Przyktadowo:

namespace app\components;
use yii\base\Behavior;

class MyBehavior extends Behavior

{
public $propi;
private $_prop2;
public function getProp2()
{
return $this->_prop2;
}
public function setProp2($value)
{
$this->_prop2 = $value;
}
public function foo()
{
/)
}
}

Powyzszy kod definiuje klase behavioru app\components\MyBehavior z dwoma
wlasciwosciami propi i prop2 oraz jedna metoda foo(). Zwréé uwage na
to, ze wlasciwos$é prop2 jest zdefiniowana poprzez getter getProp2() i setter
setProp2(). Jest to mozliwe dzigki temu, ze yii\base\Behavior rozszerza

'https://pl.wikipedia.org/wiki/Domieszka_(programowanie_obiektowe)


https://pl.wikipedia.org/wiki/Domieszka_(programowanie_obiektowe)
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yii\base\BaseObject, przez co ma mozliwos¢ definiowania wiasciwosci za
pomocy getterow i setterow.

Komponent, po zalaczeniu tego behavioru, bedzie réwniez posiadalt wiasciwosci
propl i prop2 oraz metode¢ foo().

Wskazéwka: Wewnatrz behavioru mozesz odwotaé si¢ do kom-
ponentu, do ktérego jest on zalaczony, przez wlasciwosé yii\base
\Behavior: :$owner.

Uwaga: Jesli nadpisujesz metody yii\base\Behavior::__get ()
i/lub yii\base\Behavior::__set() behavioru, musisz réwniez
nadpisac¢ yii\base\Behavior: :canGetProperty() i/lub yii\base
\Behavior: :canSetProperty().

5.2.2 Obsluga eventéw komponentu

Jesli behavior powinien reagowaé¢ na eventy wywotane przez komponent, do
ktorego jest zalaczony, nalezy nadpisaé jego metode yii\base\Behavior::
events (). Dla przyktadu:

namespace app\components;

use yii\db\ActiveRecord;
use yii\base\Behavior;

class MyBehavior extends Behavior

{
/7.
public function events()
{
return [
ActiveRecord: :EVENT_BEFORE_VALIDATE => 'beforeValidate',
1;
}
public function beforeValidate($event)
{
/7.
}
}

Metoda events () powinna zwrdcié liste eventéw i odpowiadajacych im uchwytow.
Powyzszy przyklad deklaruje, ze event EVENT_BEFORE_VALIDATE istnieje i
jego uchwytem jest metoda beforevalidate(). Do okreslenia uchwytow eventéw
mozesz uzy¢ nastepujacych formatow:
e lanicuch znakéw odnoszacy sie do nazwy metody w klasie behavioru,
jak w przyktadzie powyzej,
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e tablica obiektu lub nazwy klasy i nazwy metody w postaci taiicucha
znakéw (bez nawiaséw), np. [$obiekt, 'nazwaMetody'l,
e funkcja anonimowa.
Sygnatura funkcji uchwytu eventu powinna wygladac jak ponizej, gdzie $event
odwoluje si¢ do obstugiwanego eventu. W sekcji Eventy znajdziesz wigcej
szczegdtow dotyczacych samych eventow.

function ($event) {

}

5.2.3 Zalaczanie behavioréw

Mozesz zalaczyé¢ behavior do komponentu zaréwno statycznie, jak i dyna-
micznie. Pierwszy sposéb jest czesciej wykorzystywany w praktyce.

Aby zalaczyé behavior statycznie, nadpisz metode behaviors () w klasie
komponentu, do ktérej behavior ma by¢ zalaczony. Metoda behaviors()
powinna zwracaé liste konfiguracji behavioréw.

Kazda konfiguracja behavioru moze by¢ zaréwno nazwg klasy behavioru jak
i tablica konfiguracyjna:

namespace app\models;

use yii\db\ActiveRecord;
use app\components\MyBehavior;

class User extends ActiveRecord
{
public function behaviors()
{
return [
// anonimowy behavior, tylko nazwa klasy behavioru
MyBehavior::class,

// imienny behavior, tylko nazwa klasy behavioru
'myBehavior2' => MyBehavior::class,

// anonimowy behavior, tablica konfiguracyjna
[

'class' => MyBehavior::class,

'propl' => 'valuel',

'prop2' => 'value2',

],

// imienny behavior, tablica konfiguracyjna
'myBehaviord' => [

'class' => MyBehavior::class,

'propl' => 'valuel',

'prop2' => 'value2',

]’
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Mozesz przypisa¢ konkretng nazwe dla behavioru, definiujac klucz tablicy
odpowiadajacy jego konfiguracji - w tym przypadku méwimy o imiennym
behaviorze. W powyzszym przyktadzie znajduja sie dwa imienne behaviory:
myBehavior2 i myBehavior4. Jesli behavior nie ma przypisanej nazwy, nazywamy
g0 anonimowym.

Aby zalaczyé behavior dynamicznie, wywotaj metode yii\base\Component
: rattachBehavior () na komponencie, do ktérego behavior ma by¢ zalaczony:

use app\components\MyBehavior;

// za,lgcz obiekt behavioru
$component->attachBehavior ('myBehaviorl', new MyBehavior);

// za,lgcz klasg behavioru
$component->attachBehavior ('myBehavior2', MyBehavior::class);

// za,lgez tablice konfiguracyjng
$component->attachBehavior ('myBehavior3', [
'class' => MyBehavior::class,
'propl' => 'valuel',
'prop2' => 'value2',
D

Mozesz zalaczyé wiele behavioréw jednoczesnie, korzystajac z metody yii
\base\Component: :attachBehaviors():

$component->attachBehaviors ([
'myBehaviorl' => new MyBehavior, // imienny behavior
MyBehavior: :class, // anonimowy behavior

D;

Mozliwe jest réwniez zataczenie behavioréow poprzez konfiguracje, jak widaé
to ponizej:

'as myBehavior2' => MyBehavior::class, // zwrdé uwage na konstrukcje "as
nazwaBehavioru"

'as myBehavior3' => [
'class' => MyBehavior::class,
'propl' => 'valuel',
'prop2' => 'value2',

Wiegcej szczegdtow znajdziesz w sekeji Konfiguracje.
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5.2.4 Korzystanie z behavioréw

Aby uzyé¢ behavioru, najpierw zatacz go do komponentu zgodnie z powyzszymi
instrukcjami. Kiedy behavior jest juz zalaczony, korzystanie z niego jest bar-
dzo proste.

Mozesz uzyskaé¢ dostep do publicznej zmiennej lub wiasciwosci zdefinio-
wanej przez getter i/lub setter behavioru z poziomu komponentu, do ktérego
jest on zalgczony:

// "propl" jest w,laSciwoScig zdefintowang w klasie behavioru
echo $component->propl;
$component->propl = $value;

Mozesz réwniez wywotaé publiczng metode behavioru w podobny sposéb:

// foo() jest publiczng metodg zdefiniowang w klasie behavioru
$component->foo();

Jak widaé¢, pomimo ze $component nie definiuje propi ani foo(), mozna ich
uzy¢ tak, jakby byly zdefiniowane przez komponent, dzieki zataczonemu be-
haviorowi.

Jesli dwa behaviory definiuja ta sama wilasciwosé lub metode i oba sa
zalaczone do tego samego komponentu, behavior, ktéry zostat zalaczony jako
pierwszy, bedzie obstugiwal wywolang wiasciwosé lub metode.

Behavior moze by¢ powigzany z konkretna nazwa podczas zalaczania do
komponentu - w takim przypadku mozna odwolaé sie do obiektu behavioru,
korzystajac z jego nazwy:

$behavior = $component->getBehavior ('myBehavior');

Mozna réwniez uzyskaé liste wszystkich behavioréw zataczonych do kompo-
nentu:

$behaviors = $component->getBehaviors();

5.2.5 Odlaczanie behavioréw

Aby odlaczyé behavior, wywolaj metode yii\base\Component: :detachBehavior ()
Z Nazwg przypisang temu behaviorowi:

$component->detachBehavior ('myBehaviorl');
Mozna réwniez odlaczy¢ wszystkie behaviory jednoczesnie:

$component->detachBehaviors() ;
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5.2.6 Korzystanie z

Behavior yii\behaviors\TimestampBehavior pozwala na automatyczne ak-
tualizowanie atrybutéw znacznikéw czasu dla modelu Active Record za
kazdym razem, gdy model jest zapisywany za pomoca metod insert (), update ()
lub save().

Zalacz ten behavior do klasy Active Record, ktérej chcesz uzyé:

namespace app\models\User;

use yii\db\ActiveRecord;
use yii\behaviors\TimestampBehavior;

class User extends ActiveRecord

{
/.
public function behaviors()
{
return [
L
'class' => TimestampBehavior::class,
'attributes' => [
ActiveRecord: :EVENT_BEFORE_INSERT => ['created_at',
'updated_at'],
ActiveRecord: :EVENT_BEFORE_UPDATE => ['updated_at'],
1,
// opcjonalnie jesli uzywasz kolumny typu datetime zamiast
uniksowego znacznika czasu:
// 'value' => new Ezpresston('NOW()'),
1,
1;
}
}

Powyzsza konfiguracja behavioru okresla, co powinno staé¢ si¢ z wierszem
danych podczas:
e dodawania; behavior powinien ustawi¢ aktualny uniksowy znacznik
czasu dla atrybutéw created_at i updated_at.
e aktualizacji; behavior powinien ustawi¢ aktualny uniksowy znacznik
czasu dla atrybutu updated_at.

Uwaga: Aby powyzsza implementacja zadzialala dla bazy da-
nych MySQL, zadeklaruj kolumny (created_at, updated_at) jako
int(11) na potrzeby przechowania uniksowego znacznika czasu.

7 tak wprowadzonym kodem, po zapisie obiektu User zobaczysz, ze jego atry-
buty created_at i updated_at zostaly automatycznie ustawione na aktualny
uniksowy znacznik czasu:
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$user = new User;

$user->email = 'test@example.com';

$user->save();

echo $user->created_at; // wyswietls znacznik czasu z momentu zapisu

TimestampBehavior oferuje réwniez uzyteczna metode touch(), ktéra usta-
wia aktualny znacznik czasu okreslonemu atrybutowi i zapisuje go w bazie
danych:

$user->touch('login_time');

5.2.7 Inne behaviory

Ponizej znajdziesz kilka behaviorow wbudowanych lub tez dostepnych w
zewnetrznych bibliotekach:

e yii\behaviors\BlameableBehavior - automatycznie wypelnia wska-
zane atrybuty ID aktualnego uzytkownika.

e yii\behaviors\SluggableBehavior - automatycznie wypelnia wska-
zany atrybut wartoscia, ktéra moze byé uzyta jako poprawna czesé
adresu URL (slug).

e yii\behaviors\AttributeBehavior - automatycznie ustawia okreslong
warto$¢ jednemu lub wiecej atrybutom obiektu ActiveRecord w mo-
mencie wystgpienia konkretnych eventéw.

e yii2tech'ar\softdelete\ SoftDeleteBehavior? - udostepnia metody do “miekkiego
usuniecia” ActiveRecordu i przywrécenia go z powrotem np. poprzez
ustawienie flagi lub statusu oznaczajacego rekord jako usuniety.

e yii2tech\ar\position' PositionBehavior? - pozwala na zarzadzanie ko-
lejnoscig rekordéw w polu typu integer.

5.2.8 Rébznice pomiedzy behaviorami a traitami

Pomimo ze behaviory sa podobne do traitéw® w taki sposéb, ze réwniez
“wstrzykuja’ swoje wlasciwosci i metody do klasy, struktury te réznia sie w
wielu aspektach. Obie maja swoje wady i zalety, jak opisano to ponizej, i
powinny by¢ raczej traktowane jako swoje uzupelnienia, a nie alternatywy.

Zalety uzywania behavioréw

Klasy behavioréw, tak jak zwyczajne klasy, pozwalaja na dziedziczenie. Tra-
ity mozna raczej nazwaé wspieranym przez jezyk programowania “kopiuj-
wklej”, jako ze nie oferujg dziedziczenia.

Behaviory mozna zalaczaé i odlaczaé¢ od komponentu dynamicznie bez
koniecznosci modyfikowania klasy komponentu.

’https://github.com/yii2tech/ar-softdelete
3https://github.com/yii2tech/ar-position
‘https://www.php.net/traits
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Aby uzyé traita, konieczne jest zmodyfikowanie kodu klasy, ktéra bedzie go
uzywac.

Behaviory sa konfigurowalne w przeciwieristwie do traitow.

Behaviory moga modyfikowaé¢ wykonywanie kodu komponentu, poprzez
reagowanie na jego eventy.

W przypadku, gdy zdarza sie konflikt nazw pomiedzy réznymi beha-
viorami zalgczonymi do tego samego komponentu, jest on automatycznie
rozwiazywany przez przyznanie pierwszeristwa behaviorowi zalgczonemu jako
pierwszy.

Konflikty nazw spowodowane przez rézne traity wymagaja recznego rozwiazania
poprzez zmiane nazw dotknietych problemem wtasciwosci i metod.

Zalety uzywania traitéw

Traity sa znacznie bardziej wydajne niz behaviory, poniewaz behaviory sg
obiektami, ktére wymagaja czasu i pamieci.

Srodowiska IDE o wiele lepiej wspieraja traity, poniewaz sa one natyw-
nymi konstruktami jezyka programowania.
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Error: not existing file: concept-configurations.md
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5.3 Aliasy

Aliasy uzywane sg do reprezentowania sciezek do plikéw lub adreséw URL
i pozwalaja uniknaé¢ koniecznosci wielokrotnego definiowania ich w kodzie
aplikacji. Alias musi zaczynaé sie od znaku e, dla odréznienia od zwyklej
Sciezki i adresu URL. W przypadku zdefiniowania aliasu bez tego znaku,
bedzie on automatycznie dodany na poczatku.

Yii korzysta z wielu predefiniowanych aliaséw. Dla przyktadu, alias eyii
reprezentuje sciezke instalacji frameworka, a eweb bazowy adres URL aktu-
alnie uruchomionej aplikacji Web.

5.3.1 Definiowanie aliaséw

Mozesz zdefiniowaé alias do $ciezki pliku lub adresu URL wywolujac Yii::
setAlias():

// altas do Sciezki pliku
Yii::setAlias('@foo', '/path/to/foo');

// alias do adresu URL
Yii::setAlias('@bar', 'https://www.example.com');

// altas tstniejgcego pliku, zawierajgcego klase |foo\Bar
Yii::setAlias('@foo/Bar.php', '/zdecydowanie/nie/foo/Bar.php');

Uwaga: nie jest konieczne, aby aliasowana $ciezka pliku lub
URL wskazywat istniejacy plik lub zaséb.

Majac juz zdefiniowany alias, mozesz rozbudowac go, tworzac nowy alias (bez
koniecznosci wywolania Yii: :setAlias()), dodajac ukosnik / i kolejne seg-
menty $ciezki. Aliasy zdefiniowane za pomocg Yii::setAlias() nazywane
sg bazowymi aliasami, a te, ktére je rozbudowuja, aliasami pochodnymi. Dla
przyktadu, efoo jest aliasem bazowym, a @foo/bar/file.php pochodnym.

Mozesz definiowaé¢ aliasy uzywajac innych aliaséw (zaréwno bazowych,
jak i pochodnych):

Yii::setAlias('@foobar', '@foo/bar');

Aliasy bazowe sa zwykle definiowane podczas fazy bootstrappingu. Mozliwe
jest wywotanie Yii::setAlias() juz w skrypcie wejSciowym. Aplikacja dla
wygody deweloperéw posiada wlasciwosé aliases, ktérg mozna zmodyfikowaé
w konfiguracji:

return [
/.
'aliases' => [
'@foo' => '/path/to/foo',
'@ar' => 'https://www.example.com',
1,
1;
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5.3.2 Rozwigzywanie aliasé6w

Mozesz wywola¢ Yii::getAlias(), aby rozwiaza¢ alias, czyli zamieni¢ go
na $ciezke pliku lub adres URL, ktéry reprezentuje. Dotyczy to zaréwno
bazowych aliaséw, jak i pochodnych:

echo Yii::getAlias('@foo'); // wySwietla: /Sciezka/do/foo
echo Yii::getAlias('@bar'); // wysSwietla:

https://www. ezample. com

echo Yii::getAlias('@foo/bar/file.php'); // wyswietla:
/Sciezka/do/foo/bar/file.php

ScieZka/URL reprezentowany przez pochodny alias jest ustalany poprzez
zamiang czesci z bazowym aliasem na jego rozwigzana reprezentacje.

Uwaga: Metoda Yii::getAlias() nie sprawdza, czy reprezen-
towana $ciezka/URL wskazuje na istniejacy plik lub zaséb.

Alias bazowy moze réwniez zawieraé¢ ukosnik /. Metoda Yii::getAlias()
potrafi okresli¢, ktora czesé aliasu jest aliasem bazowym i prawidlowo okresli¢
odpowiadajaca mu $ciezke pliku lub URL:

Yii::setAlias('@foo', '/path/to/foo');

Yii::setAlias('@foo/bar', '/path2/bar');
Yii::getAlias('@foo/test/file.php'); // wyswietla:
/path/to/foo/test/file.php

Yii::getAlias('@foo/bar/file.php'); // wySwietla: /path2/bar/file.php

Gdyby efoo/bar nie byl zdefiniowany jako bazowy alias, ostatnia instrukcja
wyswietlitaby /path/to/foo/bar/file.php.

5.3.3 Korzystanie z aliaséw

Aliasy sa rozwiazywane automatycznie w wielu miejscach w Yii bez ko-
niecznosci wywotania bezposrednio metody Yii: :getAlias(). Przykladowo,
yii\caching\FileCache: :$cachePath akceptuje zaréwno sciezke pliku, jak
i alias ja reprezentujacy, odrézniajac je od siebie dzieki prefiksowi e.

use yii\caching\FileCache;

$cache = new FileCache([
'cachePath' => '@runtime/cache',

D;

Aby sprawdzi¢, czy dana wlasciwosé lub parametr metody wspieraja uzycie
aliasow, zapoznaj sie z dokumentacja API.
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5.3.4 Predefiniowane aliasy

Yii predefiniuje zestaw aliaséw do latwego wskazywania czesto uzywanych
Sciezek plikéw i adreséw URL:
e eyii, folder, w ktérym znajduje si¢ plik BaseYii.php (nazywany takze
folderem frameworka).
® Qapp, bazowa Sciezka aktualnie uzywanej aplikacji.
e eruntime, Sciezka cyklu zycia aktualnie uzywanej aplikacji. Domy$lnie
wskazuje na @app/runtime.
e @webroot, folder bazowy Web aktualnie uzywanej aplikacji Web. Okreslany
jest jako lokalizacja folderu zawierajacego skrypt wejscia.
e oweb, bazowy adres URL aktualnie uzywanej aplikacji Web. Wskazuje
na tg sama wartosé¢ co yii\web\Request: :$baseUrl.
® @vendor, folder pakietéw composera. Domyslnie wskazuje na @app/vendor.
e obower, bazowy folder zawierajacy pakiety bowera®. Domyslnie wska-
7Zuje na @vendor/bower.
e onpm, bazowy folder zawierajacy pakiety npm®. Domyslnie wskazuje na
@vendor/npm.
Alias eyii jest definiowany poprzez dolaczenie pliku Yii.php w skrypcie wejscia.
Pozostale aliasy sg definiowane w konstruktorze aplikacji podczas tadowania
konfiguracji.

Uwaga: aliasy eweb i @webroot, zgodnie z ich opisami, sg zdefinio-
wane w aplikacji Web i z tego powodu niedostepne domyslnie
w aplikacji konsolowej.

5.3.5 Aliasy rozszerzen

Instalacja rozszerzenia za pomocg composera automatycznie definiuje dla
niego alias. Kazdy z takich aliaséw jest nazwany zgodnie z bazowg przestrzenig
nazw rozszerzenia okreslonej w swoim pliku composer. json i reprezentuje ba-
zowy folder pakietu. Dla przykladu, instalujac rozszerzenie yiisoft/yii2-jui
automatycznie uzyskasz alias eyii/jui zdefiniowany podczas fazy bootstrap-
pingu, bedacy odpowiednikiem wywolania:

Yii::setAlias('@yii/jui', 'VendorPath/yiisoft/yii2-jui');

5.4 Autoladowanie klas

Yii opiera si¢ na mechanizmie automatycznego ladowania klas” stuzacym do
zlokalizowania i dolaczenia wszystkich wymaganych plikéw klas. Whbudo-

Shttps://bower.io/
Shttps://www.npmjs.com/
"https://www.php.net/manual/pl/language.oop5.autoload.php
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wany wysoce wydajny autoloader klas, zgodny ze standardem PSR-4%, jest
instalowany po zalaczeniu pliku Yii.php.

Uwaga: Dla uproszczenia opiséw, w tej sekcji zostanie oméwione
jedynie autotadowanie klas. Nalezy mie¢ jednak na uwadze, ze
ponizsze informacje odnosza sie réwniez do autotadowania inter-
fejsow 1 traitéw.

5.4.1 Korzystanie z autoloadera Yii

Aby skorzysta¢ z autoloadera klas Yii, powiniene$ przestrzega¢ dwéch pro-
stych zasad tworzenia i nazywania wlasnych klas:
e Kazda klasa musi znajdowaé sie w przestrzeni nazw” (np. foo\bar\MyClass)
e Kazda klasa musi byé zapisana jako oddzielny plik, do ktérego sciezka
okreslona jest ponizszym algorytmem:

// $className jest w pe,lnt uScisSlong nazwg klasy bez poczgtkowego
odwrotnego ukosnika
$classFile = Yii::getAlias('@' . str_replace('\\', '/', $className) .
1 1

.php');

Przyktadowo, jesli nazwa klasy i przestrzen nazw to foo\bar\MyClass, odpowiadajgcym
Sciezce pliku klasy aliasem jest @foo/bar/MyClass.php. Aby ten alias mogt byé
przetlumaczony na $ciezke pliku, efoo lub efoo/bar musi byé aliasem bazo-

wym.

Uzywajac podstawowego szablonu projektu, mozesz umiescié¢ swoje klasy
w bazowej przestrzeni nazw app, dzieki czemu moga by¢ autoladowane przez
Yii bez potrzeby definiowania nowego aliasu. Dzieje sie tak dzieki temu, ze
eapp jest predefiniowanym aliasem i klasa app\components\MyClass moze by¢
odszukana w pliku AppBasePath/components/MyClass.php, zgodnie z opisanym
algorytmem.

W zaawansowanym szablonie projektu'® kazdy poziom aplikacji posiada
swéj wlasny bazowy alias. Dla przykladu, front-end okreslony jest przez ba-
zowy alias @frontend, a back-end - @backend. Dzieki temu mozesz umiescic¢
klasy front-endu w przestrzeni nazw frontend, a klasy back-endu w prze-
strzeni nazw backend. Wszystkie te klasy beda automatycznie zaladowane
przez autoloader Yii.

5.4.2 Mapa klas

Autoloader klas Yii wspiera mechanizm mapy klas, ktéra mapuje nazwy klas
do odpowiadajacych im $ciezek plikéw. Kiedy autoloader taduje klase, naj-

8https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/accepted/
PSR-4-autoloader.md

https://www.php.net/manual/pl/language . namespaces . php

YOhttps://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/
README . md


https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/accepted/PSR-4-autoloader.md
https://github.com/php-fig/fig-standards/blob/master/accepted/PSR-4-autoloader.md
https://www.php.net/manual/pl/language.namespaces.php
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/README.md
https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced/blob/master/docs/guide/README.md
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pierw sprawdza czy klasa znajduje si¢ w mapie. Jesli tak, odpowiadajaca
nazwie Sciezka pliku zostanie dolaczona od razu, bez dalszej weryfikacji, co
jest powodem, dla ktérego autotadowanie klas jest blyskawiczne. Wszystkie
podstawowe klasy Yii sg autotadowane wlasnie w ten sposéb.

Mozesz dodaé klase do mapy klas, przechowywanej w Yii::$classMap, za
pomoca instrukcji:

Yii::$classMap['foo\bar\MyClass'] = 'path/to/MyClass.php';

Do okreslenia sciezek plikéw klas mozna uzyé aliaséw. Zapisywanie mapy
klas powinno odbywaé sie¢ w procesie bootstrappingu, aby mapa byla gotowa
zanim rozpocznie sie korzystanie z klas.

5.4.3 Korzystanie z innych autoloaderéw

Poniewaz Yii opiera sie gléwnie na composerze, jako menedzerze pakietéw
zaleznosci, zalecane jest réwniez zainstalowanie autoloadera composera. Jesli
uzywasz zewnetrznych bibliotek, korzystajacych z wtasnych autoloaderéw,
powinienes réwniez je zainstalowac.

Uzywajac autoloadera Yii razem z innymi autoloaderami, powinienes
dolaczy¢ plik Yii.php po wszystkich pozostatych autoloaderach. Dzigki temu
autoloader Yii jako pierwszy odpowie na zadanie autotadowania klasy. Dla
przyktadu, ponizszy kod znajduje sie w skrypcie wejsciowym podstawowego
szablonu projektu. Pierwsza linia jest instrukcjg instalacji autoloadera com-
posera, a druga instaluje autoloader Yii:

require __DIR__ . '/../vendor/autoload.php';
require __DIR__ . '/../vendor/yiisoft/yii2/Yii.php';

Mozesz uzywaé jedynie autoloadera composera bez autoloadera Yii, ale wy-
dajno$é¢ autotadowania klas moze byé wtedy obnizona i, dodatkowo, musisz
przestrzegaé zasad ustalonych przez composera, aby Twoje klasy mogly by¢é
autotadowane.

Informacja: Jesli nie chcesz korzystaé z autoloadera Yii, mu-
sisz stworzyé¢ swoja wlasng wersje pliku vii.php i dotaczyé ja w
skrypcie wejsciowym.

5.4.4 Autoladowanie klas rozszerzen

Autoloader Yii potrafi réwniez automatycznie tadowaé klasy rozszerzen. Je-
dynym wymaganiem ze strony rozszerzenia jest prawidlowy zapis sekcji autoload
w swoim pliku composer. json. Szczegdly na temat specyfikacji autoload znajduja
sie dokumentacji composera!l.

Jesli nie korzystasz z autoloadera Yii, autoloader composera zataduje dla

Ciebie automatycznie klasy rozszerzen.

Uhttps://getcomposer.org/doc/04-schema.md#autoload
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Error: not existing file: concept-service-locator.md
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Active Record

Active Record! zapewnia zorientowany obiektowo interfejs dostepu i ma-
nipulacji danymi zapisanymi w bazie danych. Klasa typu Active Record
jest powiazana z tabela bazodanowsa, a instacja tej klasy odpowiada poje-
dynczemu wierszowi w tabeli - atrybut obiektu Active Record reprezentuje
wartos¢ konkretnej kolumny w tym wierszu. Zamiast pisa¢ bezposrednie
kwerendy bazy danych, mozna skorzystaé¢ z atrybutéw i metod klasy Active
Record.

Dla przykladu, zal6zmy, ze Customer jest klasa Active Record, powiazana
z tabela customer i name jest kolumng w tabeli customer. Aby doda¢ nowy
wiersz do tabeli customer, wystarczy wykonac¢ nastepujacy kod:

$customer = new Customer();
$customer->name = 'Qiang';
$customer->save();

Kod z przyktadu jest odpowiednikiem ponizszej komendy SQL dla MySQL,
ktora jest mniej intuicyjna, bardziej podatna na bledy i, co bardzo prawdo-
podobne, niekompatybilna z innymi rodzajami baz danych:

$db->createCommand (' INSERT INTO ~customer™ (“name”) VALUES (:name)', [

:name' => 'Qiang',

1) ->execute();

Yii zapewnia wsparcie Active Record dla nastepujacych typéw relacyjnych
baz danych:

MySQL 4.1 lub nowszy: poprzez yii\db\ActiveRecord

PostgreSQL 8.4 lub nowszy: poprzez yii\db\ActiveRecord

SQLite 21 3: poprzez yii\db\ActiveRecord

Microsoft SQL Server 2008 lub nowszy: poprzez yii\db\ActiveRecord
Oracle: poprzez yii\db\ActiveRecord

CUBRID 9.3 lub nowszy: poprzez yii\db\ActiveRecord (zwréé¢ uwage,
ze z powodu bledu? w rozszerzeniu PDO cubrid, umieszczanie wartosci
w cudzystowie nie bedzie dziataé, zatem wymagane jest zainstalowanie
CUBRID 9.3 zaréwno jako klienta jak i serwer)

e Sphinx: poprzez yii\sphinx\ActiveRecord, wymaga rozszerzenia yii2-sphinx
e ElasticSearch: poprzez yii\elasticsearch\ActiveRecord, wymaga

rozszerzenia yii2-elasticsearch

Dodatkowo Yii wspiera réwniez Active Record dla nastepujacych baz danych
typu NoSQL:

Redis 2.6.12 lub nowszy: poprzez yii\redis\ActiveRecord, wymaga
rozszerzenia yii2-redis

"https://en.wikipedia.org/wiki/Active_record_pattern
’https://jira.cubrid.org/browse/APIS-658


https://en.wikipedia.org/wiki/Active_record_pattern
https://jira.cubrid.org/browse/APIS-658
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e MongoDB 1.3.0 lub nowszy: poprzez yii\mongodb\ActiveRecord, wy-
maga rozszerzenia yii2-mongodb

W tej sekcji przewodnika opiszemy sposéb uzycia Active Record dla baz

relacyjnych, jednakze wickszos¢ zagadnien mozna zastosowaé réwniez dla

NoSQL.

6.1.1 Deklarowanie klas Active Record

Na poczatek zadeklaruj klase typu Active Record rozszerzajac
ActiveRecord.
##+# Deklarowanie nazwy tabeli

Domyslnie kazda klasa Active Record jest powiazana ze swoja tabela w
bazie danych. Metoda tableName () zwraca nazwe tabeli konwertujac nazwe
klasy za pomocg yii\helpers\Inflector: :camel2id(). Mozesz przeciazy¢
te metode, jesli tabela nie jest nazwana zgodnie z ta konwencja.

Identycznie zastosowany moze by¢ domyslny prefiks tabeli tablePrefix.
Przykladowo, jesli tablePrefix to tbl_, tabela klasy Customer staje sie tbl_customer,
a dla,OrderItenljeSt to tbl_order_item.

Jesli nazwa tabeli zostanie podana jako {{%NazwaTabeli}}, znak procent ¥
zostanie zamieniony automatycznie na prefiks tabeli. Dla przyktadu, {{%post}}
staje sie {{tbl_post}}. Nawiasy wokét nazwy tabeli sa uzywane dla odpowied-
niego podawania nazw w kwerendach SQL.

W ponizszym przyktadzie deklarujemy klase Active Record nazwang Customer
dla tabeli customer w bazie danych.

namespace app\models;
use yii\db\ActiveRecord;

class Customer extends ActiveRecord

{
const STATUS_INACTIVE = O;
const STATUS_ACTIVE = 1;
VAZ:
* @return string nazwa tabelti powigzanej z klasg ActiveRecord.
*/
public static function tableName()
{
return '{{customer}}';
}
}

Aktywne rekordy nazywane sa “modelami”

Instancje Active Record sa traktowane jak modele. Z tego powodu zwykle
dodajemy klasy Active Record do przestrzeni nazw app\models (lub innej,
przeznaczonej dla klas modeli).
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Dzieki temu, ze ActiveRecord rozszerza Model, dziedziczy wszystkie funk-
cjonalnosci modelu, takie jak atrybuty, zasady walidacji, serializacje danych
itd.

6.1.2 Laczenie sie z baza danych

Domyslnie Active Record uzywa komponentu aplikacji db jako po_laczenia
z bazg danych, do uzyskania dostepu i manipulowania jej danymi. Jak zo-
stalo to juz wyjasnione w sekcji Obiekty dostepu do danych (DAO), kompo-
nent db mozna skonfigurowaé w pliku konfiguracyjnym aplikacji jak ponizej:

return [
'components' => [
'db' => [
'class' => 'yii\db\Connection',
'dsn' => 'mysql:host=localhost;dbname=testdb’,
'username' => 'demo',
'password' => 'demo',

],
1;

Jesli checesz uzy¢ innego polaczenia do bazy danych niz za pomoca kompo-
nentu db, musisz nadpisa¢ metode getDb():

class Customer extends ActiveRecord

{
/7
public static function getDb()
{
// uzyj komponentu aplikacji "db2"
return \Yii::$app->db2;
}
}

6.1.3 Kwerendy

Po zadeklarowaniu klasy Active Record, mozesz uzyé jej do pobrania da-
nych z powiazanej tabeli bazy danych. Proces ten zwykle sprowadza sie do
nastepujacych trzech krokéw:

1. Stworzenie nowego obiektu kwerendy za pomoca metody £ind ();

2. Zbudowanie obiektu kwerendy za pomocag metod konstruktora kwe-
rend;

3. Wywolanie metod kwerendy w celu uzyskania danych jako instancji
klasy Active Record.
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Jak widaé, procedura jest bardzo podobna do tej uzywanej przy konstruk-
torze kwerend. Jedyna réznica jest taka, ze zamiast uzycia operatora new
do stworzenia obiektu kwerendy, wywotujemy metode find (), ktéra zwraca
nowy obiekt kwerendy klasy ActiveQuery.

Ponizej znajdziesz kilka przyktadéw pokazujacych jak uzywaé Active Qu-
ery do pobierania danych:

// zwraca pojedynczego klienta o ID 123
// SELECT * FROM “customer’ WHERE “id°~ = 123
$customer = Customer: :find()

->where(['id' => 123])

->one();

// zwraca wszystkich aktywnych klientdw posortowanych po ID
// SELECT * FROM “customer’ WHERE “status” = 1 ORDER BY ‘4id’
$customers = Customer: :find()

->where(['status' => Customer::STATUS_ACTIVE])

->orderBy('id"')

->allQ);

// zwraca liczbe aktywnych klientow
// SELECT COUNT(*) FROM “customer’ WHERE ‘status” = 1
$count = Customer::find()
->where(['status' => Customer::STATUS_ACTIVE])
->count();

// zwraca wszystkich klientéw w tablicy zaindeksowanej wg ID
// SELECT * FROM "customer’
$customers = Customer::find()

->indexBy ('id")

->allQ);

W powyzszych przykladach $customer jest obiektem typu Customer, a $customers
jest tablicg obiektéw typu Customer. W obu przypadkach dane pobrane sg z
tabeli customer.

Informacja: Dzigki temu, ze ActiveQuery rozszerza klase Query,
mozesz uzy¢ wszystkich metod dotyczacych kwerend i ich budo-
wania opisanych w sekcji Konstruktor kwerend.

Poniewaz zwykle kwerendy korzystaja z zapytan zawierajacych klucz gléwny
lub tez zestaw wartosci dla kilku kolumn, Yii udostepnia dwie skrétowe me-
tody, pozwalajace na szybsze ich uzycie:

e findOne (): zwraca pojedyncza instancje klasy Active Record, zawierajaca
dane z pierwszego pobranego odpowiadajacego zapytaniu wiersza da-
nych.

e £indA11(): zwraca tablice instancji klasy Active Record zawierajacych
wszystkie wyniki zapytania.

Obie metody moga przyjmowacé jeden z nastepujacych formatéw parametréw:
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o wartosé skalarna: wartosé jest traktowana jako wartos$é klucza gltéwnego,
ktéry nalezy odszuka¢. Yii automatycznie ustali, ktéra kolumna jest
kluczem gtéwnym, odczytujac informacje ze schematu bazy.

e tablica wartosci skalarnych: tablica jest traktowana jako lista poszuki-
wanych wartosci klucza gléwnego.

e tablica asocjacyjna: klucze tablicy sa poszukiwanymi nazwami kolumn
a wartosci tablicy sa odpowiadajacymi im wartosciami kolumn. Po
wiecej szczegdlow zajrzyj do rozdzialu Format asocjacyjny.

Ponizszy kod pokazuje, jak moga byé uzyte opisane metody:

// zwraca pojedynczego klienta o ID 123
// SELECT * FROM “customer > WHERE “4d° = 123
$customer = Customer: :findOne(123);

// zwraca klientéw o ID 100, 101, 123 © 124
// SELECT * FROM “customer™ WHERE “4id" IN (100, 101, 123, 124)
$customers = Customer::findA11([100, 101, 123, 124]);

// zwraca aktywnego klienta o ID 123
// SELECT * FROM “customer’ WHERE “4id" = 123 AND ‘status” = 1
$customer = Customer: :findOne([
'id' => 123,
'status' => Customer::STATUS_ACTIVE,
DN

// zwraca wszystkich nieaktywnych klientdw
// SELECT * FROM “customer’ WHERE “status’ = 0
$customers = Customer: :findAl1([
'status' => Customer::STATUS_INACTIVE,
IDN

Uwaga: Ani metoda findOne() ani one() nie dodaje LIMIT 1
do wygenerowanej kwerendy SQL. Jesli zapytanie moze zwrdcié
wiecej niz jeden wiersz danych, nalezy wywolaé¢ bezposrednio
limit (1), w celu zwiekszenia wydajnosci aplikacji, np. Customer::find()->1limit(1)->one().

Opréez korzystania z metod konstruktora kwerend mozesz réwniez uzyé su-
rowych zapytari SQL w celu pobrania danych do obiektu Active Record za
pomoca metody £indBySql():

// zwraca wszystkich nieaktywnych klientdw

$sql = 'SELECT * FROM customer WHERE status=:status';
$customers = Customer::findBySql($sql, [':status' =>
Customer: : STATUS_INACTIVE])->all();

Nie wywoluj dodatkowych metod konstruktora kwerend po wywolaniu £indBySql (),
poniewaz zostang one pomini¢te.
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6.1.4 Dostep do danych

Jak wspomniano wyzej, dane pobrane z bazy danych sa dostepne w obiek-
cie Active Record i kazdy wiersz wyniku zapytania odpowiada pojedynczej
instancji Active Record. Mozesz odczytaé¢ wartosci kolumn odwotujac sie do
atrybutéw obiektu Active Record, dla przykladu:

// "id" i "email" sg nazwami kolumn w tabeli "customer”
$customer = Customer::findOne(123);

$id = $customer->id;

$email = $customer->email;

Uwaga: nazwy atrybutéw Active Record odpowiadaja nazwom
powiazanych z nimi kolumn z uwzglednieniem wielkosci liter. Yii
automatycznie definiuje atrybut Active Record dla kazdej ko-
lumny powiazanej tabeli. NIE nalezy definiowa¢ ich wtasnorecznie.

Poniewaz atrybuty Active Record nazywane sa zgodnie z nazwami kolumn,
mozesz natknac sie na kod PHP typu $customer->first_name, gdzie podkreslniki
uzywane sg do oddzielenia poszczegdlnych stéw w nazwach atrybutow, w
przypadku, gdy kolumny tabeli nazywane sa wilasnie w ten sposéb. Jesli
masz watpliwosci dotyczace spojnosci takiego stylu programowania, powi-
nienes zmieni¢ odpowiednio nazwy kolumn tabeli (uzywajac np. formatowa-
nia typu “camelCase”).

Transformacja danych

Czesto zdarza sie, ze dane wprowadzane i/lub wys$wietlane zapisane sg w for-
macie réznigcym sie od tego uzywanego w bazie danych. Dla przykladu, w
bazie danych przechowywane sg daty urodzin klientéw jako uniksowe znacz-
niki czasu, podczas gdy w wiekszosci przypadkéw pozadana forma zapisu
daty to 'RRRR/MM/DD'. Aby osiggnaé ten format, mozna zdefiniowa¢ metody
transformujgce dane w klasie Customer:

class Customer extends ActiveRecord

{
/7
public function getBirthdayText ()
{
return date('Y/m/d', $this->birthday);
}
public function setBirthdayText ($value)
{
$this->birthday = strtotime($value);
}
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Od tego momentu, w kodzie PHP, zamiast odwotaé sie do $customer->birthday,
mozna uzy¢ $customer->birthdayText, CO pozwala na wprowadzenie i wyswietlenie
daty urodzin klienta w formacie 'RRRR/MM/DD’.

Wskazéwka: Powyzszy przyktad pokazuje podstawowy sposéb
transformacji danych. Podczas zwyczajowej pracy z formula-
rzami danych mozna skorzystaé z DateValidator i yii\jui\DatePicker,
co jest prostsze w uzyciu i daje wiecej mozliwosci.

Pobieranie danych jako tablice

Pobieranie danych jako obiekty Active Record jest wygodne i elastyczne,
ale nie zawsze pozadane, zwlaszcza kiedy konieczne jest uzyskanie ogromne;j
liczby danych, z powodu uzycia sporej ilosci pamieci. W takim przypadku
mozna pobraé¢ dane jako tablice PHP, wywolujac metode asArray() przed
wykonaniem kwerendy:

// zwraca wszystkich klientow
// kazdy klient jest zwracany w postact tablicy asocjacyjnej
$customers = Customer::find()

->asArray ()

->all();

Uwaga: Powyzszy sposéb zwicksza wydajnosé aplikacji i po-
zwala na zmniejszenie zuzycia pamieci, ale poniewaz jest on znacz-
nie blizszy niskie] warstwie abstrakcji DB, traci sie wiekszosé
funkcjonalnosci Active Record. Bardzo wazna réznica jest zwra-
cany typ danych dla wartosci kolumn. Kiedy dane zwracane sg
jako obiekt Active Record, wartosci kolumn sa automatycznie
odpowiednio rzutowane zgodnie z typem kolumny; przy danych
zwracanych jako tablice wartosci kolumn sg zawsze typu string
(jako rezultat zapytania PDO bez zadnego przetworzenia), nie-
zaleznie od typu kolumny.

Pobieranie danych seriami

W sekeji Konstruktor kwerend wyjasniliémy, ze mozna uzyé kwerendy serii,
aby zmniejszy¢ zuzycie pamieci przy pobieraniu duzej ilosci danych z bazy.
Tej samej techniki mozna uzyé w przypadku Active Record. Dla przyktadu:

// pobiera dziesieciu klientdw na raz
foreach (Customer::find()->batch(10) as $customers) {
// $customers jest tablicg dziesigciu lub mniej obiektéw Customer

}

// pobiera dziesigciu klientdw na raz i iteruje po nich pojedynczo
foreach (Customer::find()->each(10) as $customer) {
// $customer jest obiektem Customer
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}

// kwerenda seryjna z gorliwym ,ladowaniem
foreach (Customer::find()->with('orders')->each() as $customer) {
// $customer jest obiektem Customer

}

6.1.5 Zapisywanie danych

Uzywajac Active Record mozesz w tatwy sposéb zapisa¢ dane w bazie, w
nastepujacych krokach:

1. Przygotowanie instancji Active Record
2. Przypisanie nowych wartosci do atrybutéw Active Record

3. Wywolanie metody save() w celu zapisania danych w bazie.

Przyktad:

// dodaj mowy wiersz danych

$customer = new Customer();
$customer->name = 'James';
$customer->email = 'james@example.com';
$customer->save();

// zaktualizuj istniejgcy wiersz danych
$customer = Customer: :findOne(123);
$customer->email = 'jamesOnewexample.com';
$customer->save () ;

Metoda save() moze zaréwno dodawac jak i aktualizowaé wiersz danych,
w zaleznosci od stanu instacji Active Record. Jesli instancja zostala do-
piero utworzona poprzez operator new, wywolanie save() spowoduje doda-
nie nowego wiersza. Jedli instacja jest wynikiem uzycia kwerendy, wywotanie
save () zaktualizuje wiersz danych powiazanych z instancja.

Mozna odréznié dwa stany instancji Active Record sprawdzajac wartosé
jej wlasciwosci isNewRecord. Jest ona takze uzywana przez save () w ponizszy
sposéb:

public function save($runValidation = true, $attributeNames = null)
{
if ($this->getIsNewRecord()) {
return $this->insert($runValidation, $attributeNames);
} else {
return $this->update($runValidation, $attributeNames) !== false;

Wskazéwka: Mozesz réwniez wywolaé insert () lub update ()
bezposrednio, aby, odpowiednio, dodaé¢ lub uaktualnié¢ wiersz.
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Walidacja danych

Dzieki temu, ze ActiveRecord rozszerza klase Model, korzysta z tych sa-
mych mechanizméw walidacji danych. Mozesz definiowaé¢ zasady walida-
¢ji nadpisujac metode rules() i uruchamiaé procedure walidacji wywotujac
metode validate().

Wywotanie save () automatycznie wywoluje réwniez metode validate ().
Dopiero po pomyslnym przejsciu walidacji rozpocznie sie proces zapisywania
danych; w przeciwnym wypadku zostanie zwrécona flaga false - komunikaty
z bledami walidacji mozna odczytaé sprawdzajac wlasciwosé errors.

Wskazéwka: Jesli masz pewnos$é, ze dane nie potrzebuja prze-
chodzi¢ procesu walidacji (np. pochodza z zaufanych Zrédet),
mozesz wywolaé save(false), aby go pominac.

Masowe przypisywanie

Tak jak w zwyczajnych modelach, instancje Active Record posiadaja réwniez
mechanizm masowego przypisywania. Funkcjonalnosé ta umozliwia przypi-
sanie wartosci wielu atrybutom Active Record za pomoca pojedynczej in-
strukcji PHP, jak pokazano to ponizej. Nalezy jednak pamietaé, ze w ten
spos6b moga by¢ przypisane tylko bezpieczne atrybuty.

$values = [
'name' => 'James',
'email' => 'james@example.com',

15
$customer = new Customer();

$customer->attributes = $values;
$customer->save();

Aktualizowanie licznikow

Jednym z czestych zadan jest zmniejszanie lub zwickszanie wartosci ko-
lumny w tabeli bazy danych. Takie kolumny nazywamy licznikami. Me-
toda updateCounters() stuzy do aktualizacji jednego lub wielu licznikéw.
Przykiad:

$post = Post::findOne(100);

// UPDATE “post’ SET “wiew_count = “view_count  + I WHERE “4id° = 100
$post->updateCounters(['view_count' => 1]);

Uwaga: Jedli uzywasz save() do aktualizacji licznika, mozesz
otrzymaé nieprawidlowe rezultaty, poniewaz jest mozliwe, ze ten
sam licznik zostanie odczytany i zapisany jednoczesnie przez wiele
zapytan.



6.1. ACTIVE RECORD 113

Brudne atrybuty

Kiedy wywotlujesz save (), aby zapisaé instancje Active Record, tylko brudne
atrybuty sa zapisywane. Atrybut uznawany jest za brudny jesli jego wartosé
zostala zmodyfikowana od momentu pobrania z bazy danych lub ostatniego
zapisu. Pamigtaj, ze walidacja danych zostanie przeprowadzona niezaleznie
od tego, czy instancja Active Record zawiera brudne atrybuty czy tez nie.

Active Record automatycznie tworzy liste brudnych atrybutéw, poprzez
poréwnanie starej wartosci atrybutu do aktualnej. Mozesz wywota¢ metode
getDirtyAttributes (), aby otrzymac najnowsza liste brudnych atrybutéw.
Dodatkowo mozna wywotaé¢ markAttributeDirty (), aby oznaczy¢ konkretny
atrybut jako brudny.

Jesli cheesz sprawdzi¢ wartosé atrybutu sprzed ostatniej zmiany, mozesz
wywola¢ get0ldAttributes () lub getOldAttribute().

Uwaga: Poréwnanie starej i nowej wartosci atrybutu odbywa
sie za pomocg operatora ===, zatem atrybut zostanie uznany za
brudny nawet jesli ma tg samg wartosé, ale jest innego typu.
Taka sytuacja zdarza sie czesto, kiedy model jest aktualizowany
danymi pochodzacymi z formularza HTML, gdzie kazda wartosé
jest reprezentowana jako string. Aby upewnié sie, ze wartosci
bedg odpowiednich typéw, np. integer, mozesz zaaplikowaé filtr
Vvalhiacjt ['attributeName', 'filter', 'filter' => 'intval']. Dziala
on z wszystkimi funkcjami PHP rzutujacymi typy jak intval()3,
floatval()*, boolval®, itp...

Domys$lne wartosci atrybutéw

Niektére z kolumn tabeli bazy danych mogg mie¢ przypisane domyslne wartosci
w bazie danych. W przypadku, gdy chcesz wypemhié¢ takimi warto$ciami for-
mularz dla instancji Active Record, zamiast ponownie ustawiaé wszystkie
domyslne wartosci, mozesz wywota¢ metode loadDefaultValues(), ktéra
przypisze wszystkie domyslne wartosci odpowiednim atrybutom:

$customer = new Customer();

$customer->loadDefaultValues();

// $customer->zyz otrzyma domysSlng wartosé, zadeklarowang przy definiowaniu
kolumny "zyz"

Rzutowanie typéw atrybutéw

Po wypetnieniu rezultatem kwerendy, yii\db\ActiveRecord przeprowadza
automatyczne rzutowanie typéw na wartosciach swoich atrybutéw, uzywajac

3https://www.php.net/manual/en/function.intval.php
‘https://www.php.net/manual/en/function.floatval.php
Shttps://www.php.net/manual/en/function.boolval.php
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do tego celu informacji zawartych w schemacie tabeli bazy danych. Pozwala
to na prawidlowe przedstawienie danych pobranych z kolumny tabeli zade-
klarowanej jako liczba calkowita, w postaci wartosci typu PHP integer w
instancji klasy ActiveRecord (typu boolean jako boolean itp.). Mechanizm
rzutowania ma jednak kilka ograniczen:

e Wartosci typu zmiennoprzecinkowego nie sa konwertowane na float,
a zamiast tego sa przedstawiane jako tancuch znakéw, aby zachowaé
doktadnosé ich liczbowej prezentaciji.

e Konwersja typu integer zalezy od zakresu liczb catkowitych uzywanego
systemu operacyjnego. Wartosci kolumn zadeklarowanych jako ‘unsi-
gned integer’ lub ‘big integer’ bedg przekonwertowane do PHP integer
tylko na systemach 64-bitowych, a na 32-bitowych beda przedstawione
jako lancuchy znakéw.

Zwréé uwage na to, ze rzutowanie typow jest wykonywane tylko podczas
wypekiania instancji ActiveRecord rezultatem kwerendy. Automatyczna
konwersja nie jest przeprowadzana dla wartosci zaladowanych poprzez zadanie
HTTP lub ustawionych bezposrednio dla wlasciwosci klasy. Schemat tabeli
bedzie réwniez uzyty do przygotowania instrukcji SQL przy zapisywaniu da-
nych ActiveRecord, aby upewnié sie, ze wartosci sa przypisane w kwerendzie
z prawidlowymi typami. Atrybuty instancji ActiveRecord nie beda jednak
przekonwertowane w procesie zapisywania.

Wskazéwka: mozesz uzy¢ yii\behaviors\AttributeTypecastBehavior,
aby skonfigurowaé¢ proces rzutowania typéw dla wartosci atry-
butéw w momencie ich walidacji lub zapisu.

Aktualizowanie wielu wierszy jednoczes$nie

Metody przedstawione powyzej dzialaja na pojedynczych instancjach Ac-
tive Record, dodajac lub aktualizujac indywidualne wiersze tabeli. Aby
uaktualni¢ wiele wierszy jednoczesnie, nalezy wywolaé statyczng metode
updateAll().

// UPDATE “customer’ SET “status’ = 1 WHERE “ematl” LIKE "} @exzample.com)’
Customer: :updateAll(['status' => Customer::STATUS_ACTIVE], ['like', 'email',
'@example.com']);

W podobny sposéb mozna wywotaé¢ updateAllCounters (), aby uaktualnié
liczniki wielu wierszy w tym samym czasie.

// UPDATE “customer” SET ‘age” = ‘age’ + 1
Customer: :updateAllCounters(['age' => 1]);
6.1.6 Usuwanie danych

Aby usunaé pojedynczy wiersz danych, utworz najpierw instancje Active Re-
cord odpowiadajacg temu wierszowi, a nastepnie wywolaj metode delete().
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$customer = Customer: :findOne(123);
$customer->delete();

Mozesz réwniez wywolaé deleteAll (), aby usunaé kilka lub wszystkie wier-
sze danych. Dla przykladu:

Customer: :deleteAll(['status' => Customer::STATUS_INACTIVE]);

Uwaga: Nalezy by¢ bardzo ostroznym przy wywolywaniu deleteAll (),
poniewaz w efekcie mozna caltkowicie usungé wszystkie dane z

tabeli bazy, jesli popeti si¢ blad przy ustalaniu warunkéw dla
metody.

6.1.7 Cykl zycia Active Record

Istotnym elementem pracy z Yii jest zrozumienie cyklu zycia Active Record
w zaleznosci od metodyki jego uzycia. Podczas kazdego cyklu wykonywane
sg okreslone sekwencje metod i aby dopasowaé go do wlasnych potrzeb, wy-
starczy je nadpisa¢. Mozna réwniez sledzi¢ i odpowiadaé¢ na eventy Active
Record uruchamiane podczas cyklu zycia, aby wstrzyknaé¢ swéj wlasny kod.
Takie eventy sg szczegdlnie uzyteczne podczas tworzenia wplywajacych na
cykl zycia behavioréow Active Record.

Ponizej znajdziesz wyszczegdlnione cykle zycia Active Record wraz z me-
todami/eventami, ktére sa w nie zaangazowane.

Cykl zycia nowej instancji

Podczas tworzenia nowej instancji Active Record za pomoca operatora new,
zachodzi nastepujacy cykl:

1. Konstruktor klasy.

2. init (): uruchamia event EVENT_INIT.

Cykl zycia przy pobieraniu danych

Podczas pobierania danych za pomoca jednej z metod kwerendy, kazdy
Swiezo wypetniony obiekt Active Record przechodzi nastepujacy cykl:

1. Konstruktor klasy.
2. init(): uruchamia event EVENT_INIT.

3. afterFind(): uruchamia event EVENT_AFTER_FIND.
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Cykl zycia przy zapisywaniu danych
Podczas wywolania save(), w celu dodania lub uaktualnienia danych in-

stancji Active Record, zachodzi nastepujacy cykl:

1. beforeValidate(): uruchamia event EVENT_BEFORE_VALIDATE. Jesli
metoda zwrdci false lub wlasciwosé isValid ma wartosé false, kolejne
kroki sa pomijane.

2. Proces walidacji danych. Jesli proces zakoriczy sie niepowodzeniem,
kolejne kroki po kroku 3. sa pomijane.

3. afterValidate(): uruchamia event EVENT_AFTER_VALIDATE.

4. beforeSave (): uruchamia event EVENT_BEFORE_INSERT lub EVENT_BEFORE_UPDATE.
Jesli metoda zwroci false lub wilasciwosé isValid ma wartosé false,
kolejne kroki sa pomijane.

5. Proces wlasciwego dodawania lub aktulizowania danych.

6. afterSave(): uruchamia event EVENT_AFTER_INSERT lub EVENT_AFTER_UPDATE.

Cykl zycia przy usuwaniu danych

Podczas wywotlania delete (), w celu usuniecia danych instancji Active Re-
cord, zachodzi nastepujacy cykl:

1. beforeDelete(): uruchamia event EVENT_BEFORE_DELETE. Jesli me-
toda zwrdci false lub wlasciwo$é isValid ma wartosé false, kolejne
kroki sa pomijane.

2. Proces wilasciwego usuwania danych.

3. afterDelete(): uruchamia event EVENT_AFTER_DELETE.

Uwaga: Wywotanie ponizszych metod NIE uruchomi zadnego z
powyzszych cykli:

e updateAll()

e deleteAll()

e updateCounters()
e updateAllCounters()

Odswiezanie cyklu zycia danych

Wywotanie refresh() w celu od$wiezenia instancji Active Record, urucha-
mia event EVENT_AFTER_REFRESH, o ile od$wiezenie sie powiedzie i metoda
ZWTOCI true.



6.1. ACTIVE RECORD 117

6.1.8 Praca z transakcjami

Sa dwa sposoby uzycia transakcji podczas pracy z Active Record.
Pierwszy zaklada bezposrednie ujecie wywotann metod Active Record w
blok transakcji, jak pokazano to ponizej:

$customer = Customer::findOne(123);

Customer: :getDb() ->transaction(function($db) use ($customer) {
$customer->id = 200;
$customer->save();
// ...inne operacje bazodanowe. ..

b
// lub alternatywnie

$transaction = Customer: :getDb()->beginTransaction();
try {
$customer->id = 200;
$customer->save();
// ...inne operacje bazodanowe. ..
$transaction->commit () ;
} catch(\Exception $e) {
$transaction->rollBack();
throw $e;
} catch(\Throwable $e) {
$transaction->rollBack();
throw $e;

Uwaga: w powyzszym kodzie znajdujg sie dwa bloki catch dla
kompatybilnosci z PHP 5.x i PHP 7.x. \Exception implemen-
tuje interfejs \Throwable® od PHP 7.0, zatem mozna pomingé
czes$é 7 \Exception, jesli Twoja aplikacja uzywa tylko PHP 7.0
lub wyzszego.

Drugi sposéb polega na utworzeniu listy operacji bazodanowych, ktére wymagaja
transakcji za pomoca metody transactions(). Dla przyktadu:

class Customer extends ActiveRecord

{
public function transactions()
{
return [
'admin' => self::0P_INSERT,
'api' => self::0P_INSERT | self::0P_UPDATE | self::0P_DELETE,
// powyzszy zapis jest odpowiednikiem nastgpujgcego skrdconego:
// 'api' => self::0P_ALL,
1;
}
}

Shttps://www.php.net/manual/en/class.throwable.php
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Metoda transactions() powinna zwracaé tablice, ktérej klucze sa nazwami
scenariuszy, a wartosci to operacje bazodanowe, ktére powinny byé objete
transakcjg. Uzywaj nastepujacych stalych do okreslenia typu operacji:

e (OP_INSERT: operacja dodawania wykonywana za pomocg insert();

e (OP_UPDATE: operacja aktualizacji wykonywana za pomoca update();

e OP_DELETE: operacja usuwania wykonywana za pomoca delete().
Uzywaj operatora |, aby podac wiecej niz jedna operacje za pomoca powyzszych
statych. Mozesz réwniez uzy¢ stalej dla skréconej definicji wszystkich trzech
powyzszych operacji OP_ALL.

6.1.9 Optymistyczna blokada

Optymistyczne blokowanie jest jednym ze sposobéw unikniecia konfliktéw,
ktére moga wystapic¢, kiedy pojedynczy wiersz danych jest aktualizowany
przez kilku uzytkownikéw. Dla przykitadu, uzytkownik A i uzytkownik B
edytuja artykul wiki w tym samym czasie - po tym jak uzytkownik A zapisat
juz swoje zmiany, uzytkownik B klika przycisk “Zapisz”, aby réwniez wykonaé
identyczna operacje. Poniewaz uzytkownik B pracowal w rzeczywistosci na
“starej” wersji artykutu, byloby wskazane powstrzymaé go przed nadpisaniem
wersji uzytkownika A i wyswieli¢ komunikat wyjasniajacy sytuacje.
Optymistyczne blokowanie rozwiazuje ten problem za pomoca dodatko-
wej kolumny w bazie przechowujacej numer wersji kazdego wiersza. Kiedy
taki wiersz jest zapisywany z wczesniejszym numerem wersji niz aktualna
rzucany jest wyjatek StaleObjectException, ktory powstrzymuje zapis wier-
sza. Optymistyczne blokowanie moze by¢ uzyte tylko przy aktualizacji lub
usuwaniu istniejacego wiersza za pomoca odpowiednio update () lub delete().
Aby skorzystaé z optymistycznej blokady:

1. Stworz kolumne w tabeli bazy danych powiazana z klasa Active Record
do przechowywania numeru wersji kazdego wiersza. Kolumna powinna
by¢ typu big integer (przyktadowo w MySQL BIGINT DEFAULT 0).

2. Nadpisz metode optimisticLock(), aby zwrdcié¢é nazwe tej kolumny.

3. W formularzu pobierajacym dane od uzytkownika, dodaj ukryte pole,
gdzie przechowasz aktualny numer wersji uaktualnianego wiersza. Upew-
nij sie, ze atrybut wersji ma dodang zasade walidacji i przechodzi po-
prawnie jej proces.

4. W akcji kontrolera uaktualniajacej wiersz za pomoca Active Record,
uzyj bloku try-catch, aby wylapa¢ wyjatek StaleObjectException.
Zaimplemetuj odpowiednia logike biznesowa (np. scalenie zmian, wyswietlenie
komunikatu o nieaktualnej wersji, itp.), aby rozwiaza¢ konflikt.

Dla przykladu, zal6zmy, ze kolumna wersji nazywa sie version. Implementacje
optymistycznego blokowania mozna wykonac za pomocg nastepujacego kodu:



6.1. ACTIVE RECORD 119

use yii\helpers\Html;

// ...inne pola formularza
echo Html::activeHiddenInput($model, 'version');

use yii\db\StaleObjectException;

public function actionUpdate ($id)

{
$model = $this->findModel ($id);
try {
if ($model->load(Yii::$app->request->post()) && $model->save()) {
return $this->redirect(['view', 'id' => $model->id]);
} else {
return $this->render('update', [
'model' => $model,
IDH
}
} catch (StaleObjectException $e) {
// logika rozwigzujgca konflikt
}
}

6.1.10 Praca z danymi relacji

Oprécz korzystania z indywidualnych tabel bazy danych, Active Record
umozliwia réwniez na uzyskanie danych relacji, pozwalajac na odczytanie
ich z poziomu gléwnego obiektu. Dla przykiadu, dane klienta sa powigzane
relacja z danymi zamdéwienia, poniewaz jeden klient moze ztozyé jedno lub
wiele zaméwien. Odpowiednio deklarujac te relacje, mozna uzyskaé¢ dane
zaméwienia klienta, uzywajac wyrazenia $customer->orders, ktére zwrdci in-
formacje o zaméwieniu klienta jako tablice instancji order typu Active Re-
cord.

Deklarowanie relacji

Aby méc pracowaé z relacjami uzywajac Active Record, najpierw musisz je
zadeklarowaé¢ w obrebie klasy. Deklaracja odbywa sie za pomoca utworze-
nia prostej metody relacyjne; dla kazdej relacji osobno, jak w przykladach
ponizej:

class Customer extends ActiveRecord
{
public function getOrders()
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}

class

{
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return $this->hasMany(Order::class, ['customer_id' => 'id']);

Order extends ActiveRecord

public function getCustomer ()

{

}
}

return $this->hasOne(Customer::class, ['id' => 'customer_id']);

W powyzszym kodzie, zadeklarowano relacj¢ orders dla klasy Customer i relacje
customer dla klasy Order.

Kazda metoda relacyjna musi mieé¢ nazwe utworzong wedtug wzoru getXyz.
xyz (pierwsza litera jest mala) jest nazwg relacji. Zwréé uwage na to, ze na-
zwy relacji vwzgledniajg wielkosé liter.

Deklarujac relacje powinno sie zwrécié uwage na nastepujace dane:

mnogo$¢ relacji: okreslona przez wywolanie odpowiednio hasMany ()
lub hasOne(). W powyzszym przykladzie mozna latwo zobaczyé w
definicji relacji, ze klient moze mieé¢ wiele zamoéwieni, podczas gdy
zaméwienie ma tylko jednego klienta.

nazwe powiazanej klasy Active Record: okreslona jako pierwszy argu-
ment w hasMany () lub hasOne(). Rekomendowany sposéb uzyskania
nazwy klasy to wywolanie Xyz: :class, dzicki czemu mozemy positkowaé
si¢ wsparciem autouzupetiania IDE i wykrywaniem bledéw na pozio-
mie kompilacji.

powiazanie pomiedzy dwoma rodzajami danych: okreslone jako ko-
lumna(y), poprzez ktéra dane nawiazuja relacje. Wartosci tablicy sa
kolumnami gtéwnych danych (reprezentowanymi przez klase Active Re-
cord, w ktérej deklaruje sie relacje), a klucze tablicy sa kolumnami
danych relacyjnych.

Aby tatwo opanowaé technike deklarowania relacji wystarczy zapamietac,
ze kolumne nalezaca do relacyjnej klasy Active Record zapisuje sie za-
raz obok jej nazwy (jak to wida¢ w przykladzie powyzej - customer_id
jest wlasciwoscia Order a id jest wlasciwoscia Customer).

Uzyskiwanie dostepu do danych relacji

Po zadeklarowaniu relacji, mozesz uzyskaé¢ dostep do danych poprzez jej
nazwe. Odbywa sie to w taki sam sposéb jak uzyskiwanie dostepu do
wiasciwosci obiektu zdefiniowanego w metodzie relacyjnej. Wtasnie dlatego
tez nazywamy je witasciwosciami relacji. Przyktad:

// SELECT * FROM “customer ™ WHERE “4id° = 123
$customer = Customer::findOne(123);
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// SELECT * FROM ‘order’ WHERE “customer_id = 123
// $orders jest tablicg obiektdéw typu Order
$orders = $customer->orders;

Informacja: Deklarujac relacje o nazwie xyz poprzez metode-
getter getXyz (), uzyskasz dostep do xyz jak do wlasciwosci obiektu.
Zwréé uwage na to, ze nazwa uwzglednia wielkosé liter.

Jesli relacja jest zadeklarowana poprzez hasMany (), zwraca tablice powiazanych
instancji Active Record; jesli deklaracja odbywa sie poprzez hasOne (), zwraca
pojedynczg powigzang instancje Active Record lub warto$é nuil, w przy-
padku, gdy nie znaleziono powiazanych danych.

Podczas pierwszego odwolania sie do wlasciwosci relacji wykonywana jest
kwerenda SQL, tak jak pokazano to w przykladzie powyzej. Odwotanie sie
do tej samej wilasciwosci kolejny raz zwréci poprzedni wynik, bez wyko-
nywanie ponownie kwerendy. Aby wymusi¢ wykonanie kwerendy w takiej
sytuacji, nalezy najpierw usunaé¢ z pamieci wlasciwosé relacyjna poprzez

unset ($customer->orders).

Uwaga: Pomimo podobieristwa mechanizmu relacji do wtasciwosci
obiektu, jest tutaj znaczaca réznica. Wartosci wlasciwosci zwyktych
obiektow sa tego samego typu jak definiujaca je metoda-getter.
Metoda relacyjna zwraca jednak instancje ActiveQuery, a wlasciwosci
relacji sa instancjami ActiveRecord lub tablica takich obiektéw.

$customer->orders; // tablica obiektéw  Order’
$customer->getOrders(); // instancja ActiveQuery

Taka funkcjonalnosé jest uzyteczna przy tworzeniu kwerend do-
stosowanych do potrzeb programisty, co opisane jest w nastepnej
sekcji.

Dynamiczne kwerendy relacyjne

Drzieki temu, ze metoda relacyjna zwraca instancje ActiveQuery, mozliwe
jest dalsze rozbudowanie takiej kwerendy korzystajac z metod konstruowania
kwerend. Dla przykladu:

$customer = Customer::findOne(123);

// SELECT * FROM “order” WHERE “subtotal” > 200 ORDER BY “4id’
$orders = $customer->getOrders()

->where(['>', 'subtotal', 200])

->orderBy('id')

->all();



122 ROZDZIAL 6. PRACA Z BAZAMI DANYCH

Inaczej niz w przypadku wlasciwosci relacji, za kazdym razem, gdy wywylujesz
dynamiczng kwerende relacyjna poprzez metode relacji, wykonywane jest
zapytanie do bazy, nawet jesli identyczna kwerenda zostala juz wywolana
wczesnie]j.

Mozliwe jest takze sparametryzowanie deklaracji relacji, dzieki czemu
mozna w latwiejszy sposéb wykonywaé relacyjne kwerendy. Dla przyktadu,
mozesz zadeklarowaé relacje bigOrders jak to pokazano ponizej:

class Customer extends ActiveRecord

{
public function getBigOrders($threshold = 100)
{
return $this->hasMany(Order::class, ['customer_id' => 'id'])
->where('subtotal > :threshold', [':threshold' => $threshold])
->orderBy('id');
}
}

Dzieki czemu mozesz wykonaé nastepujace relacyjne kwerendy:

// SELECT % FROM “order’ WHERE ‘subtotal’ > 200 ORDER BY “4id°
$orders = $customer->getBiglrders(200)->all();

// SELECT * FROM “order’ WHERE ‘subtotal” > 100 ORDER BY “4id°
$orders = $customer->biglrders;

Relacje za pomoca tabeli wezla

W projekcie bazy danych, kiedy polaczenie pomiedzy dwoma relacyjnymi
tabelami jest typu wiele-do-wielu, zwykle stosuje sie tzw. tabele wezla’.
Dla przykiadu, tabela order i tabela item moga by¢ powiazane poprzez wezel
nazwany order_item. Jedno zamdéwienie bedzie posiadalo wiele produktéw
zamo6wienia (pozycji), a kazdy indywidualny produkt bedzie takze powigzany
z wieloma pozycjami zamoéwienia.

Deklarujac takie relacje, mozesz wywola¢ zaréwno metode via() jak i
viaTable (), aby okredli¢ tabele wezta. Réznica pomiedzy via() i viaTable()
jest taka, ze pierwsza metoda definiuje tabele wezta dla istniejacej nazwy re-
lacji, podczas gdy druga definiuje bezposrednio wezel. Przyktad:

class Order extends ActiveRecord

{
public function getItems()
{
return $this->hasMany(Item::class, ['id' => 'item_id'l)
->viaTable('order_item', ['order_id' => 'id']);
}
}

"https://en.wikipedia.org/wiki/Junction_table
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lub alternatywnie,

class Order extends ActiveRecord

{
public function getOrderItems()
{
return $this->hasMany(OrderItem::class, ['order_id' => 'id']l);
}
public function getItems()
{
return $this->hasMany(Item::class, ['id' => 'item_id'])
->via('orderItems');
}
}

Sposéb uzycia relacji zadeklarowanych z pomoca tabeli wezla jest taki sam
jak dla zwyktych relacji. Dla przykladu:

// SELECT * FROM “order” WHERE “4id° = 100
$order = Order::findOne(100);

// SELECT * FROM “order_item ™ WHERE ‘order_id = 100
// SELECT * FROM “item” WHERE “item_id” IN (...)

// zwraca tablice obiektéw Item

$items = $order->items;

Pobieranie leniwe i gorliwe

W sekcji Uzyskiwanie dostepu do danych relacji wyjasniliSmy, ze mozna
uzyskaé¢ dostep do wlasciwosei relacji instancji Active Record w identyczny
sposob jak w przypadku zwyklych wtasciwosci obiektu. Kwerenda SQL zo-
stanie wykonana tylko w momencie pierwszego odwolania sie do wlasciwosci
relacji. Taki sposéb uzyskiwania relacyjnych danych nazywamy pobieraniem
leniwym. Przyktad:

// SELECT * FROM “customer’ WHERE “id” = 123
$customer = Customer::findOne(123);

// SELECT * FROM “order” WHERE “customer_id’~ = 123
$orders = $customer->orders;

// bez wykonywania zapytania S{L
$orders2 = $customer->orders;

Leniwe pobieranie jest bardzo wygodne w uzyciu, moze jednak powodowaé
spadek wydajnosci aplikacji, kiedy konieczne jest uzyskanie dostepu do tej
samej relacyjnej wlasciwosci dla wielu instancji Active Record. Rozwazmy
ponizszy przyktad - ile zapytain SQL zostanie wykonanych?
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// SELECT % FROM “customer™ LIMIT 100
$customers = Customer::find()->1imit(100)->all();

foreach ($customers as $customer) {
// SELECT * FROM “order’ WHERE “customer_id = ...
$orders = $customer->orders;

Jak wynika z opisu powyzej, zostanie wykonanych az 101 kwerend SQL!
Dzieje sie tak, poniewaz za kazdym razem, gdy uzyskujemy dostep do wlasciwosci
relacyjnej orders dla kolejnego obiektu Customer w petli, wykonywane jest
nowe zapytanie SQL.

Aby rozwiazaé¢ ten wydajnosciowy problem, nalezy uzyé tak zwanego
gorliwego pobierania, jak w przyktadzie ponizej:

// SELECT * FROM “customer™ LIMIT 100;
// SELECT * FROM “orders’ WHERE “customer_id’ IN (...)
$customers = Customer: :find()

->with('orders')

->1imit (100)

->all();

foreach ($customers as $customer) {
// kwerenda SQL nie jest wykonywana
$orders = $customer->orders;

Wywotanie metody with() powoduje pobranie zamoéwieni dla pierwszych 100
klientéw w pojedynczej kwerendzie SQL, dzieki czemu redukujemy ilosé za-
pytan ze 101 do 2!

Mozliwe jest gorliwe pobranie jednej lub wielu relacji, a nawet gorliwe
pobranie zagniezdzonych relacji. Zagniezdzona relacja to taka, ktéra zostata
zadeklarowana w relacyjnej klasie Active Record. Dla przyktadu, Customer
jest powiazany z Order poprzez relacje orders, a Order jest powiazany z Item
poprzez relacje items. Ladujac dane dla Customer, mozesz gorliwie pobraé
items Uzywajac notacji zagniezdzonej relacji orders.items.

Ponizszy kod pokazuje rézne sposoby uzycia with (). Zakladamy, ze klasa
Customer posiada dwie relacje orders i country, a klasa Order jedna relacje items.

// gorliwe pobieranie "orders" i "country”

$customers = Customer::find()->with('orders', 'country')->all();
// odpowiednik powyzszego w zapisie tablicowym
$customers = Customer::find()->with(['orders', 'country'l)->all();

// kwerenda SQL nie jest wykonywana
$orders= $customers[0]->orders;

// kwerenda S{L nie jest wykonywana
$country = $customers[0]->country;

// gorliwe pobieranie "orders" i zagniezdzonej relacji "orders.items"
$customers = Customer::find()->with('orders.items')->all();
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// uzyskanie dostepu do produktow pierwszego zamdwienia pierwszego klienta
// kwerenda SQL nie jest wykonywana
$items = $customers[0]->orders[0]->items;

Mozesz pobraé gorliwie takze gleboko zagniezdzone relacje, jak np. a.b.c.d.
Kazda z kolejnych nastepujacych po sobie relacji zostanie pobrana gorliwie
- wywolujac with() z a.b.c.d, pobierzesz a, a.b, a.b.c i a.b.c.d.

Informacja: Podsumowujac, podczas gorliwego pobierania N
relacji, posréd ktérych M relacji jest zdefiniowanych za pomoca
tabeli wezta, zostanie wykonanych lacznie n+M+1 kwerend SQL.
Zwréé uwage na to, ze zagniezdzona relacja a.b.c.d jest liczona
jako 4 relacje.

Podczas gorliwego pobierania relacji, mozesz dostosowac¢ kwerende do wlasnych
potrzeb korzystajac z funkcji anonimowej. Przyktad:

// znajdz klientéw © pobierz ich kraje zamieszkania % aktywne zamdwienia
// SELECT * FROM “customer’
// SELECT * FROM “country ™ WHERE “id" IN (...)
// SELECT * FROM “order’ WHERE “customer_td™ IN (...) AND “status’ = 1
$customers = Customer::find()->with([

'country’,

'orders' => function ($query) {

$query->andWhere(['status' => Order::STATUS_ACTIVE]) ;

1,

1)->al1Q;

Dostosowujac relacyjna kwerende nalezy poda¢ nazwe relacji jako klucz ta-
blicy i uzy¢ funkcji anonimowej jako odpowiadajacej kluczowi wartosci. Funk-
cja anonimowa otrzymuje parametr $query, reprezentujacy obiekt ActiveQuery,
stuzacy do wykonania relacyjnej kwerendy. W powyzszym przyktadzie mo-
dyfikujemy relacyjna kwerende dodajac warunek ze statusem zamdwienia.

Uwaga: Wywolujac select() podczas gorliwego pobierania re-
lacji, nalezy upewnic¢ sie, ze kolumny okreslone w deklaracji re-
lacji znajdujg sie na liscie pobieranych. W przeciwnym razie
powiazany model moze nie zosta¢ poprawnie zaladowany. Przyktad:

$orders = Order::find()->select(['id"',

'amount']) ->with('customer')->all();

// $orders[0]->customer ma zawsze wartosé “null’. Aby rozwigzal ten
problem, nalezy uzyc:

$orders = Order::find()->select(['id', 'amount',
'customer_id'])->with('customer')->all();
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Przylaczanie relacji

Uwaga: Zawartos¢ tej sekcji odnosi sie tylko do relacyjnych baz
danych, takich jak MySQL, PostgreSQL, itp.

Relacyjne kwerendy opisane do tej pory jedynie nawiazuja do gléwnych ko-
lumn tabeli podczas pobierania danych. W rzeczywistosci czesto musimy
odniesé si¢ do kolumn w powiazanych tabelach. Przykladowo chcemy pobraé
klientéow, ktorzy ztozyli przynajmniej jedno aktywne zamoéwienie - mozemy
tego dokonaé za pomocg nastepujacej przylaczajacej kwerendy:

// SELECT “customer’.* FROM “customer’

// LEFT JOIN “order’ ON ‘order . customer_id' = “customer’ . id’
// WHERE “order. status’ = 1
//

// SELECT * FROM “order’ WHERE “customer_id’ IN (...)

$customers = Customer: :find()
->select('customer.x*')
->leftJoin('order', '“order . customer_id = “customer . id ')
->where(['order.status' => Order::STATUS_ACTIVE])
->with('orders')
->all();

Uwaga: Podczas tworzenia relacyjnych kwerend zawierajacych
instrukcje SQL JOIN koniecznym jest ujednoznacznienie nazw
kolumn. Standardowa praktyka w takim wypadku jest poprze-
dzenie nazwy kolumny odpowiadajaca jej nazwa tabeli.

Jeszcze lepszym rozwigzaniem jest uzycie istniejacej deklaracji relacji wywotujac
metode joinWith():

$customers = Customer::find()
->joinWith('orders')
->where(['order.status' => Order::STATUS_ACTIVE])
->all(Q);

Oba rozwigzania wykonuja te same zestawy instrukcji SQL, ale ostatnie jest
o wiele schludniejsze.

joinWith() domyslnie korzysta z LEFT JOIN do przylaczenia gléwnej ta-
beli z relacyjna. Mozesz okresli¢ inny typ przylaczenia (np. RIGHT JOIN)
podajac trzeci parametr $joinType. Jesli checesz uzyé typu przylaczenia INNER
JOIN, mozesz bezposrednio wywola¢ metode innerJoinWith().

Wywotanie joinWith() domyslnie pobierze gorliwie dane relacyjne. Jesli
nie chcesz pobiera¢ danych w ten sposéb, mozesz ustawi¢ drugi parametr
$eagerLoading na false.

Tak jak w przypadku with(), mozesz przylaczy¢ jedng lub wiele relacji
na raz, doda¢ do nich dodatkowe warunki, przylaczyé zagniezdzone relacje i
korzysta¢ z zaré6wno with() jak i joinWith(). Przykladowo:
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$customers = Customer::find()->joinWith([
'orders' => function ($query) {
$query->andWhere(['>", 'subtotal', 100]);
1},
1) ->with('country')
->all();

Czasem, przylaczajac dwie tabele, musisz sprecyzowaé¢ dodatkowe warunki
dla czesci ov kwerendy JOIN. Mozna to zrobi¢ wywolujac metode onCondition ()
W ponizszy sposéb:

// SELECT “customer .* FROM customer’

// LEFT JOIN “order’ ON ‘order. customer_id' = “customer . id  AND
“order”. “status” = 1
//

// SELECT * FROM “order’ WHERE “customer_id  IN (...)
$customers = Customer::find()->joinWith([
'orders' => function ($query) {
$query->onCondition(['order.status' => Order::STATUS_ACTIVE]);

},
1)->al1Q);

Powyzsza kwerenda pobiera wszystkich klientéw i dla kazdego z nich pobiera
wszystkie aktywne zamdéwienia. Zwréé uwage na to, ze ten przyktad rézni sie
od poprzedniego, gdzie pobierani byli tylko klienci posiadajacy przynajmniej
jedno aktywne zamoéwienie.

Informacja: Jesli ActiveQuery zawiera warunek podany za
pomoca onCondition(), bedzie on umieszczony w czesci instruk-
cji on tylko jesli kwerenda zawiera JOIN. W przeciwnym wypadku
warunek ten bedzie automatycznie dodany do czesci wHERE. Moze
zatem skladac¢ sie z warunkéw opierajacych sie tylko na kolum-
nach powiazanej tabeli.

Aliasy dolaczanych tabeli Jak juz wspomniano wczesniej, uzywajac
JOIN w kwerendzie, musimy ujednoznaczni¢ nazwy kolumn. Z tego powodu
czesto stosuje sie aliasy dla tabel. Alias dla kwerendy relacyjnej mozna
ustawi¢, modyfikujac ja w nastepujacy sposéb:

$query->joinWith ([
‘orders' => function ($q) {
$q->from(['o' => Order::tableName()]);
1,
D

Powyzszy sposéb wyglada jednak na bardzo skomplikowany i wymaga recznej
modyfikacji w kodzie nazwy tabeli obiektu relacji lub wywolania Order: : tableName ().
Od wersji 2.0.7, Yii udostepnia do tego celu skrécona metode. Mozliwe jest
zdefiniowanie i uzywanie aliasu dla tabeli relacji w ponizszy sposéb:
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// do,lgez relacje 'orders' i posortuj wyniki po 'orders.id’
$query->joinWith(['orders o'])->orderBy('o.id");

Powyzszy kod dziala dla prostych relacji. Jesli jednak potrzebujesz aliasu dla
tabeli dolaczonej w zagniezdzonej relacji, np. $query->joinWith(['orders.product']),
musisz rozwingé¢ wywolanie joinWwith jak w ponizszym przykladzie:

$query->joinWith(['orders o' => function($q) {
$g9->joinWith('product p');
1D,

->where('o.amount > 100');

Odwrdécone relacje

Deklaracje relacji sa zazwyczaj obustronne dla dwdéch klas Active Record.
Przykladowo Customer jest powiazany z Order poprzez relacje orders, a Order
jest powiazany jednoczesnie z Customer za pomocg relacji customer.

class Customer extends ActiveRecord

{
public function getOrders()
{
return $this->hasMany(Order::class, ['customer_id' => 'id']);
}
}
class Order extends ActiveRecord
{
public function getCustomer ()
{
return $this->hasOne(Customer::class, ['id' => 'customer_id']);
¥
}

Rozwazmy teraz ponizszy kod:

// SELECT * FROM “customer’ WHERE “id°~ = 123
$customer = Customer::findOne(123);

// SELECT * FROM “order’ WHERE “customer_id” = 123
$order = $customer->orders[0];

// SELECT * FROM “customer’ WHERE “id" = 123
$customer2 = $order->customer;

// zwraca "rézine"
echo $customer2 === $customer 7 'takie same' : 'rdézne';

Wydawaloby sie, ze $customer i $customer2 powinny by¢ identyczne, ale jednak
nie sg! W rzeczywistosci zawieraja takie same dane klienta, ale sg réznymi
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obiektami. Wywolujac $order->customer wykonywana jest dodatkowa kwe-
renda SQL do wypelnienia nowego obiektu $customer2.

Aby uniknaé¢ nadmiarowego wykonywania ostatniej kwerendy SQL w
powyzszym przykladzie, powinnismy wskazaé¢ Yii, ze customer jest odwrdcong
relacjg orders wywolujac metode inverseOf () jak pokazano to ponizej:

class Customer extends ActiveRecord

{
public function getOrders()
{
return $this->hasMany(Order::class, ['customer_id' =>
'id'])->inverse0f ('customer');
}
}

7 ta dodatkowsq instrukcja w deklaracji relacji uzyskamy:

// SELECT * FROM “customer  WHERE “id° = 123
$customer = Customer::findOne(123);

// SELECT * FROM “order” WHERE “customer_id = 123
$order = $customer->orders[0];

// kwerenda SQL nie jest wykonywana
$customer2 = $order->customer;

// wySwietla "takie same"
echo $customer2 === $customer 7 'takie same' : 'roézne';

Uwaga: Odwrdécone relacje nie mogg byé definiowane dla re-
lacji zawierajacych tabele wezta, dlatego tez definiujac relacje z
uzyciem via() lub viaTable() nie powinno sie¢ juz wywolywaé
inverse0f ().

6.1.11 Zapisywanie relacji

Podczas pracy z danymi relacyjnymi czesto konieczne jest ustalenie zwigzku
pomiedzy réznymi danymi lub tez usuniecie istniejgcego potaczenia. Takie
akcje wymagaja ustalenia wlasciwych wartosci dla kolumn definiujacych re-
lacje. Korzystajac z Active Record mozna uzyé nastepujacych instrukeji:

$customer = Customer::findOne(123);
$order = new Order();
$order->subtotal = 100;

// ...

// ustawianie wartosct dla atrybutu definiujgcego relacje "customer" dla
Order

$order->customer_id = $customer->id;

$order->save();
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Active Record zawiera metode 1ink (), ktéra pozwala na uzyskanie powyzszego
w efektywniejszy sposob:

$customer = Customer::findOne(123);
$order = new Order();
$order->subtotal = 100;

// ...

$order->1ink('customer', $customer);

Metoda 1ink() wymaga podania konkretnej nazwy relacji i docelowej in-
stancji Active Record, z ktéra powinna by¢ nawiazany zwigzek. Mechanizm
ten zmodyfikuje wartosci atrybutéw laczacych obie instancje Active Record
i zapisze je w bazie danych. W powyzszym przykladzie atrybut customer_id
instancji Order otrzyma wartos¢ atrybutu id instancji Customer, a nastepnie
zostanie zapisany w bazie danych.

Uwaga: Nie mozesz laczy¢ w ten sposéb dwéch swiezo utworzo-
nych instancji Active Record.

Zaleta uzywania 1ink () jest jeszcze bardziej widoczna, jesli relacja jest zde-
finiowana poprzez tabele wezta. Przyktadowo mozesz uzyé¢ nastepujacego
kodu, aby polaczy¢ instancje Order z instancja Item:

$order->1link('items', $item);

Powyzszy przyklad automatycznie doda nowy wiersz w tabeli wezla order_item,
aby polaczy¢ zamdéwienie z produktem.

Informacja: Metoda 1ink() NIE wykona automatycznie zadnego
procesu walidacji danych podczas zapisywania instancji Active
Record. Na Tobie spoczywa obowiazek walidacji wszystkich da-
nych przed wywotaniem tej metody.

Odwrotng operacja do 1ink () jest unlink (), ktéra usuwa istniejacy zwiazek
pomiedzy dwoma instancjami Active Record. Przykladowo:

$customer = Customer::find()->with('orders')->where(['id' => 123])->one();
$customer->unlink('orders', $customer->orders[0]);

Domy¢lnie metoda unlink() ustawia wartosé klucza obcego (lub wielu klu-
czy obcych), ktéry definiuje istniejaca relacje, na null. Mozna jednak za-
miast tego wybraé¢ opcje usuwania wiersza tabeli, ktory zawiera klucz obcy,
ustawiajac w metodzie parametr $delete na true.

Jesli w relacji uzyty jest wezel, wywolanie unlink () spowoduje wyczysz-
czenie kluczy obcych w tabeli wezla lub tez usuniecie odpowiadajacych im
wierszy, jesli $delete jest ustawione na true.
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6.1.12 Relacje miedzybazowe

Active Record pozwala na deklarowanie relacji pomiedzy klasami Active Re-
cord zasilanymi przez rézne bazy danych. Bazy danych moge by¢ réznych
typéw (np. MySQL i PostgreSQL lub MS SQL i MongoDB) i moga pracowac
na réznych serwerach. Do wykonania relacyjnych zapytan uzywa sie takich
samych procedur, jak w przypadku relacji w obrebie jednej bazy danych.
Przyktad:

// Customer jest powigzany z tabelg "customer" w relacyjnej bazie danych
(np. MySQL)
class Customer extends \yii\db\ActiveRecord

{
public static function tableName()
{
return 'customer';
}
public function getComments ()
{
// klient posiada wiele komentarzy
return $this->hasMany(Comment: :class, ['customer_id' => 'id']);
}
}

// Comment jest powigzany z kolekcjg "comment" w bazie danych MongoDB
class Comment extends \yii\mongodb\ActiveRecord

{
public static function collectionName ()
{
return 'comment';
}
public function getCustomer ()
{
// komentarz jest przypisany do jednego klienta
return $this->hasOne(Customer::class, ['id' => 'customer_id']);
}
}

$customers = Customer: :find()->with('comments')->all();

Mozesz uzywaé wiekszosci funkcjonalnosci dostepnych dla relacyjnych kwe-
rend opisanych w tym rozdziale.

Uwaga: Uzycie joinWith() jest ograniczone do baz danych
pozwalajacych na miedzybazowe kwerendy JOIN, dlatego tez
nie mozesz uzy¢ tej metody w powyzszym przyktadzie, poniewaz
MongoDB nie wspiera instrukcji JOIN.
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6.1.13 Niestandardowe klasy kwerend

Domyslnie wszystkie kwerendy Active Record uzywaja klasy ActiveQuery.
Aby uzyé niestandardowej klasy kwerend razem z klasa Active Record, nalezy
nadpisa¢ metode find(), aby zwracala instancje zadanej klasy kwerend.
Przyklad:

// plik Comment.php
namespace app\models;

use yii\db\ActiveRecord;

class Comment extends ActiveRecord

{
public static function find()
{
return new CommentQuery(get_called_class());
}
}

Od tego momentu, za kazdym razem, gdy wykonywana bedzie kwerenda (np.
find(), findOne()) lub pobierana relacja (np. hasone()) klasy Comment, praca
bedzie odbywaé si¢ na instancji CommentQuery zamiast ActiveQuery.

Teraz nalezy zdefiniowaé¢ klase CommentQuery, ktéra mozna dopasowaé¢ do
wiasnych kreatywnych potrzeb, dzieki czemu budowanie zapytan bazodano-
wych bedzie o wiele bardziej utatwione. Dla przykiadu,

// plik CommentQuery.php
namespace app\models;

use yii\db\ActiveQuery;

class CommentQuery extends ActiveQuery

{
// dodatkowe warunki relacyjnej kwerendy do,lgczone jako domysSlne (ten
krok mozna pomingc)
public function init()
{
$this->andOnCondition(['deleted' => false]);
parent::init();
}
// ... dodaj zmodyfikowane metody kwerend w tym miejscu ...
public function active($state = true)
{
return $this->andOnCondition(['active' => $state]);
}
}

Uwaga: Zwykle, zamiast wywolywaé metode onCondition(),
powinno sie uzywaé¢ metody andOnCondition() lub orOnCondition(),
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aby dotaczaé¢ kolejne warunki zapytania w konstruktorze kwe-
rend, dzieki czemu istniejagce warunki nie zostana nadpisane.

Powyzszy przyktad pozwala na uzycie nastepujacego kodu:

$comments = Comment::find()->active()->all();
$inactiveComments = Comment::find()->active(false)->all();

Wskazéwka: Dla duzych projektéw rekomendowane jest, aby
uzywaé wlasnych, odpowiednio dopasowanych do potrzeb, klas
kwerend, dzieki czemu klasy Active Record pozostaja przejrzyste.

Mozesz takze uzyé nowych metod budowania kwerend przy definiowaniu
relacji z Comment lub wykonywaniu relacyjnych kwerend:

class Customer extends \yii\db\ActiveRecord

{
public function getActiveComments ()
{
return $this->hasMany(Comment: :class, ['customer_id' =>
'id'])->active();
}
}

$customers = Customer::find()->joinWith('activeComments')->all();

// lub alternatyuwnie
class Customer extends \yii\db\ActiveRecord

{
public function getComments()
{
return $this->hasMany(Comment: :class, ['customer_id' => 'id']);
}
}

$customers = Customer::find()->joinWith([
'comments' => function($q) {
$q->active();
}
1)->all10;

Informacja: W Yii 1.1 do tego celu stuzy mechanizm podzbioréw
(scope), nie jest on jednak bezposrednio wspierany w Yii 2.0,
a zamiast tego powinno sie uzywaé dopasowanych do wlasnych
potrzeb klas kwerend.

6.1.14 Pobieranie dodatkowych pél

W momencie, gdy instancja Active Record pobiera dane z wyniku kwerendy,
wartosci kolumn przypisywane sa do odpowiadajacych im atrybutéw.
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Mozliwe jest pobranie dodatkowych kolumn lub wartosci za pomoca kwe-
rendy i przypisanie ich w Active Record. Przyktadowo zalézmy, ze mamy
tabele room, ktéra zawiera informacje o pokojach dostepnych w hotelu. Kazdy
pokdj przechowuje informacje na temat swojej wielkosci za pomocg pél length,
width 1 height. Teraz wyobraZzmy sobie, ze potrzebujemy pobraé liste wszyst-
kich pokojéw posortowanag po ich kubaturze w malejacej kolejnosci. Nie
mozemy obliczy¢ kubatury korzystajac z PHP, poniewaz zalezy nam na szyb-
kim posortowaniu rekordéw i dodatkowo chcemy wyswietli¢ pole volume na
liscie. Aby osiggnaé ten cel, musimy zadeklarowa¢ dodatkowe pole w klasie
Room rozszerzajacej Active Record, ktore przechowa warto$é volume:

class Room extends \yii\db\ActiveRecord
{

public $volume;

/.
}

Nastepnie nalezy skonstruowaé kwerende, ktéra obliczy kubature i wykona
sortowanie:

$rooms = Room::find()
->select ([
"{{room}}.*', // pobierz wszystkie kolumny
"([[length]] * [[width]] * [[height]]) AS volume', // oblicz
kubature

D
->orderBy('volume DESC') // posortuj
->all();

foreach ($rooms as $room) {
echo $room->volume; // zawiera wartosé obliczong przez S{L

}

Mozliwos¢ pobrania dodatkowych pdl jest szczegdlnie pomocna przy kweren-
dach agregujacych. Zalézmy, ze potrzebujesz wyswietli¢ liste klientéw wraz
z liczbg zaméwien, ktérych dokonali. Najpierw musisz zadeklarowaé klase
Customer wraz z relacjg orders i dodatkowym polem przechowujacym liczbe
zamowien:

class Customer extends \yii\db\ActiveRecord

{

public $ordersCount;
/7

public function getOrders()
{
return $this->hasMany(Order::class, ['customer_id' => 'id']);

}
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Teraz juz mozesz skonstruowaé¢ kwerende, ktéra przyltaczy zaméwienia i po-
liczy ich liczbe:

$customers = Customer::find()
->select ([
'{{customer}}.*', // pobierz wszystkie kolumny klienta
'COUNT ({{order}}.id) AS ordersCount' // oblicz %iloSé zamdwien
1D)
->joinWith('orders') // przy,lgcz tabele wez,la
->groupBy ('{{customer}}.id') // pogrupuj wyniki dla funkcji
agregacyjneyj
->allQ);

Wada tej metody jest to, ze jesli informacja nie moze zosta¢ pobrana za
pomoca kwerendy SQL, musi ona by¢ obliczona oddzielnie. Zatem po po-
braniu konkretnego wiersza tabeli za pomoca regularnej kwerendy bez do-
datkowej instrukcji select, niemozliwym bedzie zwrécenie wartosci dla dodat-
kowych pdl. Tak samo stanie sie w przypadku $wiezo zapisanych rekordéw.

$room = new Room();
$room->length = 100;
$room->width = 50;
$room->height = 2;

$room->volume; // ta wartosé bedzie wynosié “null’ poniewaz nie zosta,la
jeszcze zadeklarowana

Uzywajac magicznych metod __get() i __set (), mozemy emulowaé zacho-
wania wilasciwosci:

class Room extends \yii\db\ActiveRecord
{

private $_volume;

public function setVolume ($volume)
{

$this->_volume = (float) $volume;

public function getVolume ()
{
if (empty($this->length) || empty($this->width) ||
empty ($this->height)) {
return null;

}

if ($this->_volume === null) {
$this->setVolume (
$this->length * $this->width * $this->height
);
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return $this->_volume;
}

/7

Kiedy kwerenda nie zapewni wartosci kubatury, model bedzie w stanie au-
tomatycznie ja obliczyé, uzywajac swoich atrybutow.

Mozesz obliczy¢ sumaryczne pola roniez korzystajac ze zdefiniowanych
relacji:

class Customer extends \yiildb\ActiveRecord

{
private $_ordersCount;
public function setOrdersCount($count)
{
$this->_ordersCount = (int) $count;
}
public function getOrdersCount ()
{
if ($this->isNewRecord) {
return null; // dziekti temu unikamy wywo,lantia kwerendy
szukajgcej g, lownych kluczy o wartosci null
}
if ($this->_ordersCount === null) {
$this->setOrdersCount ($this->getOrders()->count()); // oblicz
sumg na zgdanie z relacjt
}
return $this->_ordersCount;
}
/7
public function getOrders()
{
return $this->hasMany(Order::class, ['customer_id' => 'id']);
}
}

Dla powyzszego kodu, kiedy ‘ordersCount’ wystepuje w instrukcji ‘select’

- Customer::ordersCount zostanie wypelnione rezultatem kwerendy, w pozo-

statych przypadkach zostanie obliczone na zadanie uzywajac relacji Customer: : orders.
Takie podejsécie moze by¢ réwnie dobrze uzyte do stworzenia skrétow dla

niektérych danych relacji, zwlaszcza tych stuzacych do obliczania sumarycz-

nego. Przykladowo:

class Customer extends \yiildb\ActiveRecord

{
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VA1]
* Deklaracja wirtualnej w,lasciwoscti tylko do odczytu dla danych
sumarycznych.
*/
public function getOrdersCount ()
{
if ($this->isNewRecord) {
return null; // to pozwala na untiknigcie uruchamiania
wyszukujgcej kwerendy dla pustych kluczy g,lownych
}

return empty($this->ordersAggregation) 7 0 :
$this->ordersAggregation[0] ['counted'];

}
VA L]

* Deklaracja zwyk,lej relacjt 'orders'.

*/
public function getOrders()
{

return $this->hasMany(Order::class, ['customer_id' => 'id']);

}
VAL

* Deklaracja nowej relacji bazujgcej na 'orders', ale zapewniajgcej
pobranie danych sumarycznych.

*/
public function getOrdersAggregation()
{
return $this->getOrders()

->select(['customer_id', 'counted' => 'count(x)'])
->groupBy ('customer_id')
->asArray (true) ;

}

/.

}

foreach (Customer::find()->with('ordersAggregation')->all() as $customer) {
echo $customer->ordersCount; // wyswietla dane sumaryczne z relacji bez
dodatkowej kwerendy dzigkr gorliwemu pobieraniu

}

$customer = Customer::findOne($pk) ;
$customer->ordersCount; // wyswietla dane sumaryczne z relacji pobranej
leniwie

6.2 Migracje bazy danych
W czasie rozwoju i utrzymywania aplikacji zasilanej danymi z bazy danych,

struktura tej ostatniej ewoluuje podobnie jak sam kod Zrédlowy. Przykladowo,
rozbudowujac aplikacje konieczne jest dodanie nowej tabeli, lub tez juz po
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wydaniu aplikacji na serwerze produkcyjnym przydalby sie indeks, aby po-
prawi¢ wydajnosé¢ zapytania itd. Zmiana struktury bazy danych czesto
pociaga za soba zmiany w kodzie Zrédlowym, dlatego tez Yii udostepnia
funkcjonalnosé tak zwanych migracji bazodanowych, ktéra pozwala na kon-
trolowanie zmian w bazie danych (migracji).

Ponizsze kroki pokazujg, jak migracje moga by¢ wykorzystane przez
zespét deweloperski w czasie pracy:

1. Tomek tworzy nowa migracje (np. dodaje nowa tabele, zmienia definicje
kolumny, itp.).

2. Tomek rejestruje (¢ommit”) nowa migracje w systemie kontroli wersji
(np. Git, Mercurial).

3. Mariusz uaktualnia swoje repozytorium z systemu kontroli wersji i
otrzymuje nowg migracje.

4. Mariusz dodaje migracje do swojej lokalnej bazy danych, dzieki czemu
synchronizuje ja ze zmianami, ktére wprowadzit Tomek.

A ponizsze kroki opisuja w skrocie jak stworzyé nowe wydanie z migracja
bazy danych na produkc;ji:

1. Rafal tworzy tag wydania dla repozytorium projektu, ktory zawiera
nowe migracje bazy danych.

2. Rafal uaktualnia kod Zrédlowy na serwerze produkcyjnym do otagowa-
nej wersji.

3. Rafal dodaje zebrane nowe migracje do produkcyjnej bazy danych.

Yii udostepnia zestaw narzedzi konsolowych, ktére pozwalaja na:
e utworzenie nowych migracji;
dodanie migracji;
cofniecie migracji;
ponowne zaaplikowanie migracji;
wyswietlenie historii migracji i jej statusu.
Powyzsze narzedzia sg dostepne poprzez komende yii migrate. W tej sekcji
opiszemy szczegélowo w jaki sposéb z nich korzystaé. Mozesz réwniez zapo-
znad sie ze sposobem uzycia narzedzi w konsoli za pomocg komendy pomocy

yii help migrate.

Wskazéwka: Migracje moga modyfikowaé nie tylko schemat
bazy danych, ale réwniez same dane, a takze mogg stluzyé do
innych zadan jak tworzenie hierarchi kontroli dostepu dla rél
(RBAC) lub czyszczenie pamieci podreczne;.
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Uwaga: Modyfikowanie danych w migracji zwykle jest znacznie
prostsze, jesli uzyje sie do tego klas Active Record, dzigki logice
juz tam zaimplementowanej. Nalezy jednak pamigtaé, ze logika
aplikacji jest podatna na czeste zmiany, a naturalnym stanem
kodu migracji jest jego stalo$é¢ - w przypadku zmian w warstwie
Active Record aplikacji ryzykujemy zepsucie migracji, ktére z niej
korzystaja. Z tego powodu kod migracji powinien by¢ utrzymy-
wany niezaleznie od pozostalej logiki aplikacji.

6.2.1 Tworzenie migracji
Aby utworzy¢ nowa migracje, uruchom ponizszg komende:

yii migrate/create <nazwa>

Wymagany argument nazwa przekazuje zwiezly opis migracji. Przyktadowo,
jesli migracja ma dotyczy¢ utworzenia nowej tabeli o nazwie news, mozesz
uzy¢ jako argumentu create_news_table 1 uruchomic¢ komende:

yii migrate/create create_news_table

Uwaga: Argument nazwa zostanie uzyty jako cze$é nazwy klasy
nowej migracji i z tego powodu powinien skladaé sie tylko z
taciniskich liter, cyfr i/lub znakéw podkreslenia.

Powyzsza komenda utworzy nowy plik klasy PHP o nazwie podobnej do
m150101_185401_create_news_table.php W folderze @app/migrations. Plik bedzie
zawieral ponizszy kod, gdzie zadeklarowany jest szkielet klasy m150101_185401_create_news_table:

<7php
use yii\db\Migration;

class m150101_185401_create_news_table extends Migration

{

public function up()

{

}

public function down()

{
echo "m101129_185401_create_news_table cannot be reverted.\n";
return false;

}

/*

// Use safelUp/safeDown to run migration code within a transaction
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public function safelp()
{
}

public function safeDown()
{

}

*/

Kazda migracja zdefiniowana jest jako klasa PHP rozszerzajaca yii\db\Migration.
Nazwa klasy migracji jest generowana automatycznie w formacie m<YYMMDD_HHMMSS>_<Nazwa>,
gdzie
e <YYMMDD_HHMMSS> to data i czas UTC wskazujace na moment utworzenia
migracji,
® <Nazwa> jest identyczna z wartoscia argumentu nazwa podanego dla ko-
mendy.
Wewngtrz klasy migracji nalezy napisa¢ kod w metodzie up(), ktéra wpro-
wadzi zmiany w strukturze bazy danych. Mozna réwniez napisa¢ kod w
metodzie down(), ktéry spowoduje cofniecie zmian wprowadzonych w up().
Metoda up() jest uruchamiana w momencie aktualizacji bazy, a down() w
momencie przywracania jej do poprzedniego stanu. Ponizszy kod pokazuje,
jak mozna zaimplementowaé klase migracji, aby utworzy¢ tabele news:

<7php

use yii\db\Schema;
use yii\db\Migration;

class m150101_185401_create_news_table extends Migration

{
public function up()
{
$this->createTable('news', [
'id' => Schema::TYPE_PK,
'title' => Schema::TYPE_STRING . ' NOT NULL',
'content' => Schema: :TYPE_TEXT,
;
}
public function down()
{
$this->dropTable('news');
}
}

Informacja: Nie wszystkie migracje sa odwracalne. Dla przykladu,
jesli w up() usuwane sa wiersze z tabeli, mozesz nie by¢ w stanie
przywrécié ich w metodzie down(). Moze tez zdarzyé sie, ze ce-
lowo nie podasz nic w down() - cofanie zmian migracji bazy danych



6.2. MIGRACJE BAZY DANYCH 141

nie jest czyms powszechnym - w takim wypadku nalezy zwrécié
false W metodzie down(), aby wyraznie wskazaé¢, ze migracja nie
jest odwracalna.

Podstawowa klasa migracji yii\db\Migration umozliwia polaczenie z baza
danych poprzez wlasciwosé db. Mozesz uzy¢ jej do modyfikowania schematu
bazy za pomoca metod opisanych w sekcji Praca ze schematem bazy danych.

Przy tworzeniu tabeli albo kolumny zamiast uzywac rzeczywistych typow,
powinno sie stosowaé typy abstrakcyjne, dzieki czemu migracje beda nie-
zalezne od pojedynczych silnikéw bazodanowych. Klasa yii\db\Schema de-
finiuje zestaw stalych, ktére reprezentuja wspierane typy abstrakcyjne. State
te nazwane sg wedlug schematu TYPE_<Nazwa>. Dla przykladu, TYPE_PK od-
nosi sie do typu klucza gtéwnego z autoinkrementacja; TYPE_STRING do typu
lanicucha znakéw. Kiedy migracja jest dodawana do konkretnej bazy da-
nych, typy abstrakcyjne sg tlumaczone na odpowiadajace im typy rzeczy-
wiste. W przypadku MySQL, TYPE_PK jest zamieniony w int(11) NOT NULL
AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, a TYPE_STRING staje si¢ varchar(255).

Mozesz taczy¢ abstrakcyjne typy z dodatkowymi definicjami - w powyzszym
przyktadzie NOT NULL jest dodane do Schema::TYPE_STRING, aby oznaczyé, ze
kolumna nie moze by¢ ustawiona jako null.

Informacja: Mapowanie typéw abstrakcyjnych na rzeczywiste
jest okreslone we wlasciwosci $typeMap dla kazdej klasy QueryBuilder
poszczegdlnych wspieranych silnikéw baz danych.

Poczawszy od wersji 2.0.6, mozesz skorzysta¢ z nowej klasy budowania sche-
matéw, ktéra pozwala na znacznie wygodniejszy sposéb definiowana kolumn.
Dzieki temu migracja z przykladu powyzej moze byé napisana nastepujaco:

<7php
use yii\db\Migration;

class m150101_185401_create_news_table extends Migration

{
public function up()
{
$this->createTable('news', [
'id' => $this->primaryKey(),
'title' => $this->string()->notNull(),
'content' => $this->text(),
IDH
}
public function down()
{
$this->dropTable('news');
}
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Lista wszystkich metod do definiowania typéw kolumn dostepna jest w do-
kumentacji API dla yii\db\SchemaBuilderTrait.

6.2.2 Generowanie migracji

Poczawszy od wersji 2.0.7 konsola migracji pozwala na wygodne utworzenie
nowej migracji.

Jesli nazwa migracji podana jest w jednej z rozpoznawalnych form, np.
create_xxx_table lub drop_xxx_table, wtedy wygenerowany plik migracji bedzie
zawieral dodatkowy kod, w tym przypadku odpowiednio kod tworzenia i usu-
wania tabeli. Ponizej opisane sa wszystkie warianty tej funkcjonalnosci.

Tworzenie tabeli

yii migrate/create create_post_table

generuje

VAZ:
* Handles the creation for table “post’”.
*/
class m150811_220037_create_post_table extends Migration
{
J**
* {@inheritdoc}
*/
public function up()
{
$this->createTable('post', [
'id"' => $this->primaryKey()
D;
}

VA3
* {@inheritdoc}
*/
public function down()

{
$this->dropTable('post');
}

Aby jednoczesnie od razu dodac¢ kolumny tabeli, zdefiniuj je za pomoca opcji
--fields.

yii migrate/create create_post_table --fields="title:string,body:text"

generuje
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VAZ]
* Handles the creation for table “post’.
*/
class m150811_220037_create_post_table extends Migration
{
VAL
* {@inheritdoc}
*/
public function up()
{
$this->createTable('post', [
'id' => $this->primaryKey(),
'title' => $this->string(),
'body' => $this->text(),
IDR
}
VAL
* {@inheritdoc}
*/
public function down()
{
$this->dropTable('post');
}
}

Mozesz okresli¢ tez wiecej parametréw kolumny.

yii migrate/create create_post_table
--fields="title:string(12) :notNull:unique,body:text"

generuje

VAL
* Handles the creation for table “post’.
*/
class m150811_220037_create_post_table extends Migration
{
VAZ:
* {@inheritdoc}
*/
public function up()
{
$this->createTable('post', [
'id' => $this->primaryKey(),
'title' => $this->string(12)->notNull()->unique(),
'body' => $this->text()
D;

VA L]
* {@inheritdoc}
*/

public function down()
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$this->dropTable('post');

Uwaga: Klucz gtéwny jest dodawany automatycznie i nazwany
domyslnie id. Jesli chcesz uzyé innej nazwy, mozesz zdefiniowaé
go bezposrednio np. --fields="name:primaryKey".

Klucze obce Poczawszy od wersji 2.0.8 generator pozwala na zdefiniowa-
nie kluczy obcych za pomoca opcji foreignKey.

yii migrate/create create_post_table
--fields="author_id:integer:notNull:foreignKey(user),category_id:integer:defaultValue(1) :foreignl

generuje
VAZ]
* Handles the creation for table “post’.
* Has foreign keys to the tables:
*
¥ - ‘user’
* - “category’
*/
class m160328_040430_create_post_table extends Migration
{
J**
* {@inheritdoc}
*/
public function up()
{

$this->createTable('post', [
'id' => $this->primaryKey(),
'author_id' => $this->integer()->notNull(),
'category_id' => $this->integer()->defaultValue(l),
'title' => $this->string(),
'body' => $this->text(),

IDH

// creates indexz for column author_id’
$this->createlndex(
'idx-post-author_id',
'post’',
'author_id'

)

// add foreign key for table “user’
$this->addForeignKey(
'fk-post-author_id',
'post’,
'author_id',
'user',
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VA L]
* {@inheritdoc}

'id',
"CASCADE'
)

// creates index for column ‘category_id’
$this->createlndex(
'idx-post-category_id',
'post’',
'category_id'

)

// add foreign key for table “category’
$this->addForeignKey(

'fk-post-category_id',

'post’',

'category_id',

'category’,

'id',

'CASCADE'

public function down()

{

// drops foreign key for table “user’
$this->dropForeignKey (
'fk-post-author_id',
'post’
)3

// drops indez for column “author_id’
$this->dropIndex(
'idx-post-author_id',
'post’
);

// drops foreign key for table “category’
$this->dropForeignKey (
'fk-post-category_id',
'post’
)3

// drops index for column “category_id’
$this->dropIndex(
'idx-post-category_id',
'post’
)5

$this->dropTable('post');
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Umiejscowienie stowa foreignkey w definicji kolumny nie ma znaczenia dla
generatora, zatem:

® author_id:integer:notNull:foreignKey (user)

® author_id:integer:foreignKey (user) :notNull

® author_id:foreignKey(user):integer:notNull
wygenerujg ten sam kod.

Opcja foreignKey moze by¢ wzbogacona o parametr w nawiasach, ktéry
oznacza nazwe tabeli relacji dla generowanego klucza obcego. Bez tego pa-
rametru uzyta zostanie nazwa tabeli relacji zgodna z nazwg kolumny.

W przyktadzie powyzej author_id:integer:notNull:foreignKey(user) wyge-
neruje kolumne o nazwie author_id z kluczem obcym wskazujagcym na tabele
user, natomiast category_id:integer:defaultValue(1):foreignKey wygeneruje kolumne
category_id z kluczem obcym wskazujacym na tabele category.

Poczawszy od wersji 2.0.11, dla foreignkey mozna podaé¢ drugi parametr,
oddzielony bialym znakiem, z nazwg kolumny relacji dla generowanego klu-
cza obcego. Jesli drugi parametr nie jest podany, nazwa kolumny jest po-
bierana ze schematu tabeli. Jesli schemat nie istnieje , klucz gléwny nie jest
ustawiony lub jest kluczem kompozytowym, uzywana jest domyslna nazwa
id.

Usuwanie tabeli

yii migrate/create drop_post_table
--fields="title:string(12) :notNull:unique,body:text"

generuje

class m150811_220037_drop_post_table extends Migration

{
public function up()
{
$this->dropTable('post');
}
public function down()
{
$this->createTable('post', [
'id' => $this->primaryKey(),
'title' => $this->string(12)->notNull()->unique(),
'body' => $this->text()
IDH
}
}

Dodawanie kolumny

Jesli nazwa migracji jest w postaci add_xxx_column_to_yyy_table, wtedy plik
bedzie zawieral wywolania metod addColumn i dropColumn.
Aby dodaé¢ kolumne:
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yii migrate/create add_position_column_to_post_table
--fields="position:integer"

co generuje

class m150811_220037_add_position_column_to_post_table extends Migration
{
public function up()

{
$this->addColumn('post', 'position', $this->integer());
}
public function down()
{
$this->dropColumn('post', 'position');
}

Mozesz dodaé¢ wiele kolumn jednoczeénie:

yii migrate/create add_xxx_column_yyy_column_to_zzz_table
--fields="xxx:integer,yyy:text"

Usuwanie kolumny

Jesli nazwa migracji jest w postaci drop_xxx_column_from_yyy_table, wtedy plik
bedzie zawieral wywolania metod dropColumn i addColumn.

yii migrate/create drop_position_column_from_post_table
--fields="position:integer"

generuje

class m150811_220037_drop_position_column_from_post_table extends Migration
{
public function up()

{
$this->dropColumn('post', 'position');
}
public function down()
{
$this->addColumn('post', 'position', $this->integer());
}

Dodawanie tabeli wezla

Jesli nazwa migracji jest w postaci create_junction_table_for_xxx_and_yyy_tables
lub create_junction_xxx_and_yyy_tables, wtedy plik bedzie zawieral kod po-
trzebny do wygenerowania tabeli wezta pomiedzy tabelami xxx i yyy.
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yii migrate/create create_junction_table_for_post_and_tag_tables
--fields="created_at:dateTime"

generuje

VAL]
* Handles the creation for table “post_tag’.
* Has foreign keys to the tables:
*

¥ - “post’
* - “tag’
*/
class m160328_041642_create_junction_table_for_post_and_tag_tables extends
Migration
{
VA3
* {@inheritdoc}
*/
public function up()
{

$this->createTable('post_tag', [
'post_id' => $this->integer(),
'tag_id' => $this->integer(),
'created_at' => $this->dateTime(),
'"PRIMARY KEY(post_id, tag_id)',
IDH

// creates indexz for column “post_id’

$this->createlndex(
'idx-post_tag-post_id',
'post_tag',
'post_id'

)3

// add foreign key for table “post’
$this->addForeignKey(
'fk-post_tag-post_id',
'post_tag',
'post_id',
'post’,
'id',
'CASCADE'
)3

// creates indexz for column “tag_id’

$this->createIndex(
'idx-post_tag-tag_id',
'post_tag',
'tag_id'

)3

// add foreign key for table “tag’
$this->addForeignKey(
'fk-post_tag-tag_id',
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'post_tag',
'tag_id',
'tag',
'id',
'CASCADE'
)3
}
VAL
* {@inheritdoc}
*/
public function down()
{
// drops foreign key for table post’
$this->dropForeignKey (
'fk-post_tag-post_id',
'post_tag'
)3
// drops index for column ‘post_id’
$this->dropIndex(
'idx-post_tag-post_id',
'post_tag'
)3
// drops foreign key for table “tag’
$this->dropForeignKey (
'fk-post_tag-tag_id',
'post_tag'
)3
// drops indexz for column “tag_td’
$this->dropIndex(
'idx-post_tag-tag_id',
'post_tag'
)3
$this->dropTable('post_tag');
}

149

Poczawszy od wersji 2.0.11, nazwy kolumn kluczy obcych dla tabeli wezta sa
pobierane ze schematu tabel. Jedli tabela nie jest zdefiniowana w schemacie,
lub jej klucz gléwny nie jest ustawiony lub jest kluczem kompozytowym,

uzywana jest domyslna nazwa id.

Migracje transakcyjne

Przy wykonywaniu skomplikowanych migracji bazodanowych, bardzo waznym
jest zapewnienie, aby wszystkie ich operacje zakoriczyly sie sukcesem, a w
przypadku niepowodzenia nie zostaly wprowadzone tylko czesciowo, dzieki
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czemu baza danych moze zachowaé spdjnosé. Zalecane jest, aby w tym celu
wykonywaé operacje migracji wewnatrz transakcji.

Najprostszym sposobem implementacji migracji transakcyjnych jest umiesz-
czenie ich kodu w metodach safeUp() i safeDown(). Metody te réznia sie od
up() i down() tym, ze sa wywolywane automatycznie wewnatrz transakcji. W
rezultacie niepowodzenie wykonania dowolnej z operacji skutkuje automa-
tycznym cofnieciem wszystkich poprzenich udanych operacji.

W ponizszym przyktadzie oprécz stworzenia tabeli news dodatkowo do-
dajemy pierwszy wiersz jej danych.

<7php
use yii\db\Migration;

class m150101_185401_create_news_table extends Migration

{
public function safeUp()
{
$this->createTable('news', [
'id' => $this->primaryKey(),
'title' => $this->string()->notNull(),
'content' => $this->text(),
DN
$this->insert('news', [
"title' => 'test 1',
'content' => 'content 1',
DN
}
public function safeDown()
{
$this->delete('news', ['id' => 1]);
$this->dropTable('news');
}
}

Zwrdéé uwage na to, ze dodajac wiele operacji bazodanowych w safeUp(), zwy-
kle powinienes odwrécié¢ kolejnosé ich wykonywania w safeDown(). W naszym
przyktadzie najpierw tworzymy tabele, a potem dodajemy wiersz w safeUp(),
natomiast w safeDown() najpierw kasujemy wiersz, a potem usuwamy tabele.

Uwaga: Nie wszystkie silniki baz danych wspierajg transakcje
i nie wszystkie rodzaje komend bazodanowych mozna umiesz-
czaé¢ w transakcjach. Dla przykladu, zapoznaj sie z rozdziatem
dokumentacji MySQL Statements That Cause an Implicit Com-
mit®. W przypadku braku mozliwosci skorzystania z transakcj,
powinienes uzy¢ up() i down().

Shttps://dev.mysql.com/doc/refman/5.7/en/implicit-commit.html
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Metody pozwalajace na dostep do bazy danych

Bazowa klasa migracji yii\db\Migration udostepnia zestaw metod, dzigki
ktérym mozna polaczyé sie z i manipulowaé¢ baza danych. Metody te sg
nazwane podobnie jak metody DAO klasy yii\db\Command. Przykladowo
metoda yii\db\Migration::createTable() pozwala na stworzenie nowej
tabeli, tak jak yii\db\Command: :createTable().

Zaleta korzystania z metod yiildb\Migration jest brak koniecznosci
bezposredniego tworzenia instancji yii\db\Command, a wywolanie kazdej z
tych metod dodatkowo wys$wietli uzyteczne informacje na temat operacji
bazodanowych i czasu ich wykonywania.

Ponizej znajdziesz liste wspomnianych wczesniej metod:

e execute(): wykonywanie komendy SQL
insert (): dodawanie pojedynczego wiersza
batchInsert(): dodawanie wielu wierszy
upsert(): dodawanie pojedynczego wiersza lub aktualizowanie go,
jesli juz istnieje (od 2.0.14)
update (): aktualizowanie wierszy
delete(): usuwanie wierszy
createTable(): tworzenie tabeli
renameTable(): zmiana nazwy tabeli
dropTable(): usuwanie tabeli
truncateTable(): usuwanie wszystkich wierszy w tabeli
addColumn(): dodawanie kolumny
renameColumn (): zmiana nazwy kolumny
dropColumn(): usuwanie kolumny
alterColumn(): zmiana definicji kolumny
addPrimaryKey (): dodawanie klucza gléwnego
dropPrimaryKey (): usuwanie klucza gtéwnego
addForeignKey (): dodawanie klucza obcego
dropForeignKey (): usuwanie klucza obcego
createIndex(): tworzenie indeksu
dropIndex(): usuwanie indeksu
addCommentOnColumn (): dodawanie komentarza do kolumny
dropCommentFromColumn(): usuwanie komentarza z kolumny
addCommentOnTable (): dodawanie komentarza do tabeli
dropCommentFromTable(): usuwanie komentarza z tabeli

Informacja: yii\db\Migration nie udoste¢pnia metod dla kwe-
rendy danych. Wynika to z tego, ze zwykle nie jest potrzebne
wyswietlanie dodatkowych informacji na temat pobieranych da-
nych z bazy. Dodatkowo mozesz zawsze uzyé poteznego Kon-
struktora kwerend do zbudowania i wywotania skomplikowanych
kwerend. Uzycie konstruktora kwerend w migracji moze wygladaé
nastepujaco:
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// uwaktualnij kolumne statusu dla wszystkich uzytkownikow
foreach((new Query)->from('users')->each() as $user) {

$this->update('users', ['status' => 1], ['id' => $user['id']]);
}

6.2.3 Stosowanie migracji

Aby uaktualni¢ baze danych do najswiezszej wersji jej struktury, nalezy
zastosowaé¢ wszystkie dostepne nowe migracje, korzystajac z ponizszej ko-
mendy:

yii migrate

Komenda ta wyswietli liste wszystkich migracji, ktére jeszcze nie zostaly
zastosowane. Jesli potwierdzisz, ze chcesz je zastosowaé, wywota ona metode
up() lub safeUp() dla kazdej z migracji na liScie, w kolejnosci ich znacznikéw
czasu. Jesli ktorakolwiek z migracji nie powiedzie sie, komenda zakoriczy
dzialanie bez stosowania pozostalych migracji.

Wskazéwka: Jesli nie masz dostepu do linii komend na serwe-
rze, wyprébuj rozszerzenie web shell.

Dla kazdej udanej migracji komenda doda wiersz do bazy danych w ta-
beli migration, aby oznaczy¢ fakt zastosowania migracji. Pozwoli to na
identyfikacje, ktéra z migracji zostata juz zastosowana, a ktéra jeszcze nie.

Informacja: Narzedzie do migracji automatycznie utworzy tabele
migration W bazie danych, wskazang przez opcje db komendy.
Domyslnie jest to baza danych okreslona w komponencie aplika-
cji db.
Czasem mozesz mie¢ potrzebe zastosowania tylko jednej badz kilku nowych
migracji, zamiast wszystkich na raz. Mozesz tego dokonaé okreslajac liczbe
migracji, ktére chcesz zastosowaé¢ uruchamiajac komende. Przykladowo,
ponizsza komenda sprobuje zastosowaé nastepne trzy dostepne migracje:

yii migrate 3

Mozesz réwniez dokladnie wskazaé konkretng migracje, ktéra powinna byé
zastosowana na bazie danych, uzywajac komendy migrate/to na jeden z ponizszych
sposobéw:

yii migrate/to 150101_185401 # uzywajac znacznika czasu
Zz nazwy migracji
yii migrate/to "2015-01-01 18:54:01" # uzywajac (lancucha

znakéw, ktdéry moze byé sparsowany przez strtotime()

yii migrate/to m150101_185401_create_news_table # uzywajac pe_ lnej nazuwy
yii migrate/to 1392853618 # uzywajac UNIXowego
znacznika czasu

https://github.com/samdark/yii2-webshell
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Jesli dostepne sa niezaaplikowane migracje wczesniejsze niz ta wyraznie wska-
zane w komendzie, zostang one zastosowane automatycznie przed wskazang
migracja.

Jedli wskazana migracja zostala juz wczesniej zaaplikowana, wszystkie
zaaplikowane aplikacje z pézniejsza data zostana cofniete.

6.2.4 Cofanie migracji

Aby odwréci¢ (wycofac) jedna lub wiecej migracji, ktére zostaly wezesniej
zastosowane, mozesz uruchomic¢ nastepujaca komende:

yii migrate/down # cofa ostatnio dodang migracje
yii migrate/down 3 # cofa 3 ostatnio dodane migracje

Uwaga: Nie wszystkie migracje sa odwracalne. Préba cofniecia
takiej migracji spowoduje blad i zatrzyma caty proces.
6.2.5 Ponawianie migracji

Ponawianie migracji oznacza najpierw wycofanie jej, a potem ponowne za-
stosowanie. Mozna tego dokonaé¢ nastepujaco:

yii migrate/redo # ponawia ostatnio zastosowana migracje
yii migrate/redo 3 # ponawia ostatnie 3 zastosowane migracje

Uwaga: Jesli migracja nie jest odwracalna, nie bedziesz mégt
jej ponowic.

6.2.6 Odswiezanie migracji

Poczawszy od Yii 2.0.13 mozliwe jest usuniecie wszystkich tabel i kluczy
obcych z bazy danych i zastosowanie wszystkich migracji od poczatku.

yii migrate/fresh # czySci baze danych i wykonuje wszystkie migracje
od poczatku

6.2.7 Lista migracji

Aby wys$wietli¢ liste wszystkich zastosowanych i oczekujacych migracji, mozesz
uzy¢ nastepujacych komend:

yii migrate/history # pokazuje ostatnie 10 zastosowanych migracji
yii migrate/history 5 # pokazuje ostatnie 5 zastosowanych migracji
yii migrate/history all # pokazuje wszystkie zastosowane migracje

yii migrate/new # pokazuje pierwsze 10 nowych migracji
yii migrate/new 5 # pokazuje pierwsze 5 nowych migracji
yii migrate/new all # pokazuje wszystkie nowe migracje
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6.2.8 Modyfikowanie historii migracji

Czasem zamiast aplikowania lub odwracania migracji, mozesz chcie¢ po pro-
stu zaznaczy¢, ze baza danych zostalg juz uaktualniona do konkretnej mi-
gracji. Moze sie tak zdarzy¢, gdy recznie modyfikujesz baze i nie chcesz, aby
migracja(e) z tymi zmianami zostaly potem ponownie zaaplikowane. Mozesz
to osiggnaé¢ w nastepujacy sposéb:

yii migrate/mark 150101_185401 # uzywajgc znacznika
czasu z nazwy migracji
yii migrate/mark "2015-01-01 18:54:01" # uzywajac lancucha

znakéw, ktéry moze byé sparsowany przez strtotime()

yii migrate/mark m150101_185401_create_news_table # uzywajac pe_lnej nazwy
yii migrate/mark 1392853618 # uzywajac UNIXowego
znacznika czasu

Komenda zmodyfikuje tabele migration poprzez dodanie lub usuniecie wier-
szy, aby zaznaczy¢, ze baza danych ma juz zastosowane migracje az do tej
okreslonej w komendzie. Migracje nie zostang faktycznie zastosowane lub
usuniete.

6.2.9 Dostosowywanie migracji

Dostepnych jest kilka opcji pozwalajacych na dostosowanie komendy migracji
do wiasnych potrzeb.

Uzycie opcji linii komend

Komenda migracji ma kilka opcji, ktére pozwalaja na zmiane jej dzialania:

e interactive: boolean (domyslnie true), okresla czy przeprowadzi¢ migracje
w trybie interaktywnym. Jesli ustawione jest true, uzytkownik bedzie
poproszony o potwierdzenie przed wykonaniem okreslonych operacji.
Mozesz chcie¢ zmienié to ustawienie na false, jesli komenda ma by¢
uzywana w tle.

e migrationPath: string|array (domyslnie eapp/migrations), okresla folder,
gdzie znajduja sie wszystkie pliki migracji. Parametr moze by¢ okreslony
jako rzeczywista Sciezka lub alias. Zwréé uwage na to, ze folder musi
istnieé¢, inaczej okmenda moze wywolaé blad. Poczawszy od wersji
2.0.12 mozna tutaj podaé tablice, aby zaladowaé migracje z wielu
Zrodet.

® migrationTable: string (domyslnie migration), okresla nazwe tabeli w
bazie danych, gdzie trzymana bedzie historia migracji. Tabela bedzie
automatycznie stworzona, jesli nie istnieje. Mozesz réwniez utwo-
rzy¢ ja recznie uzywajac struktury version varchar(255) primary key,
apply_time integer.
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e db: string (domyslnie db), okresla identyfikator bazodanowego kompo-
nentu aplikacji. Reprezentuje on baze danych, na ktérej beda zastoso-
wane migracje.

e templateFile: string (domyslnie eyii/views/migration.php), okresla sciezke
pliku szablonu, uzywanego do generowania szkieletu plikéw migracji.
Parametr moze byé okreslony jako rzeczywista Sciezka lub alias. Plik
szablonu jest skryptem PHP, w ktérym mozesz uzy¢ predefiniowane;j
zmiennej $className, aby pobra¢ nazwe klasy migracji.

e generatorTemplateFiles: array (domyslnie ‘|

'create_table' => 'Qyii/views/createTableMigration.php',
'drop_table' => '@yii/views/dropTableMigration.php',
'add_column' => '@yii/views/addColumnMigration.php',
'drop_column' => '@yii/views/dropColumnMigration.php',
'create_junction' => '@yii/views/createTableMigration.php'

|*), okresla pliki szablonéw do generowania kodu migracji. Po wiecej
szczegoléw przejdz do “Generowanie migracji.
e fields: tablica definicji kolumn w postaci tancuchéw znakéw do wy-
generowania kodu migracji. Domy¢lnie [1. Format kazdej definicji to
NAZWA_KOLUMNY : TYP_KOLUMNY : DEKORATOR_KOLUMNY. Dla przykladu, --fields=name:string(12) :notNull
generuje kolumne typu “string” o rozmiarze 12, ktéra nie moze mieé
wartosci null.
Ponizszy przykiad pokazuje jak mozna uzy¢ tych opcji.
Chcemy zmigrowa¢ modul forum, ktérego pliki migracji znajduja sie w
folderze migrations modutu - uzywamy nastepujacej komendy:

# stosuje migracje dla modu,lu forum w trybie nieinteraktywnym
yii migrate --migrationPath=@app/modules/forum/migrations --interactive=0

Konfigurowanie komendy globalnie

Zamiast podawaé¢ zmudnie te same opcje za kazdym razem, gdy urucha-
miamy komende migracji, mozna ja skonfigurowaé¢ w konfiguracji aplikacji:

return [
'controllerMap' => [
'migrate' => [
'class' => 'yiilconsole\controllers\MigrateController',
'migrationTable' => 'backend_migration',

Powyzsza konfiguracja powoduje, ze z kazdym uruchomieniem komendy mi-
gracji, tabela backend_migration jest uzywana do zapisu historii migracji i nie
musisz juz okreslaé jej za pomocg opcji linii komend migrationTable.
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Migracje w przestrzeni nazw

Poczawszy od 2.0.10 mozliwe jest uzywanie przestrzeni nazw w klasach mi-
gracji. Mozesz zdefiniowaé liste przestrzeni nazw za pomocag migrationNamespaces.
Korzystanie z przestrzeni nazw pozwala na latwe uzywanie wielu zrédet mi-
gracji. Przykladowo:

return [
'controllerMap' => [
'migrate' => [

'class' => 'yii\console\controllers\MigrateController',

'migrationPath' => null, // wy,lgcz Sciezke do folderu migracji,

jesli dodajesz app\migrations na lisScie pontizej

'migrationNamespaces' => [
'app\migrations', // Wspdlne migracje dla ca,lej aplikacjs
'module\migrations', // Migracje konkretnego modu,lu
'some\extension\migrations', // Nigracje konkretnego
T0ZSZerzenia

Uwaga: Migracje zaaplikowane z r6znych przestrzeni nazw beda
dodane do pojedynczej historii migracji, przez co np. niemozliwym
jest zastosowanie lub cofniecie migracji z tylko wybranej prze-
strzeni nazw.

Wykonujac operacje na migracjach z przestrzeni nazw: dodajac nowe, odwracajac
je, itd., nalezy podaé pelna przestrzen nazw przed nazwa migracji. Zwroé
uwage na to, ze odwrotny ukosnik (\) jest zwykle uwazany za znak spe-
cjalny linii komend, zatem musisz odpowiednio zastosowaé¢ symbol ucieczki,
aby uniknaé¢ bledéw konsoli i niespodziewanych skutkéw komendy. Dla
przyktadu:

yii migrate/create app\\migrations\\CreateUserTable

Uwaga: Migracje, ktorych lokalizacja okreslona jest poprzez
migrationPath nie moga zawiera¢ przestrzeni nazw. Migracje

w przestrzeni nazw moga by¢ zaaplikowane tylko jesli sa wymie-
nione we wlasciwosci yii\console\controllers\MigrateController
: :$migrationNamespaces.

Poczawszy od wersji 2.0.12 wlasciwo$¢ migrationPath pozwala réwniez na
podanie tablicy wymieniajacej wszystkie foldery zawierajace migracje bez
przestrzeni nazw. Zmiana ta zostala wprowadzona dla istniejacych pro-
jektow, ktére uzywaja migracji z wielu lokalizacji, gtéwnie z zewnetrznych
zrédel jak rozszerzenia Yii tworzone przez innych deweloperéw, ktére z tego
powodu nie mogg tatwo byé zmodyfikowane, aby uzywaé przestrzeni nazw.
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Generowanie migracji w przestrzeni nazw Migracje w przestrzeni
nazw korzystaja z formatu nazw “CamelCase” M<YYMMDDHHMMSS><Nazwa> (przyktadowo
M190720100234CreateUserTable). Generujac taka migracje pamietaj, ze nazwa
tabeli bedzie przekonwertowana z formatu “CamelCase” na format “pod-
kreslnikowy”. Dla przykladu:

yii migrate/create app\\migrations\\DropGreenHotelTable

generuje migracje w przestrzeni nazw app\migrations usuwajaca tabele green_hotel,
a

yii migrate/create app\\migrations\\CreateBANANATable

Jesli nazwa tabeli zawiera mate i wielkie litery (like studentsExam), po-
przedz nazwe podkresinikiem:

yii migrate/create app\\migrations\\Create_studentsExamTable

To wygeneruje migracje w przestrzeni nazw app\migrations tworzaca tabele

studentsExam.

Rozdzielenie migracji

Czasem korzystanie z pojedynczej historii migracji dla wszystkich migracji
w projekcie jest uciazliwe. Dla przykiadu, mozesz zainstalowaé rozszerze-
nie ‘blog’, zawierajace catkowicie oddzielne funkcjonalnosci i dostarczajace
wlasne migracje, ktére nie powinny wptywaé na te dedykowane dla funkcjo-
nalnosci gtéwnego projektu.
Jesli cheesz, aby czesé migracji mogla by¢ zastosowana i sledzona catkowicie

niezaleznie od pozostatych, mozesz skonfigurowaé¢ kilka komend migracji,
ktore bedg uzywaé réznych przestrzeni nazw i tabeli historii migracji:

return [
'controllerMap' => [

// Wspélne migracje dla ca,lej aplikacji

'migrate-app' => [
'class' => 'yii\console\controllers\MigrateController',
'migrationNamespaces' => ['app\migrations'],
'migrationTable' => 'migration_app',
'migrationPath' => null,

1,

// Migracje dla konkretnego modu,lu

'migrate-module' => [
'class' => 'yiilconsole\controllers\MigrateController',
'migrationNamespaces' => ['module\migrations'],
'migrationTable' => 'migration_module',
'migrationPath' => null,
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// Migrations dla konkretnego rozszerzenia

'migrate-rbac' => [
'class' => 'yiilconsole\controllers\MigrateController',
'migrationPath' => '@yii/rbac/migrations’,
'migrationTable' => 'migration_rbac',

1,

1,
1;

Zwr6é uwage na to, ze teraz, aby zsynchronizowaé baze danych, musisz uru-
chomié kilka komend zamiast jednej:

yii migrate-app
yii migrate-module
yii migrate-rbac

6.2.10 Migrowanie wielu baz danych

Domyslnie migracje sa stosowane do jednej bazy danych okreslonej przez
komponent aplikacji db. Jesli chcesz, aby byly zastosowane do innej bazy,
musisz zdefiniowa¢ opcje db w linii komend, jak ponizej,

yii migrate --db=db2

Ta komenda zastosuje migracje do bazy db2.

Czasem konieczne jest, aby zastosowaé niektdre migracje do jednej bazy,
a inne do drugiej. Aby to uzyskaé¢, podczas implementacji klasy migracji
nalezy bezposrednio wskaza¢ identyfikator komponentu bazy danych, ktéry
migracja ma uzy¢, jak ponizej:

<7php
use yii\db\Migration;

class m150101_185401_create_news_table extends Migration

{
public function init()
{
$this->db = 'db2';
parent::init();
}
}

Ta migracja bedzie zastosowana do bazy db2, nawet jesli w opcjach komendy
okreslona bedzie inna baza. Zwréé uwage na to, ze historia migracji bedzie
uaktualniona wcigz w bazie danych okreslonej przez opcje db linii komend.

Jesli masz wiele migracji korzystajacych z tej samej bazy danych, za-
lecane jest utworzenie bazowej klasy migracji z powyzszym kodem metody
init(), a nastepnie dziedziczenie po niej w kazdej kolejnej migracji.
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Wskazéwka: Oprécz ustawiania wlasciwosci db, mozesz réwniez
operowaé na réznych bazach poprzez tworzenie nowych polaczen
bazodanowych w klasach migracji, a nastepnie korzystanie z me-
tod DAO i tych polaczen.

Inng strategia migracji wielu baz danych jest utrzymywanie migracji dla
réznych baz w réznych folderach migracji. Dzieki temu mozesz te bazy mi-
growaé w osobnych komendach:

yii migrate --migrationPath=Qapp/migrations/dbl --db=dbl

yii migrate --migrationPath=Q@app/migrations/db2 --db=db2

Pierwsza komenda zastosuje migracje z folderu eapp/migrations/db1 na bazie
db1, druga migracje z folderu eapp/migrations/db2 na bazie db2, itd.
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Rozdzial 7

Odbieranie danych od
uzytkownikow

7.1 Tworzenie formularzy

7.1.1 Formularze oparte na ActiveRecord: ActiveForm

Podstawowym sposobem korzystania z formularzy w Yii jest uzycie ActiveForm.
Ten sposéb powinien by¢ uzywany, jesli formularz jest bazowany na modelu.
Dodatkowo, klasa Html zawiera sporo uzytecznych metod, ktére zazwyczaj
uzywane sa do dodawania przyciskéw i tekstéw pomocniczych do kazdego
formularza.

Formularz, ktéry jest wyswietlany po stronie klienta, w wiekszosci przy-

padkow, posiada odpowiedni model, ktory jest uzywany do walidacji danych
wejsciowych po stronie serwera (sprawdz sekcje Walidacja danych wejsciowych
aby uzyska¢ wiecej szczegétow).
Podczas tworzenia formularza na podstawie modelu, pierwszym krokiem jest
zdefiniowanie samego modelu. Model moze byé bazowany na klasie Active
Record, reprezentujac dane z bazy danych, lub moze byé tez bazowany na
klasie generycznej Model, aby przechwytywaé dowolne dane wejsciowe, np.
formularz logowania.

Wskazéwka: Jesli pola formularza sa rézne od kolumn tabeli w
bazie danych lub tez wystepuje tu formatowanie i logika specy-
ficzna tylko dla tego formularza, zaleca si¢ stworzenie oddzielnego
modelu rozszerzajacego yii\base\Model.

W ponizszym przykladzie pokazemy, jak model generyczny moze byé uzyty
do stworzenia formularza logowania:

<7php

class LoginForm extends \yii\base\Model
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{
public $username;
public $password;
public function rules()
{
return [
// zasady walidacjt
1;
}
}

W kontrolerze przekazemy instancje tego modelu do widoku, gdzie widzet
ActiveForm zostanie uzyty do wys$wietlenia formularza:

<7php
use yii\helpers\Html;
use yii\widgets\ActiveForm;

$form = ActiveForm: :begin([
'id' => 'login-form',
'options' => ['class' => 'form-horizontal'],
n 2
<?= $form->field($model, 'username') ?>
<?= $form->field($model, 'password')->passwordInput() 2>

<div class="form-group">
<div class="col-lg-offset-1 col-1g-11">
<?= Html::submitButton('Login', ['class' => 'btn btn-primary'])
2>
</div>
</div>
<?php ActiveForm::end() 2>

Otaczanie kodu przez i

W powyzszym kodzie, begin() nie tylko tworzy instancje formularza, ale
zaznacza tez jego poczatek. Cala zawartosé potozona pomiedzy begin()
i end() zostanie otoczona tagiem HTML’owym <form>. Jak w przypadku
kazdego widzetu, mozesz okresli¢ kilka opcji z jakimi widzet powinien by¢
skonfigurowany przez przekazanie tablicy do metody begin. W tym przy-
padku dodatkowa klasa CSS i identyfikator ID zostaly przekazane do otwierajacego
tagu <form>. Aby zobaczy¢ wszystkie dostepne opcje, zajrzyj do dokumenta-
cji API ActiveForm.

Do utworzenia formularza, wraz z elementami etykiet oraz wszelkimi
walidacjami JavaScript, wywolywana jest metoda field(), ktéra zwraca
instancje obiektu ActiveField. Kiedy rezultat tej metody jest bezposrednio
wyswietlany, tworzone jest regularne pole tekstowe. Aby dostosowaé pola,
mozesz uzywaé dodatkowych metod tgczonych ActiveField:
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// pole has,la

<?= $form->field($model, 'password')->passwordInput() 2>

// dodanie podpowiedzi oraz zmiana etykiety

<?= $form->field($model, 'username')->textInput()->hint('Please enter your
name')->label('Name') 2>

// utworzenie pola email w formacie HTML5

<?= $form->field($model, 'email')->input('email') 2>

Powyzszy kod utworzy tagi <label>, <input> oraz wszystkie inne, wedlug pdl
formularza zdefiniowanych w template. Nazwa pola okreslana jest automa-
tycznie z modelu formName () i nazwy atrybutu. Dla przykladu, nazwg pola
dla atrybutu username w powyzszym przykladzie bedzie LoginForm[username].
Ta zasada nazewnictwa spowoduje, ze tablica wszystkich atrybutéw z formu-
larza logowania bedzie dostepna w zmiennej $_POST['LoginForm'] po stronie
serwera.

Okreslanie atrybutéw modelu moze by¢ wykonane w bardziej wyrafino-
wany sposob. Dla przykladu, kiedy atrybut bedzie potrzebowal pobieraé
tablice wartosci, podczas przesylania wielu plikéw lub wybrania wielu pozy-
cji, mozesz okreslié go jako tablice dodajac [1 do nazwy atrybutu:

// pozwdl na przes,lanie wielu plikdw
echo $form->field($model,
'uploadFile[]')->fileInput(['multiple'=>'multiple']);

// pozwdl na zaznaczenie wielu pozycji
echo $form->field($model, 'items[]')->checkboxList(['a' => 'Item A', 'b' =>
'Item B', 'c' => 'Item C']);

Badz ostrozny podczas nazywania elementéw formularza takich jak przyciski
wysylania. Odnoszac sie do dokumentacji jQuery!, istnieje kilka zarezerwo-
wanych nazw, ktére moga powodowaé konflikty.

Formularz i jego elementy podrzedne powinny nie uzywaé nazw
pol lub nazw identyfikatoréw ktére tworzg konflikt z wlasciwosciami
formularza, takich jak submit, length lub method. Konflikty nazw
moga powodowaé mylace btedy. Kompletna lista zasad oraz wa-
lidator znacznikéw dla tych probleméw znajduje sie na stronie
DOMLint?.

Dodatkowe tagi HTML moga zosta¢ dodane do formularza uzywajac czy-
stego HTML’a lub uzywajac metody z klasy pomocniczej - Html, tak jak
bylo to zrobione w przyktadzie wyzej z submitButton().

Wskazéwka: Jesli uzywasz Twitter Bootstrap CSS w Twojej
aplikacji, mozesz uzy¢ yii\bootstrap\ActiveForm zamiast yii

"https://api.jquery.com/submit
’https://kangax.github.io/domlint


https://api.jquery.com/submit
https://kangax.github.io/domlint
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\widgets\ActiveForm. Rozszerza on ActiveForm i podczas ge-
nerowania pél formularza uzywa stylu specyficznego dla Boot-
strap.

Wskazéwka: Jesli cheesz oznaczyé wymagane pola gwiazdka,
mozesz uzy¢ ponizszego kodu CSS:

div.required label:after {
content: " *";
color: red;

7.1.2 Tworzenie list

Wyrézniamy trzy typy list:

e Listy rozwijane

e Listy opcji typu radio

e Listy opcji typu checkbox
Aby stworzy¢ liste, musisz najpierw przygotowaé jej elementy. Mozna to
zrobié recznie:

$items = [
1 => 'item 1',
2 => 'item 2'

lub tez pobierajac elementy z bazy danych:

$items = Category::find()
->select(['label'])
->indexBy('id"')
->column() ;

Elementy $items musza by¢ nastepnie przetworzone przez odpowiednie widzety
list. Wartosé pola formularza (i aktualnie aktywny element) bedzie automa-
tycznie ustawiony przez aktualng wartosé atrybutu $model.

Tworzenie listy rozwijanej Mozemy uzy¢ metody klasy ActiveForm yii
\widgets\ActiveForm: :dropDownList () do utworzenia rozwijanej listy:

/**% Quar \yii\widgets\AdctiveForm $form */

echo $form->field($model, 'category')->dropdownList ([
1 => "item 1',
2 => 'item 2'
1,
['prompt'=>'Wybierz kategorie']
);
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Tworzenie radio listy Do stworzenia takiej listy mozemy uzyé metody
ActiveField yii\widgets\ActiveField: :radioList():

/** @uar \yii\widgets\dctiveForm $form */

echo $form->field($model, 'category')->radioList([
1 => 'radio 1',
2 => 'radio 2'

D;

Tworzenie checkbox listy Do stworzenia takiej listy mozemy uzyé me-
tody ActiveField yii\widgets\ActiveField: :checkboxList():

/** Quar \yii\widgets\dctiveForm $form */

echo $form->field($model, 'category')->checkboxList ([
1 => 'checkbox 1',
2 => 'checkbox 2'

IDN

7.1.3 Praca z Pjaxem

Widzet Pjax pozwala na aktualizacje okreslonej sekcji strony, zamiast przeladowywania
jej calkowicie. Mozesz uzyé¢ go do odswiezenia formularza i podmienié jego
zawartos¢ po wystaniu danych.

Mozesz skonfigurowaé $formSelector, aby wskazaé, ktére formularze po-
winny wyzwalaé¢ uzycie pjaxa. Jesli nie zostanie to ustawione inaczej, wszyst-
kie formularze z atrybutem data-pjax objete widzetem Pjax beda wyzwalaly
jego uzycie.

use yii\widgets\Pjax;
use yii\widgets\ActiveForm;

Pjax: :begin([
// opcje Pjaza
D
$form = ActiveForm: :begin([
'options' => ['data' => ['pjax' => truell,
// wiecej opcji ActiveForm
D

// zawartosé ActiveForm

ActiveForm: :end();
Pjax::end();

Wskazéwka: Nalezy by¢ ostroznym z uzyciem linkéw wewnatrz
widzetu Pjax, poniewaz ich cel réwniez zostanie wyrenderowany
wewnatrz widzetu. Aby temu zapobiec, nalezy uzyé¢ atrybutu
HTML data-pjax="0".
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Wartosci w przyciskach submit i przesylanie plikéw Znane sg pro-

blemy z uzyciem jQuery.serializeArray() podczas obstugi [|https://github.
com/jquery/jquery/issues/2321|plik\unhbox\voidb@x\bgroup\let\unhbox\
voidb@x\setbox\@tempboxa\hbox{o\global\mathchardef\accent@spacefactor\
spacefactor}\let\begingroup\endgroup\relax\let\ignorespaces\relax\
accentlo\egroup\spacefactor\accent@spacefactorw]l] i||https://github.
com/jquery/jquery/issues/2321|warto\unhbox\voidb@x\bgroup\let\unhbox\
voidb@x\setbox\Q@tempboxa\hbox{s\global\mathchardef\accent@spacefactor\
spacefactor}\let\begingroup\endgroup\relax\let\ignorespaces\relax\
accentls\egroup\spacefactor\accent@spacefactorci przycisku submit]],

ktére nie bedg jednak rozwigzane i zamiast tego zostaly porzucone na rzecz

klasy FormData wprowadzonej w HTML5.

Oznacza to, ze oficjalne wsparcie dla plikéw i wartosci przycisku submit
uzywanych w polaczeniu z ajaxem lub widzetem Pjax zalezy od |[https://
developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/FormData#fbrowser_compatibility|
wsparcia przegladarki|| dla klasy FormData.

7.1.4 Dalsza lektura

Nastepna sekcja Walidacja danych wejsciowych dotyczy walidacji przestanych
przed formularz danych po stronie serwera, przy uzyciu ajax oraz walidacji
po stronie klienta.
Aby przeczytaé o bardziej ztozonych uzyciach formularzy mozesz zajrzeé
do ponizszych sekcji:
e Odczytywanie tablicowych danych wejsciowych - do pobierania danych
dla wielu modeli tego samego rodzaju.
e Pobieranie danych dla wielu modeli - do obstugi wielu réznych modeli
w tym samym formularzu.
e Wysylanie plikéw - jak uzywaé formularzy do przesytania plikéw.

7.2 Walidacja danych wej$ciowych

Jedna z gléwnych zasad méwi, ze nigdy nie nalezy ufa¢ danym otrzymanym
od uzytkownika oraz ze zawsze nalezy walidowaé je przed uzyciem.

Rozwazmy model wypeliony danymi pobranymi od uzytkownika. Mozemy
zweryfikowaé je poprzez wywolanie metody validate(). Metoda zwrdci
warto$¢ boolean wskazujaca, czy walidacja sie powiodta, czy tez nie. Jesli
nie, mozna pobra¢ informacje o btedach za pomoca wlasciwosci errors. Dla
przyktadu,

$model = new \app\models\ContactForm();
// uzupe,lniamy model danymi od uzytkownika

$model->load (\Yii: :$app->request->post());
// ten zapis jest tozZsamy z ponizszg metodg


https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|plik\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {o\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 o\egroup \spacefactor \accent@spacefactor w]]
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|plik\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {o\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 o\egroup \spacefactor \accent@spacefactor w]]
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|plik\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {o\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 o\egroup \spacefactor \accent@spacefactor w]]
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|plik\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {o\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 o\egroup \spacefactor \accent@spacefactor w]]
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|plik\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {o\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 o\egroup \spacefactor \accent@spacefactor w]]
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|warto\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {s\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 s\egroup \spacefactor \accent@spacefactor ci
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|warto\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {s\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 s\egroup \spacefactor \accent@spacefactor ci
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|warto\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {s\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 s\egroup \spacefactor \accent@spacefactor ci
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|warto\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {s\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 s\egroup \spacefactor \accent@spacefactor ci
https://github.com/jquery/jquery/issues/2321|warto\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {s\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\let \begingroup \endgroup \relax \let \ignorespaces \relax \accent 1 s\egroup \spacefactor \accent@spacefactor ci
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/FormData#browser_compatibility|wsparcia
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// $model->attributes = \YVii::$app->request->post('ContactForm');

if ($model->validate()) {
// akcja w przypadku poprawnej walidacji
} else {
// akcja w przypadku niepoprawnej walidacji. Zmienna $errors jest
tablicg zawierajgcg wiadomosci b, ledow
$errors = $model->errors;

7.2.1 Deklaracja zasad

Aby metoda validate() naprawde zadzialala, nalezy zdefiniowaé zasady
walidacji dla atrybutéw, ktére maja jej podlegaé¢. Powinno zostaé to zrobione
przez nadpisanie metody rules(). Ponizszy przyktad pokazuje jak zostaty
zadeklarowane zasady walidacji dla modelu ContactForm:

public function rules()

{
return [
// atrybuty name, email, subject oraz body sg wymagane
[['name', 'email', 'subject', 'body'], 'required'l],
// atrybut email powinien byé poprawnym adresem email
['email', 'email'],
1;
}

Metoda rules() powinna zwracaé¢ tablice zasad, gdzie kazda zasada jest
réwniez tablica o nastepujacym formacie:

[
// wymagane, okresla atrybut ktory powinien zostaé zwalidowany przez tg
zasade.
// Dla pojedyrnczego atrybutu mozemy uzyé bezposSrednio jego nazwy, bez
osadzania go w tablicy
['attributel', 'attribute2', ...],

// wymagane, okresla rodzaj walidacjt
// Moze to byé nazwa klasy, alias walidatora lub nazwa metody walidacji
'validator',

// opcjonalne, okresla, w ktérym scenariuszu/scenariuszach ta zasada
powinna zostaé uzyta

// w przypadku nie podania Zadnego argumentu zasada zostanie
zaaplikowana do wszystkich scenariuszy

// Mozesz réuniez skonfigurowal opcje "except", jesli chcesz uzyé tej
zasady dla wszystkich scenariuszy, z wyjgtkiem wymienionych

'on' => ['scenariol', 'scemnario2', ...],

// opcjonalne, okresla dodatkowg konfiguracje dla obiektu walidatora
'propertyl' => 'valuel', 'property2' => 'valuel2',
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Dla kazdej z zasad musisz okreslié co najmniej jeden atrybut, ktérego ma
ona dotyczy¢, oraz okresli¢ rodzaj zasady jako jedng z nastepujacych form:
e alias walidatora podstawowego, np. required, in, date itd. Zajrzyj
do sekcji Podstawowe walidatory, aby uzyskaé¢ pelng liste walidatoréw
podstawowych.
e nazwa metody walidacji w klasie modelu lub funkcja anonimowa. Po
wiecej szczegdléw zajrzyj do sekcji Walidatory wbudowane.
e pelna nazwa klasy walidatora. Po wiecej szczegéléw zajrzyj do sekcji
Walidatory niezalezne.
Zasada moze zostaé¢ uzyta do walidacji jednego lub wielu atrybutéw, a atry-
but moze byé¢ walidowany przez jedng lub wiele zasad. Zasada moze zostaé
uzyta dla konkretnych scenariuszy przez dodanie opcji on. Jesli nie dodasz
opcji on oznacza to, ze zasada zostanie uzyta w kazdym scenariuszu.
Wywotanie metody validate () powoduje podjecie nastepujacych krokéw
w celu wykonania walidacji:

1. Okresdlenie, ktére atrybuty powinny zostaé zweryfikowane poprzez po-
branie ich listy z metody scenarios (), uzywajac aktualnego scenariusza.
Wybrane atrybuty nazywane sa atrybutami aktywnymi.

2. Okreslenie, ktére zasady walidacji powinny zostaé uzyte przez pobra-
nie ich listy z metody rules(), uzywajac aktualnego scenariusza.
Wybrane zasady nazywane sa zasadami aktywnyms.

3. Uzycie kazdej aktywnej zasady do walidacji kazdego aktywnego atry-
butu, ktéry jest powigzany z konkretna zasadg. Zasady walidacji sg
wykonywane w kolejnosci, w jakiej zostaly zapisane.

Odnoszac sie do powyzszych krokéw, atrybut zostanie zwalidowany wtedy i
tylko wtedy, gdy jest on aktywnym atrybutem zadeklarowanym w scenarios ()
oraz jest powiazany z jedng lub wieloma aktywnymi zasadami zadeklarowa-
nymi w rules().

Uwaga: Czasem uzyteczne jest nadanie nazwy zasadzie np.

public function rules()

{
return [
/7
'password' => [['password'], 'string', 'max' => 60],
1;
}

W modelu potomnym mozna to wykorzystac:

public function rules()

{
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$rules = parent::rules();
unset ($rules['password']);
return $rules;

Dostosowywanie wiadomosci bledéw

Wiekszos$é walidatoréw posiada domyslne wiadomosci bledéw, ktére zostaja
dodane do poddanego walidacji modelu, kiedy ktérys z atrybutéw nie przej-
dzie pomyslnie walidacji. Dla przyktadu, walidator required dodaje ko-
munikat “Username cannot be blank.”, kiedy atrybut username nie przejdzie
walidacji tej zasady.

Mozesz dostosowaé¢ wiadomosé bledu zasady przez okreslenie wlasciwosci
message podczas jej deklaracji. Dla przykladu,

public function rules()
{
return [
['username', 'required', 'message' => 'Prosze¢ wybraé login.'],
1;
}

Niektére walidatory moga wspieraé¢ dodatkowe wiadomosci bledéw, aby bar-
dziej precyzyjnie okresli¢ problemy powstale przy walidacji. Dla przyktadu,
walidator number dodaje tooBig oraz tooSmall do opisania sytuacji, kiedy
poddawana walidacji liczba jest za duza lub za mala. Mozesz skonfigurowacé
te wiadomodci tak, jak pozostale wlasciwosci walidatoréw podczas deklaracji
zasady.

Zdarzenia walidacji

Podczas wywolania metody validate() zostang wywolane dwie metody,
ktére mozesz nadpisaé, aby dostosowaé proces walidacji:
e beforeValidate(): domyslna implementacja wywola zdarzenie EVENT_BEFORE_VALIDATE.
Mozesz nadpisaé¢ te metode lub odniesé sie do zdarzenia, aby wykonaé
dodatkowe operacje przed walidacja. Metoda powinna zwracac¢ wartosé
boolean wskazujaca, czy walidacja powinna zostaé przeprowadzona, czy
tez nie.
e afterValidate(): domyslna implementacja wywota zdarzenie EVENT_AFTER_VALIDATE.
Mozesz nadpisaé t¢ metode lub odniesé sie do zdarzenia, aby wykonaé
dodatkowe operacje po zakoriczonej walidacji.

Walidacja warunkowa

Aby zwalidowaé atrybuty tylko wtedy, gdy zostang spelione pewne zalozenia,
np. walidacja jednego atrybutu zalezy od wartosci drugiego atrybutu, mozesz
uzy¢ wiasciwosci when, aby zdefiniowaé taki warunek. Dla przyktadu,
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['state', 'required', 'when' => function($model) {
return $model->country == 'USA';

1,

Wiasciwosé when pobiera mozliwa do wywotania funkcje PHP z nastepujaca
definicja:

VA L]
* Oparam Model $model model, ktdry podlega walidacji
* Oparam string $attribute atrydbut, ktéry podlega walidacjt
* @return bool wartosé zwrotna; czy regu,la powinna zostacé zastosowana
*/
function ($model, $attribute)

Jesli potrzebujesz réwniez wsparcia walidacji warunkowej po stronie uzytkownika,
powinienes skonfigurowaé¢ wlasciwos¢é whenClient, ktéra przyjmuje wartosé
string reprezentujaca funkcje JavaScript, zwracajaca wartos¢ boolean, ktéra
bedzie okreslala, czy zasada powinna zostaé¢ zastosowana, czy nie. Dla
przyktadu,

L
['state', 'required', 'when' => function ($model) {
return $model->country == 'USA';
}, 'whenClient' => "function (attribute, value) {
return $('#country').val() == 'USA';
1,
]

Filtrowanie danych

Dane od uzytkownika czesto muszg zostaé przefiltrowane. Dla przyktadu,
mozesz chcieé¢ wycigé znaki spacji na poczatku i na koricu pola username.
Aby osiggnaé ten cel, mozesz réwniez uzy¢ zasad walidacji.

Ponizszy przyklad pokazuje, jak wyciaé znaki spacji z pola oraz zmienié¢
puste pole na wartos$¢ null przy uzyciu podstawowych walidatoréow trim oraz
default:

L
[['username', 'email'], 'trim'],
[['username', 'email'], 'default'],

Mozesz uzy¢ réwniez bardziej ogélnego walidatora filter, aby przeprowadzié
ztozone filtrowanie.

Jak pewnie zauwazyles, te zasady walidacji tak naprawde nie waliduja
danych. Zamiast tego przetwarzaja wartosci, a nastepnie przypisuja je do
atrybutéw, ktore zostaty poddane walidacji.
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Obstuga pustych danych wejsciowych

Kiedy dane wejsciowe sa wystane przez formularz HTML, czesto zachodzi
potrzeba przypisania im domys$lnych wartosci, jesli sa puste. Mozesz to
osiggnaé przez uzycie walidatora default. Dla przyktadu,

[
// ustawia atrybuty "username” oraz "email" jako ‘null’ jesSli sg puste
[['username', 'email'], 'default'],

// ustawia atrybut "level” réwny "1", jesli jest pusty
['level', 'default', 'value' => 1],

Domyslnie pole uwazane jest za puste, jesli jego wartosé¢ to pusty tancuch
znakéw, pusta tablica lub nu11. Mozesz dostosowaé domyslng logike wykry-
wania pustych pdl przez skonfigurowanie parametru isEmpty, przekazujac
mu funkcje PHP. Dla przykladu,

[
['agree', 'required', 'isEmpty' => function ($value) {
return empty($value);

1,

Uwaga: Wiekszos¢ walidatoréw nie obstuguje pustych pdl, jesli
ich wlasciwo$é skipOnEmpty przyjmuje domyslnie wartosé true.
Zostang one po prostu pominiete podczas walidacji, jesli ich
powiazany atrybut otrzyma warto$é uznawang za pusta. Wsréd
podstawowych walidatoréow, tylko walidatory captcha, default,
filter, required oraz trim obstuguja puste pola.

7.2.2 Walidacja “Ad Hoc”

Czasami potrzebna bedzie walidacja ad hoc dla wartosci ktére nie sa powiazane
z zadnym modelem.

Jesli potrzebujesz wykonaé tylko jeden typ walidacji (np. walidacje ad-
resu email), mozesz wywola¢ metode validate () wybranego walidatora, tak
jak ponizej:

$email = 'test@example.com';
$validator = new yiil\validators\EmailValidator();

if ($validator->validate($email, $error)) {
echo 'Email is valid.';

} else {
echo $error;

}
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Uwaga: Nie kazdy walidator wspiera tego typu walidacje. Dla
przyktadu, podstawowy walidator unique zostal zaprojektowany
do pracy wylacznie z modelami.

Jesli potrzebujesz przeprowadzié¢ wielokrotne walidacje, mozesz uzy¢ modelu
DynamicModel, ktéry wspiera deklaracje atrybutéow oraz zasad walidacji “w
locie”. Dla przyktadu,

public function actionSearch($name, $email)

{
$model = DynamicModel::validateData(compact('name', 'email'), [
[['name', 'email'l], 'string', 'max' => 128],
['email', 'email'],
D;
if ($model->hasErrors()) {
// wvalidation fails
} else {
// walidation succeeds
}
}

Metoda validateData() tworzy instancje DynamicModel, definiuje atrybuty
uzywajac przekazanych danych (name oraz email w tym przykladzie), a nastepnie
wywoluje metode validate () z podanymi zasadami walidacji.

Alternatywnie, mozesz uzy¢ bardziej “klasycznego” zapisu to przeprowa-
dzenia tego typu walidacji:

public function actionSearch($name, $email)

{
$model = new DynamicModel (compact('name', 'email'));
$model->addRule(['name', 'email'], 'string', ['max' => 128])
->addRule('email', 'email')
->validate();
if ($model->hasErrors()) {
// wvalidation fails
} else {
// walidation succeeds
}
}

Po walidacji mozesz sprawdzié, czy przebiegla ona poprawnie, poprzez wywolanie
metody hasErrors (), a nastepnie pobrac bledy walidacji z wlasciwosci errors,
tak jak w przypadku zwyklego modelu. Mozesz réwniez uzyskaé dostep do
dynamicznych atrybutéw tej instancji, np. $model->name i $model->email.

7.2.3 Tworzenie walidatoréow

Oprécez uzywania podstawowych walidatoréw dotaczonych do wydania Yii,
mozesz dodatkowo utworzyé wlasne; wbudowane lub niezalezne.
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Walidatory wbudowane

Whudowany walidator jest zdefiniowana w modelu metoda lub funkcja anonimowa.
Jej definicja jest nastepujaca:

J*x

* @param string $attribute atrybut podlegajgcy walidacji

* Oparam mized $params wartosé parametru podanego w zasadzie walidacji
* Oparam \yiil\validators\InlineValidator $validator powigzana instancja
InlineValidator

* Ten parametr jest dostgpny od wersjt 2.0.11.

* @param mized $current aktualnie walidowana wartosSé atrybutu.

* Ten parametr jest dostepny od wersjt 2.0.36.

*/

function ($attribute, $params, $validator, $current)

Jesli atrybut nie przejdzie walidacji, metoda/funkcja powinna wywota¢ metode
addError () do zapisania wiadomosci o bledzie w modelu, ktéra moze zostaé
poZniej pobrana i zaprezentowana uzytkownikowi.

Ponizej znajduje sie kilka przyktadéw:

use yii\base\Model;

class MyForm extends Model
{
public $country;
public $token;

public function rules()
{
return [
// Wbudowany walidator zdefiniowany jako metoda
validateCountry() w modelu
['country', 'validateCountry'],

// Wbudowany walidator zdefiniowany jako funkcja anonimowa
['token', function ($attribute, $params, $validator) {
if (!ctype_alnum($this->$attribute)) {
$this->addError ($attribute, 'Token musi zawieraé litery
lub cyfry.');

11,
1;

public function validateCountry($attribute, $params, $validator)
{
if (!in_array($this->$attribute, ['USA', 'Web'])) {
$this->addError($attribute, 'Wybrany kraj musi byé jednym z:
"USA" s "Web". l) 5
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Uwaga: Poczawszy od wersji 2.0.11 mozesz uzy¢ yii\validators
\InlineValidator: :addError (), aby dodac bledy bezposrednio.
W tym sposobie tresé bledu moze by¢ sformatowana bezposrednio
za pomocg yii\i18n\I18N: :format (). Uzyj {attribute} i {value}
w tresci bledu, aby odwotaé sie odpowiednio do etykiety atrybutu
(bez koniecznosci pobierania jej recznie) i wartosci atrybutu:

$validator->addError($this, $attribute, 'Wartosé¢ "{valuel}" nie jest
poprawna dla {attribute}.');

Uwaga: Domysdlnie wbudowane walidatory nie zostana zastoso-
wane, jesli ich powigzane atrybuty otrzymajg puste wartosci lub
wczesniej nie przeszly ktorejs z zasad walidacji. Jesli chcesz sie
upewnié, ze zasada zawsze zostanie zastosowana, mozesz skonfi-
gurowac wlasciwosé skipOnEmpty i/lub skipOnError, przypisujac
jej wartosé false w deklaracji zasady walidacji. Dla przykiadu:

[
['country', 'validateCountry', 'skipOnEmpty' => false,
'skipOnError' => false],

Walidatory niezalezne

Walidator niezalezy jest klasa rozszerzajaca Validator lub klasy po nim
dziedziczace. Mozesz zaimplementowacé jego logike walidacji poprzez nadpi-
sanie metody validateAttribute(). Jesli atrybut nie przejdzie walidacji,
wywolaj metode addError () do zapisania wiadomosci bledu w modelu, tak
jak w walidatorach wbudowanych.

Dla przyktadu, poprzedni wbudowany walidator mégtby zostaé¢ przenie-
SiOIQV(iO nowej k]asy’components/validators/CountryValidator.

namespace app\components;
use yii\validators\Validator;

class CountryValidator extends Validator

{
public function validateAttribute($model, $attribute)
{
if (!in_array($model->$attribute, ['USA', 'Web'])) {
$this->addError ($model, $attribute, 'Wybrany kraj musi byé
jednym z: "USA", "Web".');
}
}
}

Jedli chcesz, aby walidator wspieral walidacje wartosci bez modelu, powi-
niene$ nadpisa¢ metode validate (). Mozesz nadpisaé takze validateValue ()
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zamiast validateAttribute() oraz validate(), poniewaz domyslnie te dwie me-
tody sg implementowane uzyciem metody validateValue().

Ponizej znajduje sie przyktad uzycia powyzszej klasy walidatora w mo-
delu.

namespace app\models;
use Yii;
use yii\base\Model;

use app\components\validators\CountryValidator;

class EntryForm extends Model

{
public $name;
public $email;
public $country;
public function rules()
{
return [
[['name', 'email'], 'required'],
['country', CountryValidator::class],
['email', 'email'],
1;
}
}

7.2.4 Walidacja wielu atrybutéw na raz

Zdarza sie, ze walidatory sprawdzaja wiele atrybutéw jednocze$nie. Rozwazmy
nastepujacy formularz:

class MigrationForm extends \yii\base\Model
{
VAL
* Kwota minimalnych funduszy dla jednej doros,lej osoby
*/
const MIN_ADULT_FUNDS = 3000;
VA 1]
* Kwota minimalnych funduszy dla jednego dziecka
*/
const MIN_CHILD_FUNDS = 1500;

public $personalSalary;
public $spouseSalary;
public $childrenCount;
public $description;

public function rules()
{
return [
[['personalSalary', 'description'], 'required'],
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[['personalSalary', 'spouseSalary'], 'integer', 'min' =>
self: :MIN_ADULT_FUNDS],

['childrenCount', 'integer', 'min' => 0, 'max' => 5],
[['spouseSalary', 'childrenCount'], 'default', 'value' => 0],
['description', 'string'],

Tworzenie walidatora

Powiedzmy, ze chcemy sprawdzi¢, czy dochéd rodziny jest wystarczajacy
do utrzymania dzieci. W tym celu mozemy utworzy¢ wbudowany walida-
tor validateChildrenFunds, ktory bedzie uruchamiany tylko jesli childrenCount
bedzie wigksze niz 0.

Zwréé uwage na to, ze nie mozemy uzy¢ wszystkich walidowanych atry-
butéWI([‘personalSalary', 'spouseSalary', 'childrenCount']) przy dolaczaniu
walidatora. Wynika to z tego, ze ten sam walidator bedzie uruchomiony dla
kazdego z atrybutéw oddzielnie (Yacznie 3 razy), a musimy uzy¢ go tylko raz
dla calego zestawu atrybutow.

Mozesz uzy¢ dowolnego z tych atrybutéw zamiast podanego ponizej (lub
tez tego, ktéry uwazasz za najbardziej tu odpowiedni):

['childrenCount', 'validateChildrenFunds', 'when' => function ($model) {

return $model->childrenCount > 0;

1,

Implementacja validateChildrenFunds moze wygladaé nastepujaco:

public function validateChildrenFunds($attribute, $params)

{
$totalSalary = $this->personalSalary + $this->spouseSalary;
// Podwéj minimalny fundusz doros,lych, jesli ustalono zarobki
wspo, lma,,lZonka
$minAdultFunds = $this->spouseSalary 7 self::MIN_ADULT_FUNDS * 2 :
self: :MIN_ADULT_FUNDS;
$childFunds = $totalSalary - $minAdultFunds;
if ($childFunds / $this->childrenCount < self::MIN_CHILD_FUNDS) {
$this->addError('childrenCount', 'Twoje zarobki nie sa
wystarczajace, aby utrzymaé dzieci.');
}
}

Mozesz zignorowaé parametr $attribute, poniewaz walidacja nie jest powiazana
bezposrednio tylko z jednym atrybutem.
Dodawanie informacji o bledach

Dodawanie bledéw walidacji w przypadku wielu atrybutéw moze réznié sie
w zaleznosci od ustalonej metodyki pracy z formularzami:
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e Mozna wybraé¢ najbardziej w naszej opinii pole i dodaé blad do jego
atrybutu:

$this->addError('childrenCount', 'Twoje zarobki nie sg wystarczajace dla
potrzeb dzieci.');

e Mozna wybraé wiele waznych odpowiednich atrybutéw lub tez wszyst-
kie i doda¢ ten sam btad do kazdego z nich. Mozemy przechowadé tresé
w oddzielnej zmiennej przed przekazaniem jej do addError, aby nie po-
wtarza¢ si¢ w kodzie (zasada DRY - Don’t Repeat Yourself).

$message = 'Twoje zarobki nie sg wystarczajgce dla potrzeb dzieci.';
$this->addError ('personalSalary', $message);
$this->addError('wifeSalary', $message);
$this->addError('childrenCount', $message);

Lub tez uzyé¢ petli:

$attributes = ['personalSalary, 'wifeSalary', 'childrenCount'];
foreach ($attributes as $attribute) {
$this->addError($attribute, 'Twoje zarobki nie sa wystarczajace dla

potrzeb dzieci.m);

}

e Mozna tez dodaé ogélny blad (niepowiazany z zadnym szczegdlnym
atrybutem). Do tego celu mozemy wykorzysta¢ nazwe nieistniejacego
atrybutu, na przyktad *, poniewaz to, czy atrybut istnieje, nie jest
sprawdzane w tym kroku.

$this->addError('*', 'Twoje zarobki nie sg wystarczajgce dla potrzeb

dzieci.');

W rezultacie takiej operacji nie zobaczymy bledu zaraz obok pél formula-
rza. Aby go wyswietli¢, mozemy doda¢ do widoku podsumowanie btedéw
formularza:

<?7= $form->errorSummary ($model) ?>

Uwaga: Tworzenie walidatora operujacego na wielu atrybutach
jednoczesnie jest dobrze opisane w ksigzce kucharskiej spolecznosci
Yii®.

3https://github.com/samdark/yii2- cookbook/blob/master/book/
forms-validator-multiple-attributes.md


https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/forms-validator-multiple-attributes.md
https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/forms-validator-multiple-attributes.md
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7.2.5 Walidacja po stronie klienta

Walidacja po stronie klienta, bazujaca na kodzie JavaScript jest wskazana,
kiedy uzytkownicy dostarczaja dane przez formularz HTML, poniewaz po-
zwala na szybsza walidacje bledéw, a tym samym zapewnia lepsza ich obstuge
dla uzytkownika. Mozesz uzy¢ lub zaimplementowaé walidator, ktéry wspiera
walidacje po stronie klienta jako dodatek do walidacji po stronie serwera.

Informacja: Walidacja po stronie klienta nie jest wymagana.
Gléwnym jej celem jest poprawa jakosci korzystania z formu-
larzy dla uzytkownikéw. Podobnie jak w przypadku danych
wejsciowych pochodzacych od uzytkownikéw, nigdy nie powi-
nienes ufa¢ walidacji przeprowadanej po stronie klienta. Z tego
powodu nalezy zawsze przeprowadzaé¢ gtéwng walidacje po stro-
nie serwera wywolujac metode validate(), tak jak zostalo to
opisane w poprzednich sekcjach.

Uzywanie walidacji po stronie klienta

Wiele podstawowych walidatoréw domys$lnie wspiera walidacje po stronie
klienta. Wszystko, co musisz zrobié, to uzyé widzetu ActiveForm do zbudo-
wania formularza HTML. Dla przykladu, model LoginForm ponizej deklaruje
dwie zasady: jedna, uzywajaca podstawowego walidatora required, ktéry
wspiera walidacje po stronie klienta i serwera, oraz druga, w ktérej uzyto
walidatora wbudowanego validatePassword, ktory wspiera tylko walidacje po
stronie serwera.

namespace app\models;

use yii\base\Model;
use app\models\User;

class LoginForm extends Model
{

public $username;

public $password;

public function rules()

{
return [
// atrybuty username oraz password sg wymagane
[['username', 'password'], 'required'],
// atrybut password jest walidowany przez validatePassword()
['password', 'validatePassword'],
1;
}

public function validatePassword()
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{
$user = User::findByUsername ($this->username);
if (!$user || !$user->validatePassword($this->password)) {
$this->addError ('password', 'Nieprawid lowa nazwa uzytkownika
lub has_ lo.');
}
}

}

Formularz HTML zbudowany przez nastepujacy kod zawiera dwa pola: username
oraz password. Jesli wyslesz formularz bez wpisywania jakichkolwiek danych,
otrzymasz komunikaty btedéw o ich braku, bez koniecznosci przeprowadzania
komunikacji z serwerem.
<?php $form = yii\widgets\ActiveForm::begin(); 2>

<?= $form->field($model, 'username') ?>

<?= $form->field($model, 'password')->passwordInput() 2>

<?= Html::submitButton('Login') 2>
<?php yii\widgets\ActiveForm::end(); ?>

“Za kulisami”, widzet ActiveForm odczyta wszystkie zasady walidacji zade-
klarowane w modelu i wygeneruje odpowiedni kod JavaScript dla walida-
toréw wspierajacych walidacje po stronie klienta. Kiedy uzytkownik zmieni
warto$é w polu lub sprébuje wysta¢ formularz, zostanie wywotana walidacja
po stronie klienta.

Jedli chcesz wylaczyé catkowicie walidacje po stronie klienta, mozesz
ustawi¢ wlasciwo$¢ enableClientValidation na false. Mozesz réwniez
wylaczyé ten rodzaj walidacji dla konkretnego pola, przez ustawienie jego
wlasciwosci enableClientValidation na false. Jesli wlasciwos¢ enableClientValidation
zostanie skonfigurowana na poziomie pola formularza i w samym formularzu
jednoczesnie, pierwszenstwo bedzie miata opcja okreslona w formularzu.

Informacja: Od wersji 2.0.11 wszystkie walidatory rozszerzajace
klase yii\validators\Validator uzywaja opcji klienta przeka-
zywanych z oddzielnej metody - yii\validators\Validator::
getClientOptions (). Mozesz jej uzy¢:

e jesli checesz zaimplementowad swojg wlasng walidacje po stro-
nie klienta, ale pozostawi¢ synchronizacje z opcjami walida-
tora po stronie serwera;

e do rozszerzenia lub zmodyfikowania dla uzyskania specjal-
nych korzysci:

public function getClientOptions($model, $attribute)

{
$options = parent::getClientOptions($model, $attribute);
// Zmodyfikuj $options w tym miejscu

return $options;
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Implementacja walidacji po stronie klienta

Aby utworzy¢ walidator wspierajacy walidacje po stronie klienta, powinienes
zaimplementowaé¢ metode clientValidateAttribute(), ktéra zwraca kod
JavaScript, odpowiedzialny za przeprowadzenie walidacji. W kodzie Java-
Script mozesz uzy¢ nastepujacych predefiniowanych zmiennych:

e attribute: nazwa atrybutu podlegajacego walidacji.

e value: warto$é atrybutu podlegajaca walidacji.

® messages: tablica uzywana do przechowywania wiadomosci bledéw dla
danego atrybutu.

deferred: tablica, do ktérej mozna dodac zakolejkowane obiekty (wyjasnione
w pézniejszej podsekcji).

W ponizszym przykladzie, tworzymy walidator StatusvValidator, ktéry spraw-
dza, czy wartos¢ danego atrybutu jest wartoscig znajdujaca sie na liscie sta-
tuséw w bazie danych. Walidator wspiera obydwa typy walidacji; po stronie
klienta oraz serwerows.

namespace app\components;

use yii\validators\Validator;
use app\models\Status;

class StatusValidator extends Validator

{
public function init()
{
parent::init();
$this->message = 'Niepoprawna wartoS¢ pola status.';
}
public function validateAttribute($model, $attribute)
{
$value = $model->$attribute;
if (!Status::find()->where(['id' => $value])->exists()) {
$model->addError ($attribute, $this->message);
}
}
public function clientValidateAttribute($model, $attribute, $view)
{
$statuses =
json_encode(Status: :find()->select('id')->asArray () ->column());
$message = json_encode($this->message, JSON_UNESCAPED_SLASHES |
JSON_UNESCAPED_UNICODE) ;
return <<<JS
if ($.inArray(value, $statuses) === -1) {
messages .push($message) ;
}
JS;

}

}
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Wskazéwka: Powyzszy kod zostal podany gtéwnie do zademon-
strowania, jak wspiera¢ walidacje po stronie klienta. W praktyce
mozna uzy¢ podstawowego walidatora in, aby osiagnaé¢ ten sam
cel. Mozesz napisa¢ taka zasade walidacji nastepujaco:

[
['status', 'in', 'range' =>
Status::find()->select('id')->asArray()->column()],

Wskazéwka: Jesli musisz dodaé¢ recznie walidacje po stronie
klienta np. podczas dynamicznego dodawania pdl formularza lub
przeprowadzania specjalnej logiki w obrebie interfejsu uzytkownika,
zapoznaj sie z rozdzialem Praca z ActiveForm za pomoca Java-
Script* w Yii 2.0 Cookbook.

Kolejkowa walidacja

Jesli potrzebujesz przeprowadzié¢ asynchroniczng walidacje po stronie klienta,
mozesz utworzyé¢ obiekt kolejkujacy®. Dla przykladu, aby przeprowadzié
niestandardowa walidacje AJAX, mozesz uzy¢ nastepujacego kodu:

public function clientValidateAttribute($model, $attribute, $view)
{
return <<<JS
deferred.push($.get ("/check", {value: value}).done(function(data) {
if (' t== data) {
messages.push(data) ;
}
19DN

W powyzszym kodzie, zmienna deferred jest dostarczong przez Yii tablicg
zakolejkowanych obiektow. Metoda jQuery $.get() tworzy obiekt kolejkowy,
ktory jest dodawany do tablicy deferred.

Mozesz takze utworzy¢ osobny obiekt kolejkowania i wywotaé jego metode
resolve() po otrzymaniu asynchronicznej informacji zwrotnej. Ponizszy przyktad
pokazuje, jak zwalidowaé wymiary przestanego obrazka po stronie klienta.

public function clientValidateAttribute($model, $attribute, $view)
{
return <<<JS
var def = $.Deferred();
var img = new Image();

‘https://github.com/samdark/yii2- cookbook/blob/master/book/
forms-activeform-js.md
Shttps://api.jquery.com/category/deferred-object/


https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/forms-activeform-js.md
https://github.com/samdark/yii2-cookbook/blob/master/book/forms-activeform-js.md
https://api.jquery.com/category/deferred-object/
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img.onload = function() {
if (this.width > 150) {
messages.push('Image too wide!!');
}

def.resolve();
}
var reader = new FileReader();
reader.onloadend = function() {
img.src = reader.result;

}
reader.readAsDataURL(file) ;

deferred.push(def);

Uwaga: Metoda resolve() musi by¢é wywotana po walidacji atry-
butu. W przeciwnym razie gléwna walidacja formularza nie zo-
stanie ukoriczona.

Dla uproszczenia, tablica deferred jest wyposazona w skrétowg metode add (),
ktora automatycznie tworzy obiekt kolejkowy i dodaje go do tej tablicy.
Uzywajac tej metody, mozesz uprosci¢ powyzszy przyktad:

public function clientValidateAttribute($model, $attribute, $view)
{
return <<<JS
deferred.add (function(def) {
var img = new Image();
img.onload = function() {
if (this.width > 150) {
messages.push('Image too wide!!');
¥

def.resolve();

}

var reader = new FileReader();

reader.onloadend = function() {
img.src = reader.result;

}
reader.readAsDataURL(file);

b

Walidacja przy uzyciu AJAX

Niektére walidacje mogg zostaé¢ wykonane tylko po stronie serwera, poniewaz
tylko serwer posiada niezbedne informacje do ich przeprowadzenia. Dla
przyktadu, aby sprawdzié, czy login zostal juz zajety, musimy sprawdzié
tabele uzytkownikéw w bazie danych. W tym wtasnie przypadku mozesz
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uzy¢ walidacji AJAX. Wywola ona zadanie AJAX w tle, aby spradzié¢ to
pole.

Aby uaktywnié¢ walidacje AJAX dla pojedyriczego pola formularza, ustaw
wlasciwos$é enableAjaxValidation na true oraz zdefiniuj unikalne id formu-
larza:

use yii\widgets\ActiveForm;

$form = ActiveForm::begin([
'id' => 'registration-form',

D;

echo $form->field($model, 'username', ['enableAjaxValidation' => truel);
/).

ActiveForm: :end () ;

Aby uaktywnié¢ walidacje AJAX dla calego formularza, ustaw wlasciwosé
enableAjaxValidation na true na poziomie formularza:
$form = ActiveForm: :begin([

'id' => 'contact-form',

'enableAjaxValidation' => true,

D;

Uwaga: Jesli wlasciwos$¢ enableAjaxValidation zostanie skon-
figurowana na poziomie pola formularza i jednocze$nie w samym
formularzu, pierwszeristwo bedzie miala opcja okreslona w for-
mularzu.

Musisz réwniez przygotowacé serwer na obstuzenie AJAXowego zapytanie o
walidacje. Mozesz to osiggnalé przez nastepujacy fragment kodu w akcji
kontrolera:

if (Yii::$app->request->isAjax && $model->load(Yii::$app->request->post()))
{

Yii::$app->response->format = Response::FORMAT_JSON;

return ActiveForm::validate($model);

}

Powyzszy kod sprawdzi, czy zapytanie zostalo wystane przy uzyciu AJAXa.
Jedli tak, w odpowiedzi zwréci wynik walidacji w formacie JSON.

Informacja: Mozesz réwniez uzyé¢ walidacji kolejkowej do wy-
konania walidacji AJAX, jednakze walidacja AJAXowa opisana
w tej sekcji jest bardziej systematyczna i wymaga mniej wysitku
przy kodowaniu.

Kiedy zar6wno enableClientValidation, jak i enableAjaxValidation ustawione
sa na true, walidacja za pomoca AJAX zostanie uruchomiona dopiero po
udanej walidacji po stronie klienta.
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7.3 Wysylanie plikéw

Przesytanie plikéw w Yii jest zazwyczaj wykonywane przy uzyciu klasy
UploadedFile, ktora hermetyzuje kazdy przestany plik jako obiekt UploadedFile.
W polaczeniu z ActiveForm oraz modelem, mozesz w tatwy sposéb zaimple-
mentowaé bezpieczny mechanizm przesytania plikéw.

7.3.1 Tworzenie modeli

Tak jak przy zwyklych polach tekstowych, aby przestaé¢ pojedynczy plik mu-
sisz utworzy¢ klase modelu oraz uzyé¢ atrybutu tego modelu do przechowania
instancji przestanego pliku. Powinienes réwniez zadeklarowaé zasade wali-
dacji do zwalidowania przestanego pliku. Dla przykladu:

namespace app\models;

use yii\base\Model;
use yii\web\UploadedFile;

class UploadForm extends Model

{
VAL
* Q@uar UploadedFile
*/
public $imageFile;
public function rules()
{
return [
[['imageFile'], 'file', 'skipOnEmpty' => false, 'extensions' =>
'png, jrg'l,
1;
}
public function upload()
{
if ($this->validate()) {
$this->imageFile->saveAs('uploads/' . $this->imageFile->baseName
. '.' . $this->imageFile->extension);
return true;
} else {
return false;
}
}
}

W powyzszym kodzie, atrybut imageFile zostanie uzyty do przechowania
instancji przestanego pliku. Jest polaczony z zasada walidacji file, ktéra
korzysta z walidatora FileValidator, aby upewnic¢ sie, ze przestany plik po-
siada rozszerzenie png lub jpg. Metoda upload() wywola walidacje oraz zapis
przestanego pliku na serwerze.
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Walidator file pozwala na sprawdzenie rozszerzenia, wielkosci, typu MIME;,
itp. Po wiecej szczegdtéow zajrzyj do sekcji Podstawowe walidatory

Wskazéwka: Jesli przesylasz obrazek, mozesz rozwazyé uzycie
walidatora image. Walidator ten jest implementowany przez ImageValidator,
ktory weryfikuje czy atrybut otrzymat prawidlowy obrazek ktoéry

moze by¢ zapisany i przetworzony przez rozszerzenie ImagineS.

7.3.2 Renderowanie pola wyboru pliku

Po zapisaniu modelu, utwérz pole wyboru pliku w widoku:

<7php
use yii\widgets\ActiveForm;
2>

<?php $form = ActiveForm: :begin(['options' => ['enctype' =>
'multipart/form-data'l]]l) 2>

<?= $form->field($model, 'imageFile')->fileInput() 2>
<button>Wyslij</button>

<?php ActiveForm::end() 2>

Nalezy pamietaé, aby dodaé opcje enctype do formularza, przez co plik bedzie
mogt by¢ prawidlowo przestany. Wywotanie fileInput() spowoduje wyrende-
rowanie tagu <input type="file">, ktory pozwala uzytkownikowi na wybranie
oraz przestanie pliku.

Wskazéwka: od wersji 2.0.8, fileInput dodaje automatycz-
nie opcje enctype do formularza, kiedy pole typu ‘file input’ jest
uzywane.

7.3.3 Implementacja kontrolera

W akcji kontrolera musimy polaczy¢ model oraz widok aby zaimplementowadé
przesytanie plikow:

namespace app\controllers;

use Yii;

use yii\web\Controller;
use app\models\UploadForm;
use yii\web\UploadedFile;

class SiteController extends Controller

{

Shttps://github.com/yiisoft/yii2-imagine


https://github.com/yiisoft/yii2-imagine

186 ROZDZIAL 7. ODBIERANIE DANYCH OD UZYTKOWNIKOW

public function actionUpload()

{
$model = new UploadForm();
if (Yii::$app->request->isPost) {
$model->imageFile = UploadedFile::getInstance($model,
'imageFile');
if ($model->upload()) {
// plik zosta,l przes,lany
return;
}
}
return $this->render('upload', ['model' => $modell);
}

W powyzszym kodzie, kiedy formularz jest wystany, metoda getInstance ()
wywolywana jest do reprezentowania pliku jako instancji UploadedFile. Nastepnie
przystepujemy do walidacji modelu, aby upewnic¢ sie, ze przeslany plik jest
prawidlowy, po czym zapisujemy go na serwerze.

7.3.4 Przesylanie wielu plikéw

Mozesz przesytaé¢ wiele plikéw za jednym razem, modyfikujgc odrobine kod
wylistowany w powyzszych sekcjach.

Najpierw powiniene$ dostosowaé klase modelu dodajac opcje maxFiles do
zasady walidacji file, aby okresli¢ dozwolong maksymalng liczbe przesytanych
plikéw. Metoda upload() powinna réwniez zostaé¢ zaktualizowana, aby zapi-
sywad pliki jeden po drugim.

namespace app\models;

use yii\base\Model;
use yii\web\UploadedFile;

class UploadForm extends Model
{
VAZ:
* Quar UploadedFile[]
*/
public $imageFiles;

public function rules()
{
return [
[['imageFiles'], 'file', 'skipOnEmpty' => false, 'extensions' =>
'png, jpg', 'maxFiles' => 4],
1;
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public function upload()

{
if ($this->validate()) {
foreach ($this->imageFiles as $file) {
$file->saveAs('uploads/' . $file->baseName . '.'
$file->extension);
}
return true;
} else {
return false;
}
}

W pliku widoku, powinienes dodaé opcje multiple do wywolania fileInput(),
aby pole wyboru pliku pozwalalo na wybér wielu plikéw na raz:

<7php
use yii\widgets\ActiveForm;
2>

<?php $form = ActiveForm::begin(['options' => ['enctype' =>
'multipart/form-data'l]]l) ?>

<?= $form->field($model, 'imageFiles[]')->fileInput(['multiple' =>
true, 'accept' => 'image/*']) 2>

<button>Submit</button>

<?php ActiveForm::end() 2>

Na koniec, w akcji kontrolera musimy zmieni¢ wywolanie UploadedFile: :getInstance()
na UploadedFile::getInstances(), aby przypisaé tablice instancji UploadedFile
do UploadForm: :imageFiles.

namespace app\controllers;

use Yii;

use yii\web\Controller;
use app\models\UploadForm;
use yii\web\UploadedFile;

class SiteController extends Controller
{
public function actionUpload()
{
$model = new UploadForm();

if (Yii::$app->request->isPost) {
$model->imageFiles = UploadedFile: :getInstances($model,
'imageFiles');
if ($model->upload()) {
// plik zosta,l przes,lany
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return;

}

return $this->render('upload', ['model' => $model]);

7.4 Odczytywanie tablicowych danych wejSciowych

Czasami zachodzi potrzeba obstuzenia wielu modeli tego samego rodzaju w
jednym formularzu. Dla przykladu - ustawienia, gdzie kazde z nich jest prze-
chowywane jako para klucz-wartosé i kazde z nich jest reprezentowane przez
model Setting active record. Dla kontrastu obstuga wielu modeli réznych
rodzajéw pokazana jest w sekcji Pobieranie danych dla wielu modeli.

Ponizsze przyklady pokazujg jak zaimplementowaé tablicowe dane wejsciowe
w Yii.

Wystepuja trzy rézne sytuacje, ktére nalezy obstuzy¢ inaczej:

e Aktualizacja okreslonej liczby rekordéw z bazy danych

e Dynamiczne tworzenie nowych rekordéw

e Aktualizacja, tworzenie oraz usuwanie rekordéw na jednej stronie
W poréwnaniu do formularza z pojedyriczym modelem, wyttumaczonym po-
przednio, pracujemy teraz na tablicy modeli. Tablica przekazywana jest do
widoku, aby wyswietli¢ pola wejsciowe dla kazdego modelu w stylu tabeli,
uzyjemy do tego metod pomocniczych z Model, ktére pozwalaja na wezyty-
wanie oraz walidacje wielu modeli na raz:

e loadMultiple() weczytuje dane z tablicy POST do tablicy modeli.

e validateMultiple() waliduje tablice modeli.

Aktualizacja okreslonej liczby rekordéw
Zacznijmy od akcji kontrolera:
<7php
namespace app\controllers;
use Yii;
use yii\base\Model;
use yii\web\Controller;
use app\models\Setting;
class SettingsController extends Controller
{
/7

public function actionUpdate()
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$settings = Setting::find()->indexBy('id')->all();

if (Model::loadMultiple($settings, Yii::$app->request->post()) &&
Model: :validateMultiple($settings)) {
foreach ($settings as $setting) {
$setting->save(false);
}
return $this->redirect('index');

}
return $this->render('update', ['settings' => $settings]);
}

W powyzszym kodzie uzywamy indexBy () podczas pobierania danych z bazy

danych aby zasili¢ tablice modelami zaindeksowanymi przez gtéwny klucz.

Bedzie to p6zniej uzyte do zidentyfikowania pdl formularza. loadMultiple ()

uzupetia modele danymi formularza przestanymi metodg POST a nastepnie

metoda validateMultiple () waliduje te modele. Po walidacji przekazujemy

parametr false do metody save (), aby nie uruchamiaé¢ walidacji ponownie.
Przejdziemy teraz do formularza w widoku update:

<7php
use yii\helpers\Html;
use yii\widgets\ActiveForm;

$form = ActiveForm: :begin();

foreach ($settings as $index => $setting) {
echo $form->field($setting, "[$index]value")->label($setting->name);
}

ActiveForm: :end();

Dla kazdego z ustawieri renderujemy nazwe oraz pole wejsciowe z wartoscia.
Bardzo wazne jest dodanie odpowiedniego indeksu do nazwy pola, poniewaz
dzigki temu metoda loadMultiple () okresla ktéry model powinna uzupetnié
przekazanymi wartosciami.

Dynamiczne tworzenie nowych rekordéw

Tworzenie nowych rekordéw jest podobne do ich aktualizacji, poza czescia,
w ktorej instancjujemy modele:

public function actionCreate()
{
$count = count(Yii::$app->request->post('Setting', [1));
$settings = [new Setting()];
for($i = 1; $i < $count; $i++) {
$settings[] = new Setting();
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}

/.
}

Tworzymy tutaj poczatkowa tablice $settings zawierajaca domyslnie jeden
model, dlatego zawsze co najmniej jedno pole bedzie widoczne w widoku.
Dodatkowo dodajemy wiecej modeli dla kazdej linii pél wejsciowych jakie
otrzymalismy.

W widoku mozemy uzyé¢ kodu JavaScript do dynamicznego dodawania
nowych linii pél wejsciowych.

Aktualizacja, tworzenie oraz usuwanie rekordéw na jednej stronie

Uwaga: Ta sekcja nie zostala jeszcze skoriczona.

TBD

7.5 Pobieranie danych dla wielu modeli

Kiedy mamy do czynienia ze skomplikowanym zestawem danych, jest mozliwe,
ze trzeba bedzie uzy¢ wielu réznych modeli, aby pobraé te dane od uzytkownika.
Dla przykiladu - zakladajac, ze dane logowania uzytkownika zapisane sa w
tabeli user, podczas gdy dane profilu uzytkownika sg przechowywane w ta-
beli profile, bedziesz chcial pobra¢ dane od uzytkownika za pomoca modeli
User oraz Profile. Dzieki wsparciu modeli i formularzy przez Yii, mozesz
rozwigzaé ten problem w spos6b nie réznigcy sie za bardzo od przetwarzania
pojedynczego modelu.

W ponizszym przyktadzie pokazemy jak utworzyé formularz, ktéry po-
zwoli Ci na zbieranie danych dla obydwu modeli: User oraz Profile.

Na poczatek, akcja w kontrolerze do zbierania danych uzytkownika oraz
danych profilowych moze zosta¢ napisana nastepujaco:

namespace app\controllers;

use Yii;

use yii\base\Model;

use yii\web\Controller;

use yii\web\NotFoundHttpException;
use app\models\User;

use app\models\Profile;

class UserController extends Controller
{
public function actionUpdate ($id)
{
$user = User::findOne($id);
if ('$user) {
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throw new NotFoundHttpException('The user was not found.");

}

$profile = Profile::findOne($user->profile_id);

if (!$profile) {
throw new NotFoundHttpException("The user has no profile.");

}
$user->scenario = 'update';
$profile->scenario = 'update';

if ($user->load(Yii::$app->request->post()) &&
$profile->load(Yii: :$app->request->post())) {
$isValid = $user->validate();
$isValid = $profile->validate() && $isValid;
if ($isValid) {
$user->save(false);
$profile->save(false);
return $this->redirect(['user/view', 'id' => $id]);

}

return $this->render('update', [
'user' => $user,
'profile' => $profile,

IDR

}

W akcji update, najpierw tadujemy modele $user oraz $profile, ktére zostang
zaktualizowane danymi z bazy. Nastepnie wywolujemy metode load (), aby
wypelié¢ te dwa modele danymi wprowadzonymi przez uzytkownika. Na
koricu modele zostaja poddane walidacji i, jesli wszystko jest w porzadku,
zapisane. W przeciwnym razie zostanie wyrenderowany widok update, ktory
zawiera nastepujacy kod:

<7php
use yii\helpers\Html;
use yii\widgets\ActiveForm;

$form = ActiveForm: :begin([

'id' => 'user-update-form',

'options' => ['class' => 'form-horizontal'],
DR

<?= $form->field($user, 'username') 2>
...other input fields...
<?= $form->field($profile, 'website') 2>

<?= Html::submitButton('Update', ['class' => 'btn btn-primary']) 2>
<?php ActiveForm::end() 2>
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Jak widzisz, w widoku update tworzymy pola tekstowe uzywajac dwéch mo-
deli: $user oraz $profile.

7.6 Rozszerzanie ActiveForm po stronie klienta

Widzet yii\widgets\ActiveForm posiada szereg wbudowanych metod Ja-
vaScript, stuzacych do walidacji po stronie klienta. Ich implementacja jest
bardzo elastyczna i pozwala na rozszerzanie ich na wiele sposob6w.

7.6.1 Zdarzenia ActiveForm

ActiveForm wyzwala serie dedykowanych zdarzen. Uzywajac ponizszego
kodu, mozna przechwycié¢ te zdarzenia i je obstuzyé:

$('#contact-form') .on('beforeSubmit', function (e) {
if (!confirm("Wszystko jest w porzadku. Wys laé formularz?")) {
return false;

}

return true;

B;

Ponizej znajdziesz opis dostepnych zdarzen.

beforeValidate jest wyzwalane przed walidacja calego formularza.
Sygnatura metody obstugujacej to zdarzenie powinna wyglada¢ nastepujaco:

function (event, messages, deferreds)

gdzie
e cvent: obiekt Event.
® messages: asocjacyjna tablica, gdzie kluczami sg ID atrybutéw, a wartosciami
tablice opisé6w bledéw dla tych atrybutow.
e deferreds: tablica obiektéw kolejkujacych. Mozesz uzy¢ deferreds.add (callback),
aby dodaé¢ nowa walidacje do kolejki.
Jesli metoda obstugujaca zwréci boolean false, zatrzyma dalsza walidacje
formularza. W takim wypadku zdarzenie afterValidate nie bedzie juz wy-
zwalane.

afterValidate jest wyzwalane po walidacji calego formularza.
Sygnatura metody obstugujacej to zdarzenie powinna wygladaé nastepujaco:

function (event, messages, errorAttributes)
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gdzie
e event: obiekt Event.
® messages: asocjacyjna tablica, gdzie kluczami sg ID atrybutow, a wartosciami
tablice opiséw bledéw dla tych atrybutow.
e errorAttributes: tablica atrybutéw z bledami walidacji. Sprawdz konstrukcje
attributeDefaults, aby dowiedzieé¢ sie wiecej o strukturze tego parame-
tru.

beforeValidateAttribute jest wyzwalane przed walidacja atrybutu.
Sygnatura metody obstugujacej to zdarzenie powinna wygladaé nastepujaco:

function (event, attribute, messages, deferreds)

gdzie
e event: obiekt Event.
e attribute: atrybut poddawany walidacji. Sprawdz konstrukcje attributeDefaults,
aby dowiedzieé sie wiecej o strukturze tego parametru.
® messages: tablica, do ktérej mozesz dodaé opisy bledéw walidacji dla
wybranego atrybutu.
® deferreds: tablica obiektéw kolejki. Mozesz uzy¢ deferreds.add(callback),
aby doda¢ nowg walidacje do kolejki.
Jesli metoda obstugujaca zwréci boolean false, zatrzyma dalsza walidacje
wybranego atrybutu. W takim wypadku zdarzenie aftervValidateAttribute
nie bedzie juz wyzwalane.

afterValidateAttribute jest wyzwalane po walidacji calego formularza i kazdego
atrybutu.
Sygnatura metody obstugujacej to zdarzenie powinna wygladaé¢ nastepujaco:

function (event, attribute, messages)

gdzie
e cvent: obiekt Event.
e attribute: atrybut poddawany walidacji. Sprawdz konstrukcje attributeDefaults,
aby dowiedzieé si¢ wiecej o strukturze tego parametru.
® messages: tablica, do ktérej mozesz dodaé opisy bltedéw walidacji dla
wybranego atrybutu.

beforeSubmit jest wyzwalane przed wystaniem formularza, po pomyslnej wa-
lidacji.
Sygnatura metody obstugujacej to zdarzenie powinna wyglada¢ nastepujaco:
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function (event)

gdzie event jest obiektem Event.
Jesli metoda obstugujaca zwréci boolean false, zatrzyma wysylanie for-
mularza.

ajaxBeforeSend jest wyzwalane przed wystaniem zgdania AJAX w przypadku
walidacji AJAX-owej.
Sygnatura metody obstugujacej to zdarzenie powinna wyglada¢ nastepujaco:

function (event, jqXHR, settings)

gdzie
e cvent: obiekt Event.
e jgXHR: obiekt jgXHR.
e settings: konfiguracja zadania AJAX.

ajaxComplete jest wyzwalane po ukoriczeniu zadania AJAX w przypadku wa-
lidacji AJAX-owej.

Sygnatura metody obstugujacej to zdarzenie powinna wygladac¢ nastepujaco:

function (event, jqXHR, textStatus)

gdzie
e event: obiekt Event.
e jgXHR: obiekt jgXHR.
e textStatus: status zadania (Success”, “notmodified”, “error”, “timeout”,
“abort” lub “parsererror”).

7.6.2 Wysylanie formularza za pomoca AJAX

Walidacja moze by¢ przeprowadzona po stronie klienta lub za pomocag AJAX-
a, ale wysylanie formularza jest domy¢$lnie przeprowadzane za pomocg zwy-
czajnego zadania. Jesli cheesz przestaé formularz za pomoca AJAX, mozesz
to zrobi¢ obstugujac zdarzenie beforeSubmit formularza w nastepujacy sposéb:

var $form = $('#formId');
$form.on('beforeSubmit', function() {
var data = $form.serialize();

$.ajax({
url: $form.attr('action'),
type: 'POST',
data: data,

success: function (data) {
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// Implementacja pomySlnego statusu
1,
error: function(jqXHR, errMsg) {
alert(errMsg);
}
b
return false; // powstrzymuje przed domySlnym sposobem wys,lania

B,

Aby dowiedzieé sie wiecej o funkcji jQuery ajax (), zapoznaj sie z dokumentacja
: 7
jQuery”.

7.6.3 Dynamiczne dodawanie pél

We wspétczesnych aplikacjach webowych czesto koniecznie jest modyfikowa-
nie formularza juz po tym, jak zostal zaprezentowany uzytkownikowi. Dla
przyktadu moze to byé dodawanie nowego pola po kliknieciu w ikone “z plu-
sem”. Aby uruchomié¢ walidacje takich pdl, nalezy je zarejestrowaé za pomoca
JavaScriptowego pluginu ActiveForm.

Po dodaniu pola do formularza, nalezy dolaczy¢ je réwniez do listy wali-
dacji:

$('#contact-form') .yiiActiveForm('add', {
id: 'address',
name: 'address',
container: '.field-address',
input: '#address',
error: '.help-block',
validate: function (attribute, value, messages, deferred, $form) {
yii.validation.required(value, messages, {message: "Informacja
dotyczaca walidacji tutaj"});
}
b;

Aby usunaé¢ pole z listy walidacji (aby nie bylo juz sprawdzane), mozesz
wykonaé nastepujacy kod:

$('#contact-form') .yiiActiveForm('remove', 'address');

"https://api.jquery.com/jQuery.ajax/
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Error: not existing file: output-formatting.md
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8.1 Paginacja

Kiedy danych jest zbyt duzo, aby wyswietli¢ je w calosci na jednej stro-
nie, zwykle stosuje sie¢ mechanizm podzialu na wiele stron, z ktérych kazda
prezentuje tylko czes¢ danych na raz. Mechanizm ten nazywamy paginacjg.

W Yii obiekt Pagination reprezentuje zbiér informacji o schemacie pa-

ginacji.

e liczba wynikéw okresla catkowita liczbe elementéw zestawu danych.
Zwykle jest to znacznie wigksza liczba niz ilo$é elementéw, ktére mozna
umiescié¢ na pojedynczej stronie.

e rozmiar strony okresla jak wiele elementéw moze znaleZé sie na po-
jedynczej stronie. Domyslna wartosé to 20.

e aktualna strona wskazuje numer aktualnie wyswietlanej strony (poczawszy
od zera). Domyslna wartosé to 0, wskazujaca na pierwsza strone.
Korzystajac z w pelni zdefiniowanego obiektu Pagination, mozna pobraé i
wyswietli¢é dane w partiach. Dla przykladu, przy pobieraniu danych z bazy
mozna uzy¢ wartosci OFFSET i LIMIT w kwerendzie, ktére bedg odpowiadaé

tym zdefiniowanym przez paginacje.

use yiildata\Pagination;

// stworz kwerende bazodanowg, aby pobraé wszystkie artyku,ly o statusie =
1
$query = Article::find()->where(['status' => 1]);

// ustal ca lkowityg liczbe artyku,léw (ale nie pobieraj jeszcze danych
artyku,low)
$count = $query->count();

// stwérz obiekt paginacji z ca,lkowitg liczbg wynikow
$pagination = new Pagination(['totalCount' => $count]);

// ogranicz wyniki kwerendy korzystajgc z paginacji % pobierz artyku,ly
$articles = $query->offset($pagination->offset)
->limit($pagination->1limit)
->all(Q);

Ktéra strona wynikéw z artykutami zostanie pobrana w powyzszym przykladzie?
To zalezy od tego, czy ustawiono parametr kwerendy page. Domyslnie pa-
ginacja probuje ustawié¢ aktualna strong na odpowiadajaca wartosci para-
metru page. Jesli ten parametr nie jest przekazany, warto$é bedzie domyslna,
czyli 0.

Aby ulatwié¢ tworzenie elementéw Ul, ktére beda odpowiedzialne za ko-
rzystanie z mechanizmu paginacji, Yii posiada wbudowany widzet LinkPager,
ktory wyswietla liste przyciskéw z numerami, po kliknieciu ktérych uzytkownik
przechodzi do pozadanej strony wynikéw. Widzet korzysta z obiektu pagi-
nacji, dzieki czemu wie, ktéry numer ma aktualnie wyswietlana strona i jak
wiele przyciskéw stron powinien wyswietlié. Przyktad:
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use yii\widgets\LinkPager;

echo LinkPager::widget ([
'pagination' => $pagination,

D;

Jesdli cheesz samemu stworzyé takie elementy Ul mozesz skorzystaé z metody
createUrl (), aby uzyskaé¢ adresy URL poszczegdlnych stron. Metoda ta
wymaga podania parametru page i zwraca poprawnie sformatowany adres
URL zawierajacy ten parametr. Przyktadowo,

// okresla trasg, ktdra bgdzie zawarta w nowoutworzonym adresie URL
// JeSli nie bedzie podana, uzyta zostanie aktualna trasa
$pagination->route = 'article/index';

// wySwietla: /index.php?r=article/2Findexz8page=100
echo $pagination->createUrl(100);

// wySwietla: /index.php?r=article/2Findez8page=101
echo $pagination->createUrl(101);

Wskazéwka: Mozesz zmodyfikowaé nazwe parametru kwerendy
page, poprzez ustawienie wlasciwosci pageParam w czasie tworze-
nia obiektu paginacji.
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Error: not existing file: output-sorting.md
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Error: not existing file: output-data-providers.md
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Error: not existing file: output-data-widgets.md
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8.2 Praca ze skryptami

Uwaga: Ta sekcja nie zostala jeszcze ukoriczona.

Rejestrowanie skryptow

Dzigki obiektowi View mozesz rejestrowaé skrypty w aplikacji. Przeznaczone
sg do tego dwie dedykowane metody: registerJs() dla skryptéw wbudowa-
nych oraz registerJsFile() dla skryptéw zewnetrznych. Skrypty wbudo-
wane sg przydatne przy konfiguracji oraz dynamicznym generowaniu kodu.
Mozesz dodaé je w nastepujacy sposéb:

$this->registerJs("var options = . json_encode($options) .
View::POS_END, 'my-options');

n.n
PR

Pierwszy argument przekazywany do metody registerJs to kod JavaScript,
ktéry chcemy umiescié na stronie. Jako drugi argument wskazujemy miejsce,
w ktérym skrypt ma zostaé¢ umieszczony na stronie. Mozliwe wartosci to:
e POS_HEAD dla sekcji head.
e POS_BEGIN zaraz po otwarciu tagu <body>.
e POS_END zaraz przed zamknieciem tagu </body>.
e POS_READY do wywolania kodu z uzyciem zdarzenia ready na dokumen-
cie. Ta opcja zarejestruje automatycznie jQuery
e POS_LOAD do wywotania kodu z uzyciem zdarzenia load na dokumencie.
Ta opcja zarejestruje automatycznie jQuery
Ostatnim argumentem jest unikalne ID skryptu, ktére jest uzywane do ziden-
tyfikowania bloku kodu i zastapienia go, jesli taki zostal juz zarejestrowany.
Jesli ten argument nie zostanie podany, kod JavaScript zostanie uzyty jako
ID.

Skrypt zewnetrzny moze zosta¢ dodany nastepujaco:

$this->registerJsFile('https://example.com/js/main.js', ['depends' =>
[\yii\web\JqueryAsset::class]]);

Argumenty dla metod registerCssFile() sa podobne do registerJsFile().
W powyzszym przykladzie, zarejestrowaliSmy plik main.js z zaleznoscig od
JqueryAsset. Oznacza to, ze plik main. js zostanie dodany PO pliku jquery. js.
Bez okreslenia tej zaleznosci, wzgledny porzadek pomiedzy main. js a jquery. js
nie zostatby zachowany.

Tak jak i w przypadku registerCssFile (), mocno rekomendujemy, abys
uzyl assetéw do zarejestrowania zewnetrznych plikéw JS zamiast uzywania
registerJsFile().

Rejestracja assetow

Jak zostalo wspomniane wczesniej, korzystniejsze jest stosowanie assetow,
zamiast kodu CSS i JS bezposrednio (po informacje na ten temat siegnij do
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sekcji menedzera assetéw). Korzystanie z juz zdefiniowanych pakietéw jest
bardzo proste:

\frontend\assets\AppAsset: :register($this);

Rejestrowanie kodu CSS

Mozesz zarejestrowaé kod CSS przy uzyciu metody registerCss () lub registerCssFile().
Pierwsza z nich rejestruje blok kodu CSS, natomiast druga zewnetrzny plik
.css. Dla przykladu:

$this->registerCss("body { background: #f00; }");

Powyzszy kod doda kod CSS do sekcji head strony:

<style>
body { background: #f00; }
</style>

Jesli chcesz okresli¢ dodatkowe wilasciwosci dla tagu style, przekaz tablice
nazwa => wartosé jako drugi argument. Jesli chcesz si¢ upewnié, ze jest tylko
jeden tag style, uzyj trzeciego argumentu, tak jak zostalo to opisane dla
meta tagow.

$this->registerCssFile("https://example.com/css/themes/black-and-white.css",
[

'depends' => [BootstrapAsset::class],

'media' => 'print',
], 'css-print-theme');

Kod powyzej doda link w sekcji head strony do pliku CSS.
e Pierwszy argument okresla, ktéry plik ma zostaé zarejestrowany,
e Drugi argument okresla atrybuty tagu <1ink>. Opcja depends jest obstugiwana
w specjalny sposéb, od niej zalezy potozenie pliku CSS. W tym przy-
padku, plik link do pliku CSS zostanie umieszony ZA plikami CSS w
yii\bootstrap\BootstrapAsset,
e Ostatni argument okresla ID identyfikujace ten plik CSS. W przypadku
jego braku, zostanie uzyty do tego celu adres URL pliku CSS.
Jest mocno wskazane uzywanie assetéw do rejestrowania zewnetrznych plikéw
CSS. Uzycie ich pozwala Ci na taczenie i kompresowanie wielu plikéw CSS,
ktére jest wrecz niezbedne na stronach internetowych o duzym natezeniu
ruchu.
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Error: not existing file: output-theming.md



Rozdzial 9

Bezpieczenstwo

9.1 Bezpieczenstwo

Spelienie wymogdéw bezpieczeristwa jest podstawa sukcesu i dtugiej zywotnosci
kazdej aplikacji. Niestety, wielu deweloperéw idzie w tym temacie droga
na skréty, czy to z powodu braku jego zrozumienia, czy tez klopotéw z
implementacja we wlasnym kodzie. Aby uczyni¢ Twoja aplikacje opartg na
Yii tak bezpieczna, jak to tylko mozliwe, Yii zapewnia kilka swietnych i
jednoczesnie tatwych w uzyciu funkcjonalnosci stuzacych poprawie bezpie-
czenstwa.

e Uwierzytelnianie
Autoryzacja
Praca z hastami
Kryptografia
Bezpieczeristwo widokéw
Klienty autoryzacji®
Bezpieczeristwo w praktyce

"https://github.com/yiisoft/yii2-authclient/blob/master/docs/guide/
README . md
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Error: not existing file: security-authentication.md
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Error: not existing file: security-authorization.md
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Error: not existing file: security-passwords.md



9.1. BEZPIECZENSTWO 211

Error: not existing file: security-cryptography.md
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Error: not existing file: security-best-practices.md



Rozdziat 10

Pamieé¢ podreczna

10.1 Pamieé podreczna

Mechanizmy wykorzystujace pamieé¢ podreczna pozwalajg na poprawienie
wydajnosci aplikacji sieciowej w tani i efektywny sposéb. Zapisanie statycz-
nych danych w pamieci podrecznej, zamiast generowania ich od podstaw
przy kazdym wywolaniu, pozwala na znaczne zaoszczedzenie czasu odpowie-
dzi aplikacji.

Zapis pamieci podrecznej moze odbywac sie na wielu poziomach i w wielu
miejscach aplikacji. Po stronie serwera, na niskim poziomie, mozna wyko-
rzysta¢ pamieé¢ podreczna do zapisania podstawowych danych, takich jak
zbiér informacji o najnowszych artykutach pobieranych z bazy danych. Na
wyzszym poziomie, pamieci podrecznej mozna uzy¢ do przechowania czesci
bad?z calosci strony www, na przykltad w postaci rezultatu wyrenderowania
listy ww. najswiezszych artykuléw. Po stronie klienta, pamieé¢ podreczna
HTTP przegladarki moze zapisa¢ zawartosé ostatnio odwiedzonej strony.

Yii wpiera wszystkie te mechanizmy zapisu w pamieci podrecznej:

e Pamieé¢ podreczna danych
Pamieé podreczna fragmentéw
Pamieé podreczna stron
Pamieé podreczna HTTP
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Error: not existing file: caching-data.md
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10.2 Pamieé podreczna fragmentéw

Pamieé¢ podreczna fragmentéw dotyczy zapisywania w pamieci podrecznej
czesci strony Web. Dla przykladu, jesli strona wyswietla podsumowanie
danych rocznej sprzedazy w postaci tabeli, mozna te tabele zapisa¢ w pamieci
podrecznej, aby wyeliminowaé koniecznosé generowania jej za kazdym razem
od nowa. Mechanizm pamieci podrecznej fragmentéw zbudowany jest w
oparciu o pamieé¢ podreczna danych.
Aby wykorzysta¢ pamieé¢ podreczng fragmentéw, nalezy uzy¢ nastepujacego

kodu w widoku:

if ($this->beginCache($id)) {
// ... generowantie zawartoSci w tym miejscu ...

$this->endCache();
}

Jak widaé¢, chodzi tu o zamkniecie bloku generatora zawartosci pomiedzy
wywolaniem metod beginCache() i endCache(). Jesli wskazana zawartosé
zostanie odnaleziona w pamieci podrecznej, beginCache () wyrenderuje zapisana
zawartos$é i zwrdci false, przez co pominie blok jej generowania. W przeciw-
nym wypadku generowanie zostanie uruchomione, a w momencie wywoltania
endCache () wygenerowana zawarto$é zostanie zapisana w pamieci podreczne;j.

Tak, jak w przypadku pamieci podrecznej danych, unikalne $id jest wy-
magane do identyfikacji zawartosci.

10.2.1 Opcje zapisu w pamieci podrecznej

Mozesz okresli¢ dodatkowe opcje zapisu pamieci podrecznej fragmentéw,
przekazujac tablice opcji jako drugi parametr w metodzie beginCache().
Opcje te beda uzyte do skonfigurowania widzetu FragmentCache, ktéry im-
plementuje wlasciwa funkcjonalnos$é zapisu pamieci podreczne;j.

Czas zycia

Prawdopodobnie najczesciej uzywana opcja zapisu fragmentéw jest duration.
Parametr ten okresla, przez ile sekund zawarto$é moze by¢ przechowywana
w pamieci podrecznej, zanim konieczne bedzie wygenerowanie jej ponownie.
Ponizszy kod zapisuje fragment zawartosci w pamieci podrecznej na maksy-
malnie godzing:

if ($this->beginCache($id, ['duration' => 3600]1)) {
// ... generowantie zawartoSci w tym miejscu ...

$this->endCache();
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Jedli ta opcja nie jest okreslona, przyjmuje domys$lna wartosé 60, co oznacza,
ze waznosé zapisanej zawartosci wygasnie po uptywie 60 sekund.

Zaleznosci

Tak, jak w przypadku pamieci podrecznej danych, zapis fragmentéw moze
opiera¢ sie na zaleznosciach. Dla przykladu, zawartosé¢ wyswietlanego posta
zalezy od tego, czy zostal on zmodyfikowany, badz nie.

Aby okresli¢ zalezno$é, nalezy ustawi¢ opcje dependency, ktéra moze
przyjac¢ postaé zaréwno obiektu klasy Dependency, jak i tablicy konfiguracyj-
nej, stuzacej do utworzenia obiektu zaleznosci. Ponizszy kod okresla pamieé
podreczng fragmentu jako zalezng od zmiany wartosci kolumny updated_at:

$dependency = [

'class' => 'yii\caching\DbDependency',

'sql' => 'SELECT MAX(updated_at) FROM post',
1;

if ($this->beginCache($id, ['dependency' => $dependencyl)) {
// ... generowantie zawartosSci w tym miejscu ...

$this->endCache();

Wariacje

Zapisana zawarto$¢ moze mieé kilka wersji, zaleznych od niektérych para-
metréw. Przykladowo, w aplikacji Web wspierajacej kilka jezykéw, ten sam
fragment kodu w widoku moze generowaé¢ zawartosé¢ w réznych jezykach. Z
tego powodu wymagana moze byé koniecznos$é zapisu zawartosci w wariacji
zaleznej od aktualnie wybranego jezyka aplikacji.

Aby okresli¢ wariacje pamieci podrecznej, ustaw opcje variations, ktéra
powinna mie¢ postaé¢ tablicy wartosci skalarnych, z ktérych kazda bedzie
reprezentowaé odpowiedni czynnik modyfikujacy wersje. Dla pryktadu, aby
zapisaé¢ zawartos¢ w zaleznosci od jezyka, mozesz uzy¢ nastepujacego kodu:

if ($this->beginCache($id, ['variations' => [Yii::$app->languagel])) {
// ... generowantie zawartoSci w tym miejscu ...

$this->endCache();

Warunkowe uruchamianie pamieci podrecznej

Czasem konieczne moze byé uruchamianie pamieci podrecznej fragmentow
tylko w przypadku, gdy spelione sg okreslone warunki. Przyktadowo, dla
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strony zawierajacej formularz, pozadane moze byé¢ zapisanie i wyswietlenie
go z pamieci podrecznej tylko w momencie pierwszego pobrania jego tresci
(poprzez zadanie GET). Kazde kolejne zadanie wys$wietlenia formularza (juz
za pomoca metody POST) nie powinno by¢ zapisane w pamieci, poniewaz
moze zawiera¢ dane podane przez uzytkownika. Aby uzy¢ takiego mechani-
zmu, nalezy ustawi¢ opcje enabled, jak w przykladzie ponize;j:

if ($this->beginCache($id, ['enabled' => Yii::$app->request->isGet])) {
// ... generowantie zawartoSci w tym miejscu ...

$this->endCache();

10.2.2 Zagniezdzony zapis w pamieci

Fragmenty zapisane w pamieci podrecznej moga by¢ zagniezdzane. Ozna-
cza to, ze zapisany fragment moze byé czescig innego, réwniez zapisanego w
pamieci podrecznej. Przyktadowo, komentarze moga by¢ zapisane jako frag-
menty w pamieci podrecznej, ktére z kolei w catosci réwniez sg zapisane jako
wiekszy fragment w pamieci. Ponizszy kod pokazuje, w jaki sposéb mozna
zagniezdzi¢ dwa fragmenty w pamieci podrecznej:

if ($this->beginCache($idl)) {
// ... generowantie zawartoSci ...
if ($this->beginCache($id2, $options2)) {
// ... generowanie zawartoscti ...

$this->endCache();
}

// ... generowantie zawartoSci ...

$this->endCache();
}

Zagniezdzone fragmenty moga mieé¢ rézne opcje zapisu. Dla przykladu,
wewnetrzny i zewnetrzy fragment moze mie¢ innag wartosé czasu zycia. Na-
wet w przypadku, gdy zawarto$é zapisana w zewnetrznym fragmencie straci
waznos$é, wewnetrzny fragment wciaz bedzie pobierany z pamieci. Nie za-
dziala to jednak w przeciwnym przypadku - dopodki zewnetrzny fragment
bedzie wazny, bedzie zwracal ta sama zawartosé za kazdym razem, niezaleznie
od tego, czy zawartosé wewnetrznego fragmentu juz wygasta, czy nie. Z tego
powodu nalezy zwrdcié szczegdlng ostroznosé przy ustalaniu czasu zycia lub
zaleznosci zagniezdzonych fragmentéw, poniewaz “stara” zawarto$é moze by¢
wcigz niezamierzenie przechowywana w zewnetrznym fragmencie.
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10.2.3 Dynamiczna zawartosé¢

Uzywajac pamieci podrecznej fragmentéw, mozna napotkaé na sytuacje,
kiedy duza cze$é zawartosci strony jest wzglednie statyczna z wyjatkiem
kilku nielicznych miejsc. Przyktadowo, nagléwek strony moze wyswietlaé¢ pa-
sek gléwnego menu razem z imieniem aktualnie zalogowanego uzytkownika.
Innym klopotem moze by¢ to, ze zapisywana w pamieci zawarto$é moze za-
wiera¢ kod PHP, ktéry musi by¢ wykonany dla kazdego zadania (np. kod
rejestrujacy paczke assetéw). W obu tych przypadkach pomoze nam skorzy-
stanie z funkcjonalnosci tzw. dynamicznej zawartosci.

Dynamiczna zawarto$é oznacza fragment zwrotki, ktéry nie powinien zo-
staé¢ zapisany w pamieci podrecznej, nawet jesli znajduje sie w bloku objetym
zapisem. Aby okresli¢ zawartosé jako dynamiczna, musi by¢ ona generowana
poprzez wykonanie jakiego§ kodu PHP dla kazdego zapytania, nawet jesli
calosé fragmentu serwowana jest z pamieci podrecznej.

Mozesz wywotaé¢ metode renderDynamic () wewnatrz zapisywanego frag-
mentu, aby wstawi¢ w danym miejscu zawartos¢ dynamiczna, jak w przykladzie
ponizej:

if ($this->beginCache($id1)) {
// ... generowantie zawartoSci ...
echo $this->renderDynamic('return Yii::$app->user->identity->name;');
// ... generowanie zawartoSci ...

$this->endCache();
}

Metoda renderDynamic () przyjmuje jako parametr kod PHP. Wartos¢ zwra-
cana przez ten kod jest traktowana jako zawartos¢ dynamiczna. Ten sam
kod PHP bedzie wykonany dla kazdego zapytania, niezaleznie od tego, czy
obejmujacy go fragment bedzie pobierany z pamieci podrecznej czy tez nie.

10.3 Pamieé¢ podreczna stron

Pamiec¢ podreczna stron odnosi sie do zapisu zawartosci calej strony po stro-
nie serwera. Kiedy zostanie ona ponownie wywolana, zawartos¢ zostanie
wyswietlona od razu z pamieci podrecznej zamiast generowaé jg ponownie
od podstaw.

Pamigé podreczna stron jest obstugiwana przez filtr akcji PageCache.
Ponizej znajdziesz przykladowy sposéb uzycia go w klasie kontrolera:

public function behaviors()
{

return [
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'class' => 'yii\filters\PageCache',
'only' => ['index'],
'duration' => 60,
'variations' => [
\Yii: :$app->language,
1,
'dependency' => [
'class' => 'yii\caching\DbDependency',
'sql' => 'SELECT COUNT(*) FROM post',
1,

W powyzszym przykladzie zaktadamy uzycie pamieci podrecznej tylko dla
akcji index - zawartos$¢ strony powinna zostaé zapisana na maksymalnie 60
sekund i powinna rézni¢ sie w zaleznosci od wybranego w aplikacji jezyka.
Dodatkowo, jesli catkowita liczba postéw w bazie danych ulegnie zmianie,
zawarto$é pamigci powinna natychmiast stracié¢ waznos$é i zostaé¢ pobrana
ponownie.

Jak widaé, pamieé podreczna stron jest bardzo podobna do pamieci
podrecznej fragmentéw. W obu przypadkach mozna uzy¢ opcji takich jak
duration (czas waznosci), dependencies (zaleznosci), variations (warianty) oraz
enabled (flaga aktywowania). Gléwna réznica w tych dwoch przypadkach jest
to, ze pamieé¢ podreczna stron jest implemetowana jako filtr akcji, a pamieé
podreczna fragmentéw jako widzet.

Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, aby uzywaé pamieci podreczne;j
fragmentow jak i zawartosci dynamicznej w polaczeniu z pamiecig podreczng
stron.

10.4 Pamieé¢ podreczna HTTP

Oprécz pamieci podrecznej tworzonej po stronie serwera, ktora zostata opi-
sana w poprzednich rozdzialach, aplikacje mogg réwniez skorzystaé z pamieci
podrecznej tworzonej po stronie klienta, aby zaoszczedzié¢ czas poswiecany
na ponowne generowanie i przesylanie identycznej zawartosci strony.

Aby skorzystaé¢ z tego mechanizmu, nalezy skonfigurowaé¢ yii\filters
\HttpCache jako filtr kontrolera akcji, ktérych wyrenderowana zwrotka moze
by¢ zapisana w pamieci podrecznej po stronie klienta. HttpCache obstuguje
tylko zgdania typu GET i HEAD i dla tych typéw tylko trzy nagtéwki HTTP
zwiazane z pamiecig podreczna:

e Last-Modified

e Etag

e Cache-Control
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10.4.1 Naglowek

Nagléwek Last-Modified korzysta ze znacznika czasu, aby okresli¢, czy strona
zostata zmodyfikowana od momentu jej ostatniego zapisu w pamieci podrecznej.

Mozesz skonfigurowaé wiasciwosé yii\filters\HttpCache: : $lastModified,
aby przesytaé¢ naglowek Last-Modified. Wlasciwosé powinna byé¢ typu PHP
callable i zwraca¢ uniksowy znacznik czasu informujgcy o czasie modyfikacji
strony. Sygnatura metody jest nastepujaca:

VAL
* Oparam Action $action aktualnie przetwarzany obiekt akcji
* @param array $params wartosé w,lasciwosci "params"
* O@return int uniksowy znacznik czasu modyfikacji strony
*/

function ($action, $params)

Ponizej znajdziesz przyklad wykorzystania nagtéwka Last-Modified:

public function behaviors()

{
return [
[
'class' => 'yii\filters\HttpCache',
'only' => ['index'],
'lastModified' => function ($action, $params) {
$q = new \yii\db\Query(Q);
return $q->from('post')->max('updated_at');
},
1,
1
}

Kod ten uruchamia pamie¢ podreczna HTTP wytacznie dla akcji index, ktéra
powinna wygenerowaé nagtéwek HT'TP Last-Modified oparty o date ostatniej
aktualizacji postéw. Przegladarka, wyswietlajac strone index po raz pierwszy,
otrzymuje jej zawartos¢ wygenerowana przez serwer; kazda kolejna wizyta,
przy zalozeniu, ze zaden post nie zostal zmodyfikowany w miedzyczasie, skut-
kuje wyswietleniem wersji strony przechowywanej w pamieci podrecznej po
stronie klienta, zamiast generowac ja ponownie przez serwer. W rezultacie,
renderowanie zawartosci po stronie serwera i przesytanie jej do klienta jest
pomijane.

10.4.2 Naglowek

Naglowek “Entity Tag” (lub w skrécie ETag) wykorzystuje skrét hash jako
reprezentacje strony. W momencie, gdy strona sie zmieni, jej hash réwniez
automatycznie ulega zmianie. Poréwnujgc hash przechowywany po stronie
klienta z hashem wygenerowanym przez serwer, mechanizm pamieci podrecznej
ustala, czy strona sie zmienila i powinna byé ponownie przestana.
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Mozesz skonfigurowaé wlasciwosé yii\filters\HttpCache: : $etagSeed,
aby przesta¢ naglowek ETag. Wiasciwos¢ powinna by¢ typu PHP callable
i zwracaé¢ ziarno do wygenerowania hasha KTag. Sygnatura metody jest
nastepujaca:

/**
* @param Action $action aktualnie przetwarzany obiekt akcji
* Oparam array $params wartosé w,lasciwosci "params"”
* Q@return string ,lancuch znakow uzyty do gemerowania hasha ETag
*/

function ($action, $params)
Ponizej znajdziesz przyklad uzycia nagtéwka ETag:

public function behaviors()

{
return [
[
'class' => 'yii\filters\HttpCache',
'only' => ['view'],
'etagSeed' => function ($action, $params) {
$post = $this->findModel (\Yii::$app->request->get('id'));
return serialize([$post->title, $post->content]);
1,
1,
1;
}

Kod ten uruchamia pamieé¢ podreczng HTTP wytacznie dla akcji view, ktéra
powinna wygenerowaé nagléwek HT'TP ETag oparty o tytul i zawartosé przegladanego
posta. Przegladarka, wyswietlajac strone view po raz pierwszy, otrzymuje jej
zawarto$é wygenerowang przez serwer; kazda kolejna wizyta, przy zalozeniu,
ze ani tytul, ani zawartosé posta nie zostala zmodyfikowana w miedzyczasie,
skutkuje wyswietleniem wersji strony przechowywanej w pamieci podreczne;j
po stronie klienta, zamiast generowaé ja ponownie przez serwer. W rezulta-
cie, renderowanie zawartosci po stronie serwera i przesytanie jej do klienta
jest pomijane.

ETagi pozwalaja na bardziej skomplikowane i precyzyjne strategie prze-
chowywania w pamieci podrecznej niz nagléwki Last-Modified. Dla przyktadu,
ETag moze byé¢ zmieniony dla strony w momencie, gdy uzyty na niej bedzie
nowy szablon wygladu.

Zasobozerne generowanie ETagéw moze przekreslié caty zysk z uzycia
HttpCache i wprowadzi¢ niepotrzebny narzut, poniewaz musza by¢ one okreslane
przy kazdym zadaniu. Z tego powodu nalezy uzywaé jak najprostszych me-
tod generujacych.

Uwaga: Aby speli¢ wymagania RFC 7232', HttpCache przesyla
zaréowno nagtéwek ETag, jak i Last-Modified, jesli oba sg skonfi-

'https://datatracker.ietf.org/doc/html/rfc7232#section-2.4
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gurowane. Jedli klient wysyla nagléwek I1f-None-Match razem z
If-Modified-Since, tylko pierwszy z nich jest brany pod uwage.

10.4.3 Naglowek

Nagléwek Cache-Control okresla ogdlng polityke obstugi pamigci podrecznej
stron. Mozesz go przesta¢ konfigurujac wlasciwosé yii\filters\HttpCache
: :$cacheControlHeader z wartoscig nagléwka. Domyslnie przesylany jest
nastepujacy nagtéwek:

Cache-Control: public, max-age=3600

10.4.4 Ogranicznik pamieci podrecznej sesji

Kiedy strona uzywa mechanizmu sesji, PHP automatycznie wysyta zwiazane
z pamiecig podreczna nagtéwki HT'TP, okreslone w session.cache_limiter w
ustawieniach PHP INI. Moga one kolidowa¢ z funkcjonalnoscig HttpCache, a
nawet calkowicie ja wylaczyé - aby temu zapobiec, HttpCache blokuje to au-
tomatyczne wysylanie. Jesli jednak chcesz zmienié to zachowanie, powinienes
skonfigurowaé wlasciwosé yii\filters\HttpCache: :$sessionCachelLimiter.
Powinna ona przyjmowaé¢ wartosé zawierajaca taricuch znakéw public, private,
private_no_expire i nocache. Szczegdly dotyczace tego zapisu znajdziesz w do-
kumentacji PHP dla session_cache limiter()?2.

10.4.5 Korzysci dla SEO

Boty silnikéw wyszukiwarek zwykle respektuja ustawienia nagléwkéw pamieci
podrecznej. Niektére automaty majg limit ilosci stron zaindeksowanych w
pojedynczej domenie w danej jednostce czasu, dlatego tez wprowadzenie
nagléwkéw dla pamieci podrecznej moze w znaczacym stopniu przyspieszyé
caly proces indeksacji, poprzez redukcje ilosci stron, ktére trzeba przeanali-
zowad.

’https://www.php.net/manual/pl/function.session-cache-limiter.php
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Error: not existing file: rest-quick-start.md
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Error: not existing file: rest-controllers.md
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11.1 Routing

Po przygotowaniu klas zasobéw i kontroleréw dostep do nich mozna uzyskaé
w ten sam sposéb, jak w przypadku zwyklej aplikacji, uzywajac URL np.
http://localhost/index.php?r=user/create.

W praktyce zwykle chcemy skorzysta¢ z opcji “ladnych® URLi i me-
tod HT'TP. Przykladowo zadanie POST /users moze oznaczaé¢ wywolanie akcji
user/create, co mozemy uzyska¢ w latwy sposéb konfigurujac komponent
aplikacji uriManager w pliku konfiguracyjnym jak ponizej:

'urlManager' => [
'enablePrettyUrl' => true,
'enableStrictParsing' => true,
'showScriptName' => false,
'rules' => [
['class' => 'yii\rest\UrlRule', 'controller' => 'user'],

])

Poréwnujac to z menadzerem URLi dla aplikacji Web, gléwna nowoscia tutaj
jest uzycie UrlRule do routingu RESTfulowych zasobéw API. Ta specjalna
klasa zasad URL stworzy caly zestaw potomnych zasad URL obstugujacych
routing i tworzenie URLi dla wyznaczonego kontrolera. Dla przykiadu, kod
powyzej jest zgrubnym odpowiednikiem nastepujacych zasad:

[
'"PUT,PATCH users/<id>' => 'user/update',
'DELETE users/<id>' => 'user/delete',
'GET,HEAD users/<id>' => 'user/view',
'POST users' => 'user/create',
'GET,HEAD users' => 'user/index',
'users/<id>' => 'user/options',
'users' => 'user/options',

I ponizsze punkty koricowe API sa obstugiwane przez te zasade:

GET /users: lista wszystkich uzytkownikéw strona po stronie;

HEAD /users: pokazuje streszczenie informacji listy uzytkownikow;

POST /users: tworzy nowego uzytkownika;

GET /users/123: zwraca szczeglly na temat uzytkownika 123;

HEAD /users/123: zwraca streszczenie informacji o uzytkowniku 123;
PATCH /users/123 i PUT /users/123: aktualizuje uzytkownika 123;

DELETE /users/123: usuwa uzytkownika 123;

OPTIONS /users: pokazuje obslugiwane metody dla punktu koricowego

/users;
® OPTIONS /users/123: pokazuje obstugiwane metody dla punktu koricowego
/users/123.
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Mozesz skonfigurowaé opcje only i except, aby wskazaé liste akcji, ktére maja
byé odpowiednio: tylko obstugiwane lub pominiete. Przykladowo,

L
'class' => 'yii\rest\UrlRule',
'controller' => 'user',
'except' => ['delete', 'create', 'update'l,

])

Dodatkowo mozna doda¢ opcje patterns lub extraPatterns, aby zredefiniowaé
istniejace wzorce lub dodaé¢ nowe obstugiwane przez te zasade. Dla przyktadu,
aby doda¢ obstuge nowej akcji search dla punktu koricowego GET /users/search,
skonfiguruj opcje extraPatterns jak nastepuje,

L
'class' => 'yiilrest\UrlRule',
'controller' => 'user',
'extraPatterns' => [
'GET search' => 'search',
1,
1

Na pewno zwrdciles uwage na to, ze ID kontrolera user wystepuje tu w
formie mnogiej jako users dla URLi punktu koncowego. Drzieje sie tak,
poniewaz UrlRule automatycznie przechodzi na forme mnoga dla ID kon-
troleréw podczas tworzenia potomnych zasad URL. Zachowanie to mozna
wylaczy¢ ustawiajac pluralize na false.

Informacja: forma mnoga ID kontroleréw jest tworzona po-
przez metode pluralize(). Uwzglednia ona specjalne zasady
tworzenia form mnogich. Dla przykladu, od stowa vox zostanie
utworzona liczba mnoga boxes a nie boxs.

W przypadku, gdy mechanizm automatycznego tworzenia formy mnogiej nie
spetia Twoich oczekiwan, mozesz réwniez skonfigurowaé¢ wlasciwos$é controller,
aby bezposrednio okresli¢ w jaki sposéb nazwa uzyta w punkcie koricowym
URLi ma byé zmapowana na ID kontrolera. Dla przykladu, ponizszy kod
mapuje nazwe u na ID kontrolera user.

[
'class' => 'yii\rest\UrlRule',
'controller' => ['u' => 'user'],
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Error: not existing file: rest-response-formatting.md
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Error: not existing file: rest-authentication.md
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11.2 Limit uzycia

W celu zapobiegniecia naduzyciom, powinno sie rozwazy¢ wprowadzenie [i-
mitu uzycia swojego APIL. Moze to by¢ na przyklad ograniczenie do mak-
symalnie 100 zapytan do API dla kazdego uzytkownika w czasie 10 minut.
Jesli uzytkownik przekroczy ten limit w zadanym czasie, nalezy zwrécié¢ od-
powiedz ze statusem 429 (oznaczajacym “Zbyt duzo zapytai”).

Aby ustali¢ limit uzycia, klasa identyfikujaca uzytkownika powinna
zaimplementowac RateLimitInterface. Interfejs ten wymaga dodania trzech
metod:

® getRateLimit(): zwraca maksymalng liczbe zapytan i okres czasu (np.

[100, 600] oznacza maksymalnie 100 zapytarn do API w czasie 600 se-
kund).

® loadAllowance(): zwraca liczbe pozostatych dozwolonych zapytan z li-

mitu i uniksowy znacznik czasu wskazujacy date ostatniego sprawdze-
nia limitu.

® saveAllowance(): zapisuje liczbe pozostalych dozwolonych zapytan i ak-

tualny uniksowy znacznik czasu.

Do celéw obstugi powyzszych metod mozna wykorzystaé¢ dwie dodatkowe ko-
lumny w bazie danych uzytkownikéw dla liczby dokonanych potaczeri i znacz-
nika czasu. Po ustaleniu tych wartosci, metody loadAllowance () i saveAllowance ()
moga byé poprawnie zaimplementowane do odczytu i zapisu tych wartosci
dla aktualnego zautoryzowanego uzytkownika. Aby zwiekszy¢ wydajnosé
tego mechanizmu, nalezy rozwazyé uzycie pamieci podrecznej lub bazy typu
NoSQL.

Po zaimplemetowaniu wymaganego interfejsu, Yii automatycznie uzyje
RateLimiter, skonfigurowanego jako filtr akcji dla Controller, aby pilnowaé
limitu uzycia API. Mechanizm rzuci wyjatek TooManyRequestsHttpException,
kiedy limit zostanie przekroczony.

Po dodaniu limitu, kazda odpowiedz bedzie domyslnie zawierata nastepujace
nagltéwki HTTP, zawierajace informacje o aktualnym uzyciu limitu:

® X-Rate-Limit-Limit, maksymalna liczba zapytan w zadanym okresie czasu,

® X-Rate-Limit-Remaining, liczba pozostalych dozwolonych zapytan z li-

mitu w aktualnym okresie czasu,

® X-Rate-Limit-Reset, liczba sekund, ktéra nalezy odczekaé, aby uzyskaé

ponownie maksymalng liczbe zapytan z limitu.
Wysytanie powyzszych nagltéwkéw mozna wylaczy¢ konfigurujac enableRatelimitHeaders
w klasie kontrolera REST jak w ponizszym przyktadzie.

public function behaviors()

{
$behaviors = parent::behaviors();
$behaviors['ratelLimiter'] ['enableRatelLimitHeaders'] = false;
return $behaviors;
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11.3 Wersjonowanie

Cechg dobrego API jest jego wersjonowanie: zmiany i nowe funkcjonalnogci
powinny by¢ implementowane w nowych wersjach API, zamiast ciagtych mo-
dyfikacji jednej juz istniejacej. W przeciwieristwie do aplikacji Web, nad
ktérymi ma sie pelna kontrole zaré6wno po stronie klienta, jak i serwera, nad
API zwykle nie posiada sie kontroli po stronie klienta. 7 tego powodu nie-
zwykle istotnym jest, aby zachowaé¢ pelna wsteczna kompatybilnosé (BC =
backward compatibility), kiedy to tylko mozliwe. Jegli konieczne jest wpro-
wadzenie zmiany, ktéra moze nie spetnia¢ BC, nalezy wprowadzié¢ ja w nowej
wersji API, z kolejnym numerem. Istniejace klienty moga wciaz uzywacé sta-
rej, dzialajacej wersji API, a nowe lub uaktualnione klienty mogg otrzymac
nowa funkcjonalnos$é¢ oferowana przez kolejng wersje API.

Wskazéwka: Zapoznaj sie z Wersjonowaniem semantycznym?!,
aby uzyska¢ wiecej informacji na temat nazewnictwa numerdéw
wersji.

Jedng z czesto spotykanych implementacji wersjonowania API jest dodawa-
nie numeru wersji w adresach URL API. Dla przykladu https://example.com/v1/users
oznacza punkt koncowy /users APl w wersji 1.

Inng metoda wersjonowania API, ktéra zyskuje ostatnio popularnosé, jest
umieszczanie numeru wersji w nagtéwkach HTTP zZadania. Zwykle uzywa
sie do tego nagléwka Accept:

// poprzez parametr

Accept: application/json; version=vl

// poprzez dostarczany typ zasobu

Accept: application/vnd.company.myapp-vi+json

Obie metody maja swoje wady i zalety i wcigz prowadzone sg dyskusje na ich
temat. Ponizej prezentujemy strategie wersjonowania, ktéra w praktyczny
sposéb taczy je obie:

e Umiesé kazdg gtéwna wersje implementacji API w oddzielnym module,
ktorego ID odpowiada numerowi gtéwnej wersji (np. vi, v2). Adresy
URL API beda zawieraly numery gléwnych wersji.

o Wewnatrz kazdej gléwnej wersji (i w zwigzku z tym w kazdym odpowiadajacym
jej module), uzyj nagtéwka HTTP Accept, aby okresli¢ pomniejszy nu-
mer wersji i napisz warunkowy kod odpowiadajacy temu numerowi.

Kazdy modut obslugujacy gléwng wersje powinien zawiera¢ klasy zasobéw i
kontroleréw odpowiednie dla tej wersji. W celu lepszego rozdzielenia zadan
kodu, mozesz trzymac razem zestaw podstawowych wspélnych klas zasobéw i
kontroleréw w jednym miejscu i rozdzielaé¢ go na podklasy w kazdym module
wersji. W podklasie implementujesz bazowy kod, taki jak Model::fields().

Struktura Twojego kodu moze wygladaé¢ jak ponizsza:

"https://semver.org/lang/pl/
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api/
common/
controllers/
UserController.php
PostController.php
models/
User.php
Post.php
modules/
vi/
controllers/
UserController.php
PostController.php
models/
User.php
Post.php
Module.php
v2/
controllers/
UserController.php
PostController.php
models/
User.php
Post.php
Module.php

Konfiguracja Twojej aplikacji mogltaby wygladaé¢ nastepujaco:

return [
'modules' => [
'vit o=> [
'class' => 'app\modules\vi\Module',
]:
'v2' => [
'class' => 'app\modules\v2\Module',
1,
1,

'components' => [

'urlManager' => [
'enablePrettyUrl' => true,
'enableStrictParsing' => true,
'showScriptName' => false,
'rules' => [

['class' => 'yii\rest\UrlRule', 'controller' => ['vl/user',
'vl/post']],
['class' => 'yii\rest\UrlRule', 'controller' => ['v2/user',

'v2/post']],
]’

Rezultatem powyzszego kodu bedzie skierowanie pod adresem https://example

.com/v1l/users
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do listy uzytkownikéw w wersji 1, podczas gdy https://example.com/v2/users
pokaze uzytkownikéw w wersji 2.

Dzigki podziatlowi na moduly, kod réznych gtéwnych wersji moze by¢é do-
brze izolowany, ale jednoczesnie wcigz mozliwe jest ponowne wykorzystanie
wspolnego kodu poprzez wspolna baze klas i dzielonych zasobow.

Aby prawidlowo obstuzy¢ pomniejsze numery wersji, mozesz wykorzystaé
funkcjonalno$é negocjatora zawartosci dostarczana przez behavior contentNegotiator.
Ustawi on wlasciwosé yii\web\Response: : $acceptParams, kiedy juz zosta-
nie ustalone, ktéry typ zasobéw wspierac.

Przykladowo, jesli zadanie jest wystane z nagléwkiem HTTP Accept:
application/json; version=vl, po negocjacji zawartosci yii\web\Response: :
$acceptParams bedzie zawieraé¢ wartosé ['version' => 'vi'].

Bazujac na informacji o wersji w acceptParams, mozesz napisac¢ obstugujacy
ja warunkowy kod w miejscach takich jak akcje, klasy zasobéw, serializatory,
itp., aby zapewni¢ odpowiednig funkcjonalnosc.

Poniewaz pomniejsze wersje z definicji wymagaja zachowania wstecznej
kompatybilnosci, w kodzie nie powinno znalez¢ sie zbyt wiele miejsc, gdzie
numer wersji bedzie sprawdzany. W przeciwnym wypadku mozliwe, ze ko-
nieczne bedzie utworzenie kolejnej gtéwnej wersji API.

11.4 Obsluga bledéw

Podczas obstugi zadania RESTfulowego API, w przypadku wystapienia btedu
w zapytaniu uzytkownika lub gdy stanie si¢ cos nieprzewidywanego z serwe-
rem, mozesz po prostu rzuci¢ wyjatkiem, aby powiadomié¢ uzytkownika, ze
co$ poszto nieprawidlowo. Jesli mozesz zidentyfikowaé przyczyne bledu (np.
zadany zaséb nie istnieje), powinienes rozwazy¢ rzucenie wyjatkiem razem
z odpowiednim kodem statusu HTTP (np. NotFoundHttpException odpo-
wiada statusowi o kodzie 404). Yii wysle odpowiedz razem z odpowiadajacym
jej kodem i trescia statusu HT'TP. Yii dotaczy réwniez do samej odpowiedzi
zserializowana reprezentacje wyjatku. Przykladowo:

HTTP/1.1 404 Not Found

Date: Sun, 02 Mar 2014 05:31:43 GMT

Server: Apache/2.2.26 (Unix) DAV/2 PHP/5.4.20 mod_ssl/2.2.26 OpenSSL/0.9.8y
Transfer-Encoding: chunked

Content-Type: application/json; charset=UTF-8

{
"name": "Not Found Exception",
"message": "The requested resource was not found.",
"code": O,
"status": 404
}

Ponizsza lista zawiera kody statuséw HTTP, ktére sa uzywane przez Yii
REST framework:
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e 200: OK. Wszystko dziata w porzadku.

e 201: Zasob zostal poprawnie stworzony w odpowiedzi na zadanie POST.
Nagtéwek Location zawiera URL kierujacy do nowoutworzonego zasobu.

e 204: Z@danie zostalo poprawnie przetworzone, ale odpowiedz nie za-
wiera tresci (jak w przypadku zadania DELETE).

e 304: Zaséb nie zostal zmodyfikowany. Mozna uzyé wersji przetrzymy-
wanej w pamieci podrecznej.

e 400: Nieprawidlowe zgdanie. Moze by¢ spowodowane przez wiele czyn-
nikéw po stronie uzytkownika, takich jak przekazanie nieprawidlowych
danych JSON, nieprawidtowych parametréw akcji, itp.

e 401: Nieudana autentykacja.

e 403: Autoryzowany uzytkownik nie ma uprawnieri do danego punktu
koncowego API.

e 404: Zadany zaséb nie istnieje.

e 405: Niedozwolona metoda. SprawdZ nagléwek Allow, aby poznaé do-
zwolone metody HTTP.

e 415: Niewspierany typ mediéw. Zadany typ zawartosci lub numer wer-
sji jest nieprawidlowy.

e 422: Nieudana walidacja danych (dla przyktadu w odpowiedzi na zadanie
POST). SprawdZ tres¢ odpowiedzi, aby poznaé szczegéty bledu.

e 429: Zbyt wiele zadan. Zadanie zostalo odrzucone z powodu osiagniecia
limitu uzycia.

e 500: Wewnetrzny blad serwera. To moze byé spowodowane wewnetrznymi
bledami programu.

11.4.1 Modyfikowanie blednej odpowiedzi

Czasem wymagane moze byé dostosowanie domys$lnego formatu blednej od-
powiedzi. Dla przykladu, zamiast uzywac réznych statuséw HTTP dla ozna-
czenia réznych bledéw, mozna serwowaé zawsze status 200 i dodawaé pra-
widlowy kod statusu HTTP jako cze$é¢ struktury JSON w odpowiedzi, jak
pokazano to ponizej:

HTTP/1.1 200 OK

Date: Sun, 02 Mar 2014 05:31:43 GMT

Server: Apache/2.2.26 (Unix) DAV/2 PHP/5.4.20 mod_ssl/2.2.26 OpenSSL/0.9.8y
Transfer-Encoding: chunked

Content-Type: application/json; charset=UTF-8

{
"success": false,
"data": {
"name": "Not Found Exception",
"message": "The requested resource was not found.",
"code": O,
"status": 404
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Aby osiagna¢ powyzszy efekt, nalezy skonfigurowaé odpowiedZ na event
beforeSend dla komponentu response W aplikacji:

return [
/7.
'components' => [
'response' => [
'class' => 'yii\web\Response',

'on beforeSend' => function ($event) {
$response = $event->sender;
if ($response->data !== null &&

Yii::$app->request->get ('suppress_response_code')) {
$response->data = [
'success' => $response->isSuccessful,
'data' => $response->data,
1;

$response->statusCode = 200;

Powyzszy kod zreformatuje odpowiedZ (zaréwno typu sukces jak i blad),
kiedy suppress_response_code zostanie przekazane jako parametr GET.
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Rozdzial 13

Testowanie

13.1 Testowanie

Testowanie jest istotnym elementem produkcji kazdego oprogramowania. Nie-
zaleznie, czy jestesSmy tego swiadomi, czy tez nie, testy przeprowadzamy nie-
ustannie. Dla przykladu, kiedy napiszemy klase w PHP, mozemy debugowaé
ja krok po kroku lub po prostu uzyé¢ wyrazen jak echo lub die, aby spraw-
dzié, czy implementacja dziala zgodnie z naszym poczatkowym planem. W
przypadku aplikacji web wprowadzamy testowe dane w formularzach, aby
upewnié sie, ze strona odpowiada tak, jak powinna.

Proces testowania moze zostaé¢ zautomatyzowany, dzieki czemu za kazdym
razem, kiedy musimy cos$ sprawdzié¢, wystarczy wywotaé¢ kod, ktéry zrobi to
za nas. Kod, ktéry weryfikuje zgodno$é wyniku z planowang odpowiedzia,
jest nazywany testem, a proces jego tworzenia i pézniejszego wykonania jest
nazywany testowaniem zautomatyzowanym, co jest gléwnym tematem tych
rozdzialéw.

13.1.1 Tworzenie kodu z testami

Tworzenie kodu opartego na testach (Test-Driven Development, TDD) i
opartego na zachowaniach (Behavior-Driven Development, BDD) jest po-
dejsciem deweloperskim opierajacym sie na opisywaniu zachowania frag-
mentu kodu lub tez calej jego funkcjonalnosci jako zestawu scenariuszy lub
testow przed napisaniem wilasciwego kodu i dopiero potem stworzeniu imple-
mentacji, ktéra pozwoli na poprawne przejscie testéw, spetiajacych zadane
kryteria.

Proces tworzenia funkcjonalnosci wyglada nastepujaco:

e Stwoérz nowy test, opisujacy funkcjonalnosé do zaimplementowania.

e Uruchom nowy test i upewnij sie, ze zakoniczy sie btedem. To wilasciwe

zachowanie, poniewaz nie ma jeszcze implementacji funkcjonalnosci.
e Napisz prosty kod, ktéry przejdzie poprawnie nowy test.

239
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e Uruchom wszystkie testy i upewnij sie, ze wszystkie zakoriczg sie po-
prawnie.
e Ulepsz kod, sprawdzajac czy testy wcigz sg zdane.
Po zakoriczeniu proces jest powtarzany dla kolejnej funkcjonalnosci lub ulep-
szenia. Jesli istniejaca funkcjonalnosé ma by¢ zmodyfikowana, testy powinny
byé réwniez zmienione.

Wskazoéwka: Jesli czujesz, ze tracisz czas, przeprowadzajac duzo
krétkich i prostych iteracji, spréobuj objaé testowym scenariuszem
wiecej dziatan, aby sprawdzi¢ wiecej kodu, przed ponownym uru-
chomieniem testow. Jesli debugujesz zbyt duzo, sprébuj zrobié
doktadnie na odwrét.

Powodem tworzenia testow przed jakakolwiek implementacja, jest mozliwosé
skupienia si¢ na tym, co chcemy osiggnaé, zanim przystapimy do “w jaki
sposéb to zrobi¢”. Zwykle prowadzi to do stworzenia lepszej warstwy abs-
trakcji 1 tatwiejszej obstugi testéw w przypadku poprawek funkcjonalnosci.

Podsumowujac, zalety takiego projektowania sg nastepujace:

e Pozwala na skupienie sie¢ na pojedynczej rzeczy na raz, dzieki czemu
pozwala na lepsze planowanie i implementacje.

e Obejmuje testami wiecej funkcjonalnosci w wiekszym stopniu, co ozna-
cza, ze jesli testy zakoriczyly sie poprawnie jest spore prawdopodo-
bieristwo, ze wszystko dziala poprawnie.

Na dtuzsza mete przynosi to zwykle efekt w postaci mnéstwa oszczedzonego
czasu 1 probleméw.

Wskazéwka: Jesli chcesz dowiedzieé¢ sie wiecej na temat regul
ustalania wymagan dla oprogramowania i modelowania istoty
tego rozdzialu, warto zapoznaé sie z domenowym podejsciem do
tworzenia aplikacji (Domain Driven Development, DDD)?.

13.1.2 Kiedy i jak testowaé

Podejscie typu “testy najpierw” opisane powyzej, ma sens w przypadku
dtugofalowych i relatywnie skomplikowanych projektéw i moze byé prze-
sadne w przypadku prostszych. Przestanki, kiedy testy sa odpowiednie sg
nastepujace:

e Projekt jest juz duzy i skomplikowany.

e Wymagania projektowe zaczynaja by¢ skomplikowane. Projekt wcigz

sie powieksza.
e Projekt jest planowany jako dlugoterminowy.
e Koszty potencjalnych btedéw sg zbyt duze.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Domain-Driven_Design
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Nie ma nic zlego w tworzeniu testéw obejmujacych zachowania istniejacych
implementacji.

e Projekt jest oparty starszym kodzie i stopniowo przepisywany.

e Projekt, nad ktérym masz pracowaé, nie ma w ogole testow.
W niektérych przypadkach jakakolwiek forma automatycznego testu moze
byé nadmiarowa:

e Projekt jest prosty i nie jest rozbudowywany.

e Projekt jest jednorazowym zadaniem, ktére nie bedzie rozwijane.
Pomimo tego, jesli masz na to czas, automatyzacja testowania jest réwniez
dobrym pomystem.

13.1.3 Biblioteka
e Test Driven Development: By Example - Kent Beck. (ISBN: 0321146530)

13.2 Przygotowanie srodowiska testowego

Uwaga: Ta sekcja jest w trakcie tworzenia.

Yii 2 jest oficjalnie zintegrowany z Codeception® - frameworkiem testowym,
pozwalajacym na utworzenie testéw nastepujacych typdéw:

e Testy jednostkowe - sprawdzajace czy pojedyncza jednostka kodu dziala

poprawnie;

e Testy funkcjonalne - weryfikujace scenariusze dzialani z perspektywy

uzytkownika poprzez emulacje przegladarki;

e Testy akceptacyjne - weryfikujace scenariusze dziatan z perspektywy

uzytkownika w przegladarce.
Yii dostarcza gotowy do uzycia zestaw testéw wszystkich trzech typéw zaréwno
dla szablonu projektu yii2-basic® jak i yii2-advanced®.

W celu uruchomienia testéw koniecznie jest zainstalowanie Codeception®.
Instalacje mozna wykonaé lokalnie - dla konkretnego pojedynczego projektu
- lub globalnie - na komputerze deweloperskim.

Ponizsze komendy stuza do instalacji lokalnej:

composer require "codeception/codeception=2.0.%"
composer require "codeception/specify=x"
composer require "codeception/verify=*"

Do instalacji globalnej nalezy dodaé¢ dyrektywe global:

’https://github.com/Codeception/Codeception
Shttps://github.com/yiisoft/yii2-app-basic
‘https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced
Shttps://github.com/Codeception/Codeception
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composer global require "codeception/codeception=2.0.*"
composer global require "codeception/specify=x"
composer global require "codeception/verify=*"

Jesli nigdy wczesniej nie uzywates Composera do globalnych pakietéw, uru-
chom komendg¢ composer global status. W odpowiedzi powinienes uzyskaé:

Changed current directory to <directory>

Nastepnie dodaj <directory>/vendor/bin do zmiennej systemowej PATH. Od tej
pory bedziesz mogt uzyé codecept z linii komend globalnie.

Uwaga: instalacja globalna Codeception pozwala na uzycie go
we wszystkich projektach na komputerze deweloperskim oraz na
wykonywanie komendy codecept globalnie bez koniecznosci wska-
zywania Sciezki. Taka instalacja moze jednak nie byé pozadana,
kiedy, dla przyktadu, dwa rézne projekty wymagaja réznych wer-
sji Codeception. Dla uproszczenia wszystkie komendy powtloki
odnoszace si¢ do uruchamiania testéw uzyte w tym przewodniku
sa napisane przy zalozeniu, ze Codeception zostal zainstalowany
globalnie.

13.3 Testy jednostkowe
Uwaga: Ta sekcja jest w trakcie tworzenia.

Test jednostkowy weryfikuje poprawnos¢ dziatania pojedynczej jednostki
kodu. W programowaniu zorientowanym obiektowo najbardziej podstawowa
jednostka kodu jest klasa. Test jednostkowy musi sprawdzié, czy kazda z me-
tod interfejsu klasy dziala poprawnie tj. czy przy zadanych réznych parame-
trach wejsciowych metoda zwraca spodziewane rezultaty. Testy jednostkowe
sg zazwyczaj tworzone przez osoby, ktore piszg klasy poddawane tym testom.

Testy jednostkowe w Yii sa oparte o PHPUnit oraz, opcjonalnie, Code-
ception, zatem zalecane jest, aby zapoznaé sie z ich dokumentacja:

e PHPUnit (dokumentacja zaczyna si¢ w rozdziale 2)°.

e Testy jednostkowe Codeception”.

13.3.1 Uruchamianie testé6w jednostkowych dla podstawo-
wego 1 zaawansowanego szablonu projektu

Prosimy o zapoznanie si¢ z instrukcjami dostepnymi w plikach apps/advanced/tests/README . md
1 apps/basic/tests/README.md.

Shttps://phpunit.de/manual/current/en/writing-tests-for-phpunit.html
"https://codeception.com/docs/05-UnitTests
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13.3.2 Testy jednostkowe frameworka

Jesli cheesz przeprowadzié¢ testy jednostkowe na frameworku Yii przejdz do
sekcji “Od czego zaczaé¢ projektowanie w Yii 28,

13.4 Testy funkcjonalne
Uwaga: Ta sekcja jest w trakcie tworzenia.

o Testy funkcjonalne Codeception?

13.4.1 Uruchamianie testéw funkcjonalnych dla podstawo-
wego i zaawansowanego szablonu projektu

Prosimy o zapoznanie sie z instrukcjami dostepnymi w plikach apps/advanced/tests/README.md
i apps/basic/tests/README.md.

13.5 Testy akceptacyjne
Uwaga: Ta sekcja jest w trakcie tworzenia.

e Testy akceptacyjne Codeception'”
13.5.1 Uruchamianie testéw akceptacyjnych dla podstawo-
wego i zaawansowanego szablonu projektu

Prosimy o zapoznanie si¢ z instrukcjami dostepnymi w plikach apps/advanced/tests/README.md
i apps/basic/tests/README.md.

8https://github.com/yiisoft/yii2/blob/master/docs/internals/
getting-started.md
“https://codeception.com/docs/04-FunctionalTests
Ohttps://codeception.com/docs/03-AcceptanceTests
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Error: not existing file: test-fixtures.md



Rozdzial 14

Tematy specjalne

14.1 Tworzenie wilasnej struktury aplikacji

Uwaga: Ta sekcja jest w trakcie tworzenia.

Podstawowy! i zaawansowany? szablon projektu jest w pelni wystarczajacy w
wigkszosci przypadkow, ale czasem moze zaj$é potrzeba stworzenia wlasnego
szablonu, na bazie ktérego tworzony bedzie projekt.

Szablony projektéw w Yii to po prostu repozytoria zawierajace plik
composer. json 1 zarejestrowane jako paczki Composera. Kazde repozytorium
moze staé sie taka paczka, dzieki czemu mozna je zainstalowaé¢ wywolujac
konlendg (jOnlposera‘create—project.

Poniewaz stworzenie nowego szablonu projektu od podstaw jest pra-
cochlonne, latwiej po prostu uzyé jednego z gotowych szablonéw jako bazy.
W tym przyktadzie skorzystamy z podstawowego szablonu.

14.1.1 Kopia podstawowego szablonu projektu

Pierwszym krokiem jest wykonanie kopii podstawowego szablonu Yii z repo-
zytorium Git:

git clone git@github.com:yiisoft/yii2-app-basic.git
Po zakoriczeniu pobierania plikéw repozytorium, mozna skasowaé folder .git

wraz z zawartoscig, poniewaz wprowadzonych przez nas zmian nie zamie-
rzamy wysylaé z powrotem.

14.1.2 Modyfikacja plikéw

Nastepnie nalezy zmodyfikowaé plik composer.json, aby opisywal nasz sza-
blon. Zmien wartosci name (nazwa), description (0pis), keywords (stowa klu-
czowe), homepage (strona domowa), license (licencja), i support (wsparcie) na

"https://github.com/yiisoft/yii2-app-basic
“https://github.com/yiisoft/yii2-app-advanced
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takie, ktére odpowiadaja nowemu szablonowi. Zmodyfikuj rowniez require,
require-dev, suggest i wszelkie inne opcje zgodnie z wymaganiami.

Uwaga: W pliku composer. json uzyj parametru writable znajdujacego
sie¢ w elemencie extra, aby okresli¢ uprawnienia dla plikéw, ktére
zostang ustawione po utworzeniu aplikacji na podstawie szablonu.

Nastepnie nalezy zmodyfikowaé wlasciwg strukture i zawarto$é aplikacji, aby
stanowily domys$lng poczatkowa wersje dla projektéw. Na samym korcu
zmodyfikuj plik README, aby pasowal do szablonu.

14.1.3 Tworzenie paczki

Nowy szablon umie$¢ w odpowiadajacym mu repozytorium Git. Jesli za-
mierzasz udostepni¢ go jako open source, Github? jest najlepszym miejscem
do tego celu. Jedli jednak nie przewidujesz wspélpracy z innymi nad swoim
szablonem, dowolne repozytorium Git bedzie odpowiednie.

Nastepnie nalezy zarejestrowaé swoja paczke dla Composera. Dla pu-
blicznie dostepnych szablonéw paczke nalezy zarejestrowaé¢ w serwisie Packa-
gist?. Z prywatnymi szablonami sprawa jest troche bardziej skomplikowana

- instrukcje, jak to zrobi¢, znajdziesz w dokumentacji Composera®.

14.1.4 Uzycie szablonu

Tylko tyle jest wymagane, aby stworzy¢ nowy szablon projektu Yii. Teraz juz
mozesz rozpoczal prace nad swiezym projektem, uzywajac swojego szablonu,
za pomocg komend:

composer global require "fxp/composer-asset-plugin:~1.4.1"
composer create-project --prefer-dist --stability=dev
mojafirma/yii2-app-fajna nowy-projekt

3https://github.com
“https://packagist.org/
Shttps://getcomposer.org/doc/05-repositories.md#hosting-your-own
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Error: not existing file: tutorial-console.md
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Error: not existing file: tutorial-core-validators.md
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Error: not existing file: tutorial-docker.md
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Error: not existing file: tutorial-i18n.md
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14.2 Wysylanie poczty
Uwaga: Ta sekcja jest w trakcie tworzenia.

Yii wspiera tworzenie oraz wysylanie wiadomogsci email, jednakze silnik do-
starcza jedynie funkcjonalnosé sktadania tresci oraz prosty interfejs. Mecha-
nizm wysylania wiadomosci powinien by¢ dostarczony przez rozszerzenie,
poniewaz projekty moga wymagaé¢ réznych implementacji, przez co mecha-
nizm jest zalezny od zewnetrznych ustug i bibliotek.

Dla wiekszosci przypadkéw mozesz uzywaé oficjalnego rozszerzenia yii2-
swiftmailerS.

14.2.1 Konfiguracja

Konfiguracja tego komponentu zalezy od rozszerzenia jakie wybrates. Ge-
neralnie, konfiguracja Twojego komponentu w aplikacji powinna wygladaé
tak:

return [
/)
'components' => [
'mailer' => [
'class' => 'yii\swiftmailer\Mailer',

14.2.2 Podstawowe uzycie

Kiedy komponent ‘mailer’ zostanie skonfigurowany, mozesz uzy¢ nastepujacego
kodu do wystania wiadomosci email:

Yii::$app->mailer->compose()
->setFrom('from@domain.com')
->setTo('to@domain.com')

->setSubject('Temat wiadomosci')
->setTextBody('Zwyk la tres¢ wiadomosci')
->setHtmlBody ('<b>Tresé HTML wiadomo$ci</b>')
->send();

W powyzszym przykladzie metoda compose() tworzy instancje wiadomosci
email, ktéra nastepnie jest wypeliana danymi i wystana. Mozesz utworzy¢
tutaj wiecej ztozonej logiki jesli jest to potrzebne:

$message = Yii::$app->mailer->compose();
if (Yii::$app->user->isGuest) {
$message->setFrom('from@domain.com')

Shttps://github.com/yiisoft/yii2-swiftmailer
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} else {
$message->setFrom(Yii: :$app->user->identity->email)
}
$message->setTo(Yii: :$app->params['adminEmail'])
->setSubject ('Temat wiadomosSci')
->setTextBody ('Zwyk la treS¢ wiadomosci')
->send();

Uwaga: kazde rozszerzenie mailingowe posiada dwie gléwne
klasy: ‘Mailer’ oraz ‘Message’. Klasa ‘Mailer’ zawsze posiada
nazwe klasy ‘Message’. Nie prébuj instancjowaé obiektu ‘Mes-
sage’ bezposrednio - zawsze uzywaj do tego metody compose().

Mozesz réwniez wystaé¢ wiele wiadomosci na raz:

$messages = [];
foreach ($users as $user) {
$messages[] = Yii::$app->mailer->compose ()
/7.
->setTo($user->email);
}

Yii::$app->mailer->sendMultiple ($messages) ;

Niektére rozszerzenia mailingowe moga czerpac korzysci z tego sposobu, np.
uzywajac pojedyriczych wiadomosci sieciowych.

14.2.3 Tworzenie tresci maila

Yii pozwala na tworzenie tresci aktualnej wiadomosci email przez specjalne
pliki widokéw. Domyslnie, pliki te zlokalizowane sa w Sciezce ‘@app/mail’.
Przyktadowy widok pliku tresci wiadomosci email:

<7php
use yii\helpers\Html;
use yii\helpers\Url;

VAL]

* Quar \yiilweb\View $this instancja komponentu View

* Quar \yii\mail\BaseMessage $message instancja nmowo utworzonej wiadomosci
ematl

*/

2>

<h2>Ta wiadomosS¢ pozwala Ci odwiedzi¢ stroneg g ,16wng naszej witryny przez
jedno klikniecie</h2>

<?= Html::a('IdZ do strony g léwnej', Url::home('http')) 2>

W celu wykorzystania tego pliku do utworzenia tresci wiadomosci, przekaz
po prostu nazwe tego widoku do metody compose():
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Yii::$app->mailer->compose('home-1link') // wynik renderingu widoku staje sig
trescig wiadomosSct

->setFrom('from@domain.com')

->setTo('to@domain.com')

->setSubject('Temat wiadomos$ci')

->send () ;

Mozesz przekazaé dodatkowe parametry do metody compose(), ktére beda
dostepne w plikach widokéw:

Yii::$app->mailer->compose('greetings', [
'user' => Yii::$app->user->identity,
'advertisement' => $adContent,

IDN
Mozesz okresli¢ rézne pliki do zwyklej tresci oraz tresci HTML:

Yii::$app->mailer->compose ([
'html' => 'contact-html',
'text' => 'contact-text',

D;

Jesli okreslisz nazwe widoku jako ciag skalarny, to wynik jego renderowa-
nia zostanie uzyty jako ciato HTML wiadomosci, podczas gdy przy uzyciu
zwyklego teksu zostanie ono utworzone przez usuniecie wszystkich encji HTML
z tego widoku.

Wynik renderowania widoku moze zostaé¢ opakowany w szablon. Szablon
mozesz ustawié¢ przez wlasciwosé htmlLayout lub textLayout. Zadziala to
w identyczny sposéb co w standardowej aplikacji web. Szalony moga zostaé
uzyte do ustawienia styli CSS, lub innej wspdlnej tresci:

<7php
use yii\helpers\Html;

VAZ]
* Quar \yii\web\View $this view component instance
* Quar \yii\matil\MessageInterface $message the message being composed
* @uar string $content main view render result
*/
2>
<?php $this->beginPage() 2>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=<?=
Yii::$app->charset 2>" />
<style type="text/css">
.heading {...}
list {...}
.footer {...}
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</style>

<?php $this->head() ?>
</head>
<body>

<?php $this->beginBody() 2>

<?= $content ?>

<div class="footer">Z pozdrowieniami, zespé, 1l <?= Yii::$app->name
?></div>

<?php $this->endBody() 2>
</body>
</html>
<?php $this->endPage() 2>

14.2.4 Zalaczniki do wiadomosci

Mozesz dodaé zataczniki do wiadomosci przez uzycie metod attach() oraz
attachContent():

$message = Yii::$app->mailer->compose();

// Za,lgez plik z lokalnego systemu plikéw:
$message->attach('/path/to/source/file.pdf');

// Utwérz za,lgcznik w locie:
$message->attachContent ('Attachment content', ['fileName' => 'attach.txt',
'contentType' => 'text/plain'l);

14.2.5 Osadzanie obrazkéw

W tresci wiadomosci mozesz osadzaé réwniez obrazki przy uzyciu metody
embed(). Metoda ta zwraca ID zalacznika, ktéry powinien zostaé pézniej
uzyty w tagu ‘img’. Uzycie tej metody jest proste podczas tworzenia tresci
wiadomosci z pliku widoku:

Yii::$app->mailer->compose('embed-email', ['imageFileName' =>
'/path/to/image.jpg'])
// ..

->send () ;

Nastepnie, w pliku widoku mozesz uzy¢ nastepujacego kodu:

<img src="<7= $message->embed($imageFileName); 7>">

14.2.6 Testowanie i debugowanie

Deweloperzy czesto musza sprawdzié, czy emaile zostaly wystane przez aplikacje
lub jaka byta ich tresé. Mozesz tego dokonaé¢ w latwy sposéb, uzywajac
dostarczonej przez Yii funkcjonalnosci, ktérg aktywujesz przez parametr
useFileTransport. Jesli zostanie aktywowana, kazda wiadomo$é email bedzie
zapisywana do lokalnych plikéw zamiast zosta¢ wystana. Wszystkie pliki
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beda zapisane w Sciezce podanej w fileTransportPath, ktéra domys$lnie
ustawiona jest na ‘@Qruntime/mail’.

Uwaga: mozesz albo zapisywaé¢ wiadomosci do plikéw, albo
wysytaé je do odbiorcéw, nie mozna wykonaé tych dwéch czynnosci
na raz.

Plik z wiadomoscia email moze zostaé¢ otwarty przez standardowy edytor tek-
stu, dzieki czemu bedziesz mdégl przegladaé nagtéwki oraz tresé¢ wiadomosci.

Uwaga: plik wiadomosci jest tworzony przy uzyciu metody
toString (), wiec jest zalezny od aktualnie uzywanego rozsze-
rzenia mailingowego w Twojej aplikacji.

14.2.7 Tworzenie wlasnego rozwiazania mailingowego

Aby utworzy¢ swoje wlasne rozwigzanie mailingowe, musisz utworzyé dwie
klasy: ‘Mailer’ oraz ‘Message’. Mozesz rozszerzy¢ klasy BaseMailer i BaseMessage
jako bazowe klasy do tego rozwiazania. Zawieraja one podstawowg logike me-
chanizmu mailingu, ktéry zostat opisany w tej sekcji. Oczywiscie ich uzycie

nie jest obowiazkowe, wystarczy zaimplementowanie interfejséw MailerInterface
oraz MessageInterface. Nastepnie musisz zaimplementowaé wszystkie abs-
trakcyjne metody do swoich klas.
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Error: not existing file: tutorial-performance-tuning.md



14.3. WSPOLDZIELONE SRODOWISKO HOSTUJACE 257

14.3 Wspdldzielone srodowisko hostujace

Wspéldzielone $rodowiska hostujace sa czesto ograniczone, jesli chodzi o
mozliwosci ich konfiguracji i struktury folderéw. Pomimo to, wcigz, w wiekszosci
przypadkéw, mozesz w takim srodowisku uruchomié Yii 2.0 po kilku drob-
nych modyfikacjach.

14.3.1 Wdrozenie podstawowej aplikacji

W standardowym wspéldzielonym srodowisku hostujacym jest zwykle tylko
jeden gléwny folder publiczny (webroot), zatem wygodniej jest stosowaé pod-
stawowy szablon projektu. Korzystajac z instrukcji w sekcji Instalowanie
Yii, zainstaluj taki szablon lokalnie. Po udanej instalacji, dokonamy kilku
modyfikacji, aby aplikacji mogta dziala¢ na wspétldzielonym srodowisku.

Zmiana nazwy webroota

Polgcz sie ze swoim wspoldzielonym hostem za pomocg np. klienta FTP.
Prawdopodobnie zobaczysz liste folderéw podobna do ponizszej.

config
logs
WWW

W tym przykladzie, www jest folderem webroot. Folder ten moze mieé rézne
nazwy, zwykle stosowane sg: www, htdocs i public_html.

Webroot w naszym podstawowym szablonie projektu nazywa sie web.
Przed skopiowaniem aplikacji na serwer, zmieri nazwe lokalnego folderu we-
broot, aby odpowiadata folderowi na serwerze, czyli z web na www, public_html
lub na inng nazwe, ktéra uzywana jest na serwerze.

Folder root FTP jest zapisywalny

Jesli masz prawa zapisu w folderze poziomu root, czyli tam, gdzie znajduja
sie foldery config, logs i www, skopiuj foldery assets, commands itd. bezposrednio
w to miejsce.

Dodatkowe opcje serwera

Jesli Twéj serwer to Apache, bedziesz musial dodaé plik .htaccess z ponizsza
zawartoscia do folderu web (czy tez public_html, badZ jakakolwiek jest jego
nazwa), gdzie znajduje si¢ plik index.php:

Options +FollowSymLinks
IndexIgnore */*

RewriteEngine on
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# jesSli katalog lub plik istnieje, uzyj go bezposSrednio
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-f
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} !-d

# w innym przypadku przekieruj zZadanie na index.php
RewriteRule . index.php

W przypadku serwera nginx nie powinienes potrzebowaé¢ dodatkowego pliku
konfiguracyjnego.

Sprawdzenie wymagan

Aby uruchomié¢ Yii, Twéj serwer musi speliaé¢ jego wymagania. Minimal-

nym wymaganiem jest PHP w wersji 5.4. Mozesz sprawdzi¢ wszystkie wy-
magania, kopiujac plik requirements.php z folderu root do folderu webroot i
uruchamiajgc go w przegladarce pod adresem https://example.com/requirements . php.
Nie zapomnij o skasowaniu tego pliku po sprawdzeniu wymagari.

14.3.2 Wdrozenie zaawansowanej aplikacji

Wdrazanie zaawansowanej aplikacji na wspétdzielonym srodowisku jest odrobine
bardziej problematyczne, niz w przypadku podstawowej aplikacji, poniewaz
wymaga ona dwéch folderow webroot, czego zwykle nie wspieraja serwery
srodowisk wspéldzielonych. Bedziemy musieli odpowiednio dostosowaé strukture
folderéw.

Przeniesienie skryptéw wejsciowych do jednego folderu webroot

Na poczatek potrzebujemy folderu webroot. Stwérz nowy folder i nazwij go
tak, jak webroot docelowego serwera, jak opisane zostalo to w Zmiana nazwy
webroota powyzej, np. www czy tez public_html. Nastepnie utwérz ponizsza
strukture, gdzie wuw jest folderem webroot, ktéry wlasnie stworzytes:

WWW
admin
backend
common
console
environments
frontend

www bedzie naszym folderem frontend, zatem przenie$ tam zawarto$é frontend/web.
Do folderu www/admin przenies zawartos$é backend/web. W kazdym przypadku
bedziesz musiat zmodyfikowaé Sciezki w plikach index.php i index-test.php.
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Rozdzielone sesje i ciasteczka

Backend i frontend zostaly stworzone z myslg o uruchamianiu ich z po-
ziomu oddzielnych domen. Jesli uruchamiamy je z poziomu jednej domeny,
frontend i backend beda dzieli¢ te same ciasteczka, co moze wywotaé kon-
flikty. Aby temu zapobiec, zmodyfikuj backendowa konfiguracje aplikacji
backend/config/main.php jak ponizej:

'components' => [
'request' => [
'csrfParam' => '_backendCSRF',
'csrfCookie' => [
'httpOnly' => true,
'path' => '/admin',
1,
1,
'user' => [
'identityCookie' => [
'name' => '_backendIdentity',
'path' => '/admin',
'httpOnly' => true,
1,
1,
'session' => [
'name' => 'BACKENDSESSID',
'cookieParams' => [
'path' => '/admin',
1,
1,

14.4 Silniki szablonéw

Yii domyslnie uzywa PHP jako jezyka szablonéw, ale nic nie stoi na przeszko-
dzie, aby skonfigurowaé¢ wsparcie dla innych silnikéw renderujacych widok,
takich jak Twig” lub Smarty®, dostepnych w postaci rozszerzeri.
Komponent view jest odpowiedzialny za renderowanie widokéw. Aby
dodaé¢ niestandardowy silnik szablonéw, nalezy skonfigurowaé komponent
jak ponizej:
[
'components' => [
'view' => [
'class' => 'yii\web\View',
'renderers' => [
"tpl' => [
'class' => 'yii\smarty\ViewRenderer',

"https://twig.symfony.com/
Shttps://www.smarty.net/


https://twig.symfony.com/
https://www.smarty.net/
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//'cachePath' => '@runtime/Smarty/cache’,

1,
"tuig! => [
'class' => 'yii\twig\ViewRenderer',
'cachePath' => 'Qruntime/Twig/cache',
// Tablica ustawien twig:
'options' => [
'auto_reload' => true,
1,
'globals' => ['html' => '\yii\helpers\Html'],
'uses' => ['yii\bootstrap'],
1,
/7

W powyzszym przyktadzie zaréwno Smarty jak i Twig sa gotowe do uzycia
w plikach widokéw. Aby dodaé te rozszerzenia w projekcie, nalezy zmo-
dyfikowaé¢ dodatkowo plik composer.json poprzez dopisanie w wymaganiach

(require):

"yiisoft/yii2-smarty": "~2.0.0",
"yiisoft/yii2-twig": "~2.0.0",

Po zapisaniu pliku mozna zainstalowaé rozszerzenia uruchamiajgc komende
composer update --prefer-dist z konsoli.

Szczegdly na temat kazdego z powyzszych silnikéw szablonéw dostepne
sa w ich dokumentacjach:

e Przewodnik po Twig’

e Przewodnik po Smarty!'?

“https://github.com/yiisoft/yii2-twig/tree/master/docs/guide
Ohttps://github.com/yiisoft/yii2-smarty/tree/master/docs/guide


https://github.com/yiisoft/yii2-twig/tree/master/docs/guide
https://github.com/yiisoft/yii2-smarty/tree/master/docs/guide
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Error: not existing file: tutorial-yii-integration.md
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14.5 Uzywanie Yii jako mikroframeworka

Yii moze byé¢ z powodzeniem wykorzystywane bez dodatkowych funkcjo-
nalnosci dostarczanych przez prosty i zaawansowany szablon aplikacji. Ina-
czej méwiac, Yii juz jest samo w sobie mikroframeworkiem. Do pracy z Yii
nie jest wymagane, aby struktura folderéw byla doktadnie taka, jak pokazana
w szablonach.

Jest to szczegdlnie korzystne, kiedy nie potrzebujesz gotowego kodu sza-
blonéw, jak w przypadku assetéw luc widokéw. Jednym z takich przypadkéw
jest budowa JSON API. W tej sekcji pokazemy jak to zrobié.

14.5.1 Instalacja Yii

Stwérz folder dla plikéw swojego projektu i ustaw go jako aktywna Sciezke.
Komendy uzywane w przykladach oparte sg na skladni UNIXowej, ale po-
dobne dostepne sg réwniez w Windows.

mkdir micro-app
cd micro-app

Uwaga: minimalna wiedza na temat uzytkowania Composera
jest wymagana w celu kontynuacji. Jedli nie wiesz, jak uzywacé
Composera, prosimy o zapoznanie sie najpierw z Przewodnikiem

po Composerze!!.

Stwérz plik composer. json w folderze micro-app, uzywajac swojego ulubionego
edytora i dodaj co nastepuje:

{
"require": {
"yiisoft/yii2": "72.0.0"
1,
"repositories": [
{
"type": "composer",
"url": "https://asset-packagist.org"
¥
]
}

Zapisz plik i uruchom komende composer install. Dzieki temu zainstalujesz
framework i wszystkie jego zaleznosci.

Uhttps://getcomposer.org/doc/00-intro.md


https://getcomposer.org/doc/00-intro.md
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14.5.2 Tworzenie struktury projektu

Po zainstalowaniu frameworka, czas na utworzenie punktu wejscia dla apli-
kacji. Punkt wejscia to pierwszy plik, ktéry bedzie uruchamiany, podczas
startu aplikacji. Ze wzgledéw bezpieczenistwa, zalecane jest, aby plik punktu
wejscia umiesci¢ w osobnym folderze, ktéry bedzie ustawiony jako bazowy
folder aplikacji.

Stwdrz folder web i umiesé w nim plik index.php z nastepujaca zawartoscia:

<7php

// zakomentuj ponizsze dwie lintie przy wydaniu aplikacji na Srodowisku
produkcyjnym

defined('YII_DEBUG') or define('YII_DEBUG', true);

defined('YII_ENV') or define('YII_ENV', 'dev');

require(__DIR__ . '/../vendor/autoload.php');
require(__DIR__ . '/../vendor/yiisoft/yii2/Yii.php');
$config = require __DIR__ . '/../config.php';

(new yii\web\Application($config))->run();

Stwérz réwniez plik config.php, ktéry bedzie zawieral cala konfiguracje apli-
kacji:

<7php
return [
'id'" => 'micro-app',
// Sciezkg bazowg aplikacji bedzie folder “micro-app’
'basePath' => __DIR__,
// w tym miejscu okresSlamy, gdzie aplikacja ma szukaé wszystkich
kontrolerow
'controllerNamespace' => 'micro\controllers',
// ustawiamy alias, aby umozliwié auto,ladowantie klas z przestrzenti nazw
'micro’
'aliases' => [
'@micro' => __DIR__,

])

Informacja: Pomimo ze konfiguracja mogtaby byé przechowy-
wana w pliku index.php, zalecane jest, aby zapisana byta osobno.
Dzieki temu moze by¢ réwniez wykorzystywana dla aplikacji kon-
solowej, jak pokazano to ponizej.

Twaj projekt jest juz gotowy do rozpoczecia kodowania. Od Ciebie réwniez
zalezy struktura jego folderéw, dopdki jak bedziesz pamietaé¢ o poprawnych
przestrzeniach nazw.
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14.5.3 Tworzenie pierwszego kontrolera

Stwérz folder controllers i dodaj w nim plik SiteController.php, ktéry bedzie
domyslnym kontrolerem obstugujacym zadania bez wskazanej wyraznie $ciezki.

<7php
namespace micro\controllers;
use yii\web\Controller;

class SiteController extends Controller

{
public function actionIndex()
{
return 'Hello World!';
}
}

Jesli cheesz uzy¢ innej nazwy dla tego kontrolera, nie krepuj sie - musisz je-
dynie skonfigurowa¢ odpowiednio yii\base\Application: :$defaultRoute.
Dla przykiadu, jesli chcesz go zmienié¢ na DefaultController, ustaw 'defaultRoute’
=> 'default/index' W Kkonfiguracji.

W tym momencie struktura projektu powinna wygladac jak ponizej:

micro-app/
| - composer.json
|- web/
|- index.php
|- controllers/
|- SiteController.php

Jesli nie ustawiles jeszcze serwera web, by¢ moze zechcesz zerknaé na pliki
przyktadéw konfiguracji serwera web. Inna opcja jest skorzystanie z komendy
yii serve, ktéra uzyje wbudowanego w PHP serwera web. Mozesz uruchomié¢
ja z poziomu folderu micro-app/ za pomoca:

vendor/bin/yii serve --docroot=./web

Uruchomienie adresu URL aplikacji w przegladarce powinno zaowocowaé te-
raz komunikatem “Hello World!”, ktéry jest zwracany w SiteController: :actionIndex().

Informacja: W naszym przyktadzie zmieniliSmy domyslna prze-

strzeni nazw aplikacji app na micro, aby zademonstrowaé, ze nie

ma potrzeby by¢ ograniczonym przez t¢ nazwe (w przypadku,

gdyby ktos myslal, ze jednak jest). Po zmianie jej na inna,

nalezy jedynie zmodyfikowa¢ odpowiednio przestrzen nazw kontrolerdw
i ustawié¢ wlasciwy alias.
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14.5.4 Tworzenie API REST

Aby zademonstrowaé, jak korzysta¢ z naszego “mikroframeworka”; stwo-
rzymy proste API REST dla postéw.

Aby API moglo zwrécié jakie§ dane, najpierw potrzebujemy ich bazy.
Dodaj konfiguracje potaczenia z baza danych do konfiguracji aplikacji:

'components' => [
'db' => [
'class' => 'yii\db\Connection',
'dsn' => 'sqlite:@micro/database.sqlite’,
1,
1,

Informacja: Uzywamy w tym przykladzie bazy danych sqlite
dla uproszczenia. Aby zapoznaé sie z innymi opcjami, przejdz do
przewodnika po bazach danych.

Nastepnie tworzymy migracje bazodanows, aby skonstruowaé tabele postéw.
Upewnij sie, ze posiadasz oddzielny plik konfiguracji, jak zostato to opisane
powyzej, poniewaz musimy teraz uruchomié¢ komende konsolowg, jak ponizej.
Uruchomienie tych komend utworzy plik migracji i wprowadzi migracje do
bazy danych:

vendor/bin/yii migrate/create --appconfig=config.php create_post_table
--fields="title:string,body:text"

vendor/bin/yii migrate/up --appconfig=config.php

Stworz folder models i plik Post.php W tym folderze. Ponizej znajdziesz kod
dla modelu:

<7php
namespace micro\models;
use yii\db\ActiveRecord;

class Post extends ActiveRecord

{
public static function tableName()
{
return '{{posts}}';
}
}

Informacja: Tak utworzony model jest klasa ActiveRecord,
ktéra reprezentuje dane z tabeli posts. Zapoznaj sie z przewod-
nikiem po active record, aby uzyskaé¢ wiecej informacji.

Aby obstuzyé¢ posty w naszym API, dodaj PostController W controllers:
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<7php

namespace micro\controllers;

use yii\rest\ActiveController;

class PostController extends ActiveController
{

public $modelClass = 'micro\models\Post';

public function behaviors()

TEMATY SPECJALNE

{
// wy,lgez ratelimiter, ktory do pracy wymaga, aby uzytkownik byl
zalogowany
$behaviors = parent::behaviors();
unset ($behaviors['ratelimiter']);
return $behaviors;
}

W tym momencie nasze API obstuguje juz nastepujace adresy URL:
® /index.php?r=post - wyswietla liste wszystkich postéw
® /index.php?r=post/view&id=1 - wys$wietla post o ID 1

® /index.php?r=post/create - tworzy post

® /index.php?r=post/update&id=1 - aktualizuje post o ID 1
® /index.php?r=post/delete&id=1 - usuwa post o ID 1
Zapoznaj sie z ponizszymi wskazéwkami, ktére pomoga Ci w dalszym roz-

wijaniu Twojej aplikacji:

e Aktualnie API rozpoznaje jedynie urlenkodowane dane formularza na
wejsciu - aby zmienié je w prawdziwe JSON API, musisz skonfigurowaé

yii\web\JsonParser.

e Aby uczyni¢ adresy URL, bardziej przyjaznymi dla uzytkownika, mu-
sisz skonfigurowaé ruting. Zobacz przewodnik po rutingu REST, ktéry

wyjasnia, jak to zrobié.

e Dodatkowo przeczytaj tez sekcje Dalsze kroki, ktéra podpowie jak za-

planowaé rozwdéj projektu.
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Klasy pomocnicze

16.1 Klasy pomocnicze
Uwaga: Ta sekcja jest w trakcie tworzenia.

Yii jest wyposazone w wiele klas upraszczajacych pisanie czesto wykorzy-
stywanych zadan w kodzie, takich jak manipulowanie ciagami znakéw badz
tablicami, generowanie kodu HTML, itp. Te pomocnicze klasy znajduja
sie w przestrzeni nazw yii\helpers i wszystkie sa klasami statycznymi (czyli
zawieraja wyltacznie statyczne wilasciwosci i nie powinny byé tworzone ich
instancje).

Aby skorzystaé z klasy pomocnicznej, nalezy bezposrednio wywotaé jedna
z jej statycznych metod, jak w przykladzie ponizej:

use yii\helpers\Html;

echo Html::encode('Test > test');

Uwaga: W celu zapewnienia mozliwosci dostosowania klas po-
mocniczych do wlasnych potrzeb, Yii rozdziela kazda z ich wbu-
dowanych wersji na dwie klasy: podstawe (np. BaseArrayHelper)
i klase wlasciwa (np. ArrayHelper). Kiedy chcesz uzyé klasy po-
mocnicznej, powinienes korzystaé¢ wylacznie z jej wlasciwej wersji
i nigdy nie uzywaé bezposrednio podstawy.

16.1.1 Whbudowane klasy pomocnicze

Ponizsze wbudowane klasy pomocnicze dostepne sa w kazdym wydaniu Yii:
ArrayHelper

Console

FileHelper

FormatConverter

Html

269



270 ROZDZIAL 16. KLASY POMOCNICZE

HtmlPurifier

Imagine (poprzez rozszerzenie yii2-imagine)
Inflector

Json

Markdown

StringHelper

Url

VarDumper

16.1.2 Dostosowywanie klas pomocniczych do wlasnych po-
trzeb

Aby zmodyfikowa¢ wbudowang klase pomocniczng (np. ArrayHelper), nalezy
stworzy¢ nowa klase rozszerzajaca odpowiednia podstawe (np. BaseArrayHelper)
i nazwaé ja identycznie jak jej wersja wlasciwa (np. ArrayHelper), tacznie
z zachowaniem jej przestrzeni nazw. Ta klasa moze nastepnie zostaé uzyta
do zastgpienia oryginalnej implementacji we frameworku.

Ponizszy przyktad ilustruje w jaki sposéb zmodyfikowaé¢ metode merge ()
klasy ArrayHelper:

<7php
namespace yii\helpers;

class ArrayHelper extends BaseArrayHelper

{
public static function merge($a, $b)
{
// zmodyfikowana wersja metody
}
}

Klase nalezy zapisa¢ w pliku o nazwie ArrayHelper.php, ktéry moze znajdowaé
sie w dowolnym odpowiednim folderze, np. @app/components.

Nastepnie dopisujemy ponizsza linijke kodu w skrypcie wejsciowym apli-
kacji po fragmencie dotaczajacym plik yii.php, dzieki czemu autoloader klas
Yii zataduje zmodyfikowana wersje klasy pomocniczej zamiast oryginalnej:

Yii::$classMap['yii\helpers\ArrayHelper'] =
'Q@app/components/ArrayHelper.php';

Nalezy pamieta¢ o tym, ze modyfikowanie klasy pomocniczej jest uzyteczne
tylko w przypadku, gdy chcemy zmieni¢ domyslny sposéb dziatania jej me-
tody. W przypadku dodawania do aplikacji dodatkowych funkcjonalnosci,
lepszym pomystem jest stworzenie catkowicie nowej, osobnej klasy pomocni-
czej.
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Error: not existing file: helper-array.md
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Error: not existing file: helper-html.md
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Error: not existing file: helper-json.md
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Error: not existing file: helper-url.md
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